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B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 

Ya estamos en Junio, el verano llama a la 
puerta, las vacaciones están a la vuelta de 
;quina y... ¿a qué vas a jugar durante 
estos meses? Ya sabes que. por lo gene- 
ral, casi todo se para cuando el calor aprieta. ¿Se 
guardarán las compañías las novedades más jugosas 
hasta la vuelta de las vacaciones? Pues, amigo, de 
eso nada, por lo menos si hablamos de juegos de PC. 

Fíjate cómo empezamos este mes, con una por- 
tada de esas que casi te saltan a la cara. Cuando 
leas estas líneas estará recién salido del horno el 
esperadísimo «Age of Corran».,. No, no hemos hecho 
una review aún. ¿Cómo hacer una review de un juego 
online si no está online? Sí, tenernos experiencia 
pero milagros... Eso sí, hemos participada en el "beta 
testing" y podemos afirmar, con todas las de la ley. 
que lo hemos jugado y, bueno, para conocer nuestras 
primeras impresiones y que descubras tú mismo lo 
que promete, nada mejor que leer el extenso reporta- 
je que hemos preparado en este número. 

¿Y se queda ahí todo lo que hay de nuevo este 
mes? Pues, como ya te imaginas, no. Tene- 
mos más reportajes, como el dedicado a 
«Worldshift», la nueva producción con el 
sello FX, un título de estrategia que pro- 


mete convertirse en un supervenías. También vas a 
encontrar avances de juegazos como «Race Driver 
GRID», «Legendary» o «Devil May Cry 4». Y en cuanto 
a novedades para hincarle el diente directamente, 
ahí tienes los análisis de «Rainbow Six Vegas 2». el 
espectacular «Mass Effect» -con una versión PC "im- 
presionante"-, «Guita r Mero III» -¡qué divertido!-, 
«Simón the Sorcerer 4» o «Sam & Max, Temporada 1». 

Y, si aún así, crees que tienes poco con las noveda- 
des... ¿qué te parece si le das una nueva oportunidad 
a juegos ya conocidos? Sí, no nos hemos vuelto 
locos, te lo aseguro. Lo que pasa es que nos hemos 
puesto a echar cuentas, viendo la cantidad de juega- 
zos que hay a la venta a precios más que atractivos, 
y hemos preparado una selección de 50 juegos im- 
prescindibles en toda buena colección, por menos de 
20 euros de nada, ¡irresistibles! 

Antes de despedirme hasta el próximo número, 
sólo quiero recordarte que nn te mierdas pi nvn rip 
este mes, con el estupende 
mejores demos, previews de «Battlefield Heroes» y 
«Age of Conan», un montón de mapas para juegos 
de acción y estrategia... Y, ya sabes, espero 
que me escribas y me cuentes qué te ha pa- 
recido este número. Nos vemos en el quios- 
co el mes que viene. 
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O TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



¡Descubre el espectacular cambio 
del nuevo «Prlnce of Persia»! 

Un prodigio con 
sabor oriental 

La popular serie de acción y aventuras llega para demostrar 
que está en plena forma con su regreso; más de todo para que 
disfrutes como nunca del combate, las acrobacias y la fantasía. 


© Acción © Ubisoft Montreat StudíoO liblsoft © Finales 2008 


hfimad Dios de la Oscuridad, planea orientado a dejarte con la boca abierta 
escapar del Arbol de la Vida, é lugar principio a fin de tus partidas. Soto con i 

donde su hermano Ormazd, Dios de las imágenes empezarás a notar mil caí 

La Luz. tuvo que recluirle para dete- bios T sobre todo en su nueva estética» 

Tienaza que constituye. Puedes ima- resultados espectaculares, 

que ocurrirá cuando escape: dará Otras serán el guantelete que ahora llevs 
eo la aventura de «Prínce of Persia el protagonista, responsable de proponen» 

i y te aseguramos que. cuando ter- nuevos movimientos y renovar la acción c 

e leer todo lo que traerá consigo, tú una jugabiitdacf que se está puliendo del 

ayudarías a Ahornad a escapar con lie a detalle; las animaciones encargadas 

npezar a jugar cuanto antes. que cada acrobacia, salto o ataque se v 

jue las novedades se suceden en con una fluidez asombrosa; los escenari 

que Ubisofi nos va contando sobre más enormes e impactantes que nunca 

go y cada una es más jugosa que la e) desarrollo abierto y no lineal. Para que 

, formando todas ellas un conjunto bagas una idea de los avances grábeos < 

juego, por ejemplo, sólo el Príncipe lleva ni 
polígonos para formar su pelo que todo 
MMí¡ gg personaje en el juego anterior 

Será un espectáculo increíble, a la altu 
de la fama de la serie, pero además será m 
U|aa| .U:.' glUiLg » divertido, sorprendente, más.., de lodo, asj 

’ rundo a ser tan mítico sus antecesores. ■ 


A Otro de tos apartados llenos de novedades será el combate, con 
un sistema totalmente nuevo que promete resultar sorprendente. 


Vive el Campeonato Oficial de Superbikes con «SBK 08» 

Dos ruedas, mil emociones 

© Velocidad C Mi lesione O THQ © Finales de Junio 


Apura la frenada, entra como un loco en la curva, 
abre gas... todas y cada una de las emociones que 
viven pilotos como Checa o Biaggi en el Campeo- 
nato Oficial de Superbikes estarán a tu disposición 
en «5BK 08* seas la clase de jugador que seas. Si 
eres un auténtico fan de las motos podrás apreciar 
todos y cada uno de los detalles de la competición 
gradas a los seb modos de juego, doce circuitos 



a Todas tas motos, los pilotos y los di 


oficiales, las motos, los veintidós pí alos que corren 
de forma simultánea, los cuatro tipos de condicio- 
nes metereológícas y. sobre todo, los cinco niveles 
de dificultad que permiten que te subas ai sillín y 
te pongas en el mono de uno de estos pilotos con 
el máximo realismo o, por el contrarío, evites la Si- 
mulación compleja y te diviertas a :oda pastilla sin 
más preocupación que llegar primero a la meta. * 



Mundial de Supcrhikes estarán en uSBK 08» 


Detalles del nuevo «Brothers in Arms » 



Abre la autopista 
del Infierno 


© Acción O Gearbox Software 
© Ubi Soft © Agosto 2008 


«Brothers in Arms: Helí's Híghway» revivirá la 
Operación Market Carden de la 2 3 Guerra 
Mundial y te enganchará con todas sus 
novedades: por primera vez podrás 
ser tú quien encuentre e incluso se 
anticipe al enemigo, tendrás que 
probar distintas configuraciones 
a la hora de armar a tus hombres 
para alcanzar la máxima eficacia y 
escoger tu propia táctica. Además, 
podrás disfrutar de batallas entre 
docenas de jugadores por bando 
en su modo mulbjugador. . 


► ©Helís Htghwa/jt te traerá 
1 1 mejor acción bélica. 


WCRMUMA 



últirm hora 


mPtmct of Ptrsia* y d eaftftcativo de nuevo no sera gratuito: mas ataques, 
* una estructura abierta, W mejorada, un estilo artístico Aferente- 




j 


e eliminarán movimientos de juegos anteriores y se añadirán otros & B guantelete que llevará ei Príncipe aumentará el amplio abanico de 

I mente nuevas para mejorar la Jugabilidad y dar aun más espectáculo. acrobacias característico de la serle: le quedarás con la boca abierta. 


□ Toca disparar mas redes. 

El próximo juego protagonizada 
por el trepamuros se llamará 
iSprderMan: Web of ShacfaMi 
y combinaré acción y aventura 
en un enlomo abierto por el q je 
podras moverte libremente. Su 
lanzamiento está previsto para 
el tercer trimestre de 2008. 


Qf ademaste re a toda pas- 

iiMa. La compañía acaba de 
hacerse con tos derechos en 
exclusiva de la Fórmula 1. con 
los que desarrollarán los juegos 
de la próxima generación en- 
cargados de simular una de las 
competiciones deportivas más 
conocidas en todo ei mundo. 


O herrón a la /apone sa. Dos 

sagas de acción de Koei. muy 
conocidas entre los jugadores 
con consolas, harán acto de 
aparición muy pronto en PC: 
tRomance of the Three Kingdo- 
ms Xb y «Samurai Warriors 2» 
te ofrecerán espadas, magia y 
mitos japoneses este verano. 





100.000.000 

( de juegos de «Los Simsi se 
han vendido en lodo el mundo 
sí samamos todas las platafor* 

( masen las que ha aparecido 
esta saga desde su primera 
versión, lanzada en el año 
2000. Si colocáramos todas 
las cajas de los juegos vendí* 
dos una detrás de otra podría- 
mos llegar desde Nueva York 
hasta Moscú,. ¡Caminando 
sobre juegos de «Los Simsil ■ 


«Burnout Paradise» toma 
un desvía para ¡r hacia el PC 

Pisa a fondo 
y sin frenar 

© Velocidad © Criterio n © £A © Por confirmar 

Ha triunfado en consolas y está dispuesto a 
arrasar también en nuestros PC£ hablamos de 
iBurnout Paradise!, el juego de velocidad de 
Cnteríon capaz de sentar al volante de un de- 
portivo a un conductor responsable y convertir* 
¡o en un loco peligroso que se divertirá durante 
horas explorando una ciudad enorme por la que 
conducir libremente y decidir cuándo y contra 
quién competir en algunas de las carreras más 
vibrantes y espectaculares del género* 

Tanto si has probado ya el t uego como si no, 
estarás impaciente por arrancar cuando sepas 
que, además, Ciiterion añadirá más contenido 
en la versión PC. aumentará las prestaciones 
online y dará soporte a una comunidad de con- 
ductores con ganas de divertirse de lo lindo. ■ 



A Conduce por una ciudad viva y repleta de 
vehículos que están deseando competir contra IL 






A En nBornout Paradise» las maniobras arriesgadas y 
choques mis estramecedores están a la orden del día. 


Qfuafro nuevas riendas 
SAME, la cadena de establea* 
míenlos especializados en video* 
juegos ha abierto cuatro tiendas 
más en nuestro país en los últi 
mos dias. en concreto en Torre- 
vieja, San Femando, Portugalete 
y Madrid, Con estas son ya 214 
las tiendas GAME repartidas por 
* toda España. 



0 Jugamos en Mallorca. A fi- 
nales del pasado abr í Viverra 
celebró en Mallorca el “Spring 
Break OS", un evento destinado 
a presentar sus novedades para 
los próximos meses, con títulos 
tan jugosos como tíos Cazafan 
tasmasi o t Prototypex 


WCDQlUNtl 



0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


Tendremos \<üaom 4^ Re- 
cientemente se ha confirma- 
do por parte de ¡ú Software ia 
puesta en marcha del desa- 
rrollo de una nueva entrega 
de la sene «Doom», en este 
caso la cuarta, No hay de- 
talle o fecha de lanzamiento 
pero sí motivos para frotarte 
las manos y engrasar armas. 
¡Larga vida a «Doomil 

fa venían <?n « BaHkfield 
Heroes». La elevadísíma 
expectación entre la afición 
hacía este juego de acción 
multijug^dor y gratuito de EA 
ha ocasionado un número 
tan alio de conexiones para 
participar en su penado beta 
que ía página web ha "reven- 
tado* de poro éxito. 




Europa” es gratuito. La 

compartía especializada en 
juegas de estrategia Parado* 
ofrece su motor "Europa", 
con el que han creado juegos 
tan interesantes como «Hesr- 
Is of Imn* o «Europa Unrver- 
salís II», para lodo aquel que 
quiera utilizado, de forma 
totalmente gratuita. 

ííÍÍIí/ ot Héroes», a íu medí- 
da. El conocido juego de rol 
Online incorporará próxima- 
mente un editor de aventuras 
mediante el que cualquier 
jugador podrá crear una mi- 
sión o arco argumenta! y po- 
nerlo a disposición de otros 
jugadores. Una iniciativa 
muy interesante para todos 
los suscriptores del juego. 



□ 

□ 

□ 

b 

□ 

□ 

□ 


tfPfotirtyp£K> íé j/escue/gj 

hasta 2QQB . O lanzamiento 
del esperado juego de Radi- 
cal sufrirá un severo retraso: 
se va hasta el próximo año 
2009. Según sus creadores, 
la única razón es el nivel de 
calidad que pretenden al- 
canzar con este proyecto. 

So lo para fl/rnfans. La edi- 
ción de la Blizzcon 2008, el 
evento organizado por gjfe- 
zard para todos los fans de 
sus juegos, se celebrará ios 
próximos 10 y ii de octubre 
y estará lleno de alicientes, 
concursos y regalos, ¿Lo 
malo? Tal vez te pille lejos: se 
celebra en California, 



Prepárate para luchar en 
« Lord of the Rings Conquest» 


Revive todas 
las batallas 




I ptrel a la viñeta. Los elaborados y complejos 
sfondos que están ambientando algunos video- 
igos recientes piden a gritos ser adaptados a 
■os formatos para crecer y desarrollar allí . ws 
intea míenlos. De este modo, la editorial DL. 
imics no sólo prepara una adaptación al nrun 
, de las viñetas de «Gears ot War». sirvo que el 

- . . m LIl- du* ii,rS tejían 


«Soviet Assault» expande «World in Conflicto 

Ahora le toca a los rusos 


„fa popular editorial 
norteamericana DC está 

oreparando una adaptación 
al mundo del cómk-haok del 
videpjuega «Prololgpe»? 


a «Lord of the Rings. Conquest» ofrecerá acción sin descanso en tercera persona, 
en lo que encontraremos ut\ montón de armes, magia y criaturas fantásticas, 


O Estrategia © Massive Entertainment © Vivendi © Otoño 2008 


La combinación de estrategia y acción que puso en juego tWorld 
in Conílicti ha resultado irresistible pa p a miles de jugadores, que 
esperan con muchos nervios la oportun dad que les dará la expan- 
sión i Soviet Assault > de controlar a los invasores soviéticos. Toda 
una nueva campaña individual desde Ie que ponerte a! mando de 
las tropas rusas e invadir los Estados Unidos de América, es decir, 
insto el 'otra* punto de vista respecto al juego original. Con todas 
las virtudes de «World in Confííeb, su extraordinaria jugabilidad y un 
montón de novedades, «Soviet Assault» iniciará su 
i nvas ion en otoño de este m ismo año. * 


© Acción © Pandemic © EA © Por determinar 


A cualquier fan de «El Señor de los Anillos» o 
de la acción fantástica en general le temblaran 
las mandíbulas al enterarse de lo que prepara 
Pandemic -recuérdales por «Star 
Wats Battfefronb- con su 
of the Rings. Conquesta Si 
corazón es lo bastante 
sigue leyendo y toma nota: 

TODOS los escena- 
rios de las películas 
para combatir en 
tercera persona, 
manejando a 
TODOS los per- 
sonajes y enemi- 
gos* Defender el 
abismo de Helm. 
encamar al 8alrog 
de Mona, formar 
parte de la Com- 
pañía del Anillo 
o pelear como el 
mismísimo Sau- 
ron formará parle 
de este ambicio- 
so y prometedor 
proyecto,* 


2 w:-zac«uu¿uL 







y SI LA TECNOLOGÍA CREASE UNA NUEVA FORMA DE BWJB ^ !l _ „ aise8o , 

i3 ndo empezamos a diseñar el ^S¡hHE| las &*** 
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_ noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



Para ¡os más exigentes, la edición 
especial limitada de «Alone ¡n the Darb 
incluirá lo que todo tan puede soñar: jue- 
go, banda sonora, libro de arte, DVD con 
extras y una figura de Edward Camby. 



Rapture en pantalla grande. La ri- 
queza artística y narrativa del universo de 
tBioshocki será trasladada ai cine en una 
adaptación dirigida y producida por Gore 
Verbinsky {'Piratas del Caribe" 1 ). 


Prepara fu varita. Porque a final de año 
llegará «Harry Poder y el Misterio del Prin- 
cipe», basado en el sexto libro de la serie 
y acompañando el estreno de la. también 
sexta, adaptación cinematográfica. 



«Saints Row 2» llega a PC 
con más libertad que nunca 

Esta ciudad 
es toda para ti 

© Acción © Volltion © THQ 
© Por determinar 

Se podría decir que «Saints Rími ha sido uno de 
tos discípulos aventajados de la sasa «GTA* de 
Rockstar. Con similar planteamiento, el de una 
gran dudad por ía que moverte libremente y 
participar en peleas de bandas, delitos y misio- 
nes de todo tipo, este juego consiguió destacar 
por su calidad entre tanto don y triunfar en las 
consolas lo suficiente como para propiciar una 
secuela que, para fortuna nuestra, vendrá acom- 
pañada de una versión para PC. 

f Saints Row 2i te llevaré a Stilwater. el esce- 
nario del primer juego que ahora será más gran- 
de, más abierto y con más detalle. Aquí tendrán 
lugar tinos acontecimientos situados años des- 
pués de «Saints Row» y que te colocarán como 
líder de una de las bandas. Empezando por las 
amplias opciones de personalización del pro- 
tagonista -podrás elegir género, aspecto, voz, 
forma de caminar; estilo de lucha y hasta bur- 
las- la intención de «Saints Roy/ 2» es la de que 
disfrutes de una inmersión total en la ciudad do 
Stiliwater y vivas mü acciones y aventuras se- 
gún tus elecciones. Además- del mudo historia 
que jugarás sólo o en modo cooperativo, habrá 
otros modos multijugador y más sorpresas que 
Volita y THQ revelarán en los próximos meses, 
¿A qué ya te mueres de ganas de probar lo? 




a Serás eí nuevo líder de los Saints, una de tes pandillas que se reparten d control 
de las calles de Stillwater. ¿Y qué podrás hacer? ¡Pues todo lo que te apetezca! 


á El catálogo de vehículos en «Saints Row 2» será enorme y variada, pero lo mejor 
de todo es que podrás utilizarlos como quieras, incluso hacerlos saltar por los ñires. 



Más contenido para «The Witcher» 

¡Atención al brujo! 

© Rol © CD Proje kt © Atan € Disponible 


Si no tenías bastante con la montaña de 
desafíos y emociones que eí juego de rol 
«The Witcher* incluye, aquí llegan los 
muchachos de CD Projekt dispuestos 
a que no devuelvas el juego al estan- 
te sin disfrutar de muchísimas más 
cosas que tienen preparadas. En 
primer lugar, el editor de aventuras 
D'jirmi, que te permitirá crear tu 
propio contenido para d juego con 
los mismos recursos utilizados por 
sus creadores. Además, también 
podrás obtener d parche 13 y una 
aventura oficial llamada Trice of 
Neutra lity" -en castellano- que ofre- 
cerá dos horas de ¡usgo adicionales. 
Todo este contenido está ya dispo- 
nible en www.iftertrtchef.com para 
descargar de forma gratuita. * 


► Geratt de Rivia volverá a salir de aventuras para 
enfrentar un montón de nuevos peligros. 




En camino una expansión para «Gothic 3» y « Gothic 4» 

El futuro del universo Gothic 


© Rol © JoWooD © Finales 2008 

Los muchos jans del conocido juego de rol alemán estarán 
encantados de saber que en el elaborado universo de fan- 
tasía que lo alberga las aventuras no dejan de sucederse. 
En eí último trimestre del presente año llegarán los nuevos 
desafíos de «Forsaken Godsi. una expansión para nGothic 
3» que no sólo te ofrecerá más horas de juego y toda una 
sene de novedades sino que su historia te preparará paso 
a paso para enlazar directamente con los acontecimientos 
que desplegará el argumento del futuro cGolhic 4». - 



a aGcthic 3 Forsahen fi&ds» será el preámbulo 
perfecto pare la que está en camino; «Gothic 4». 



...comentan los aficionados a la 
velocidad la posibilidad de que 
la serie «Gran Turismo», hasta 

ahora sólo en las consolas de 

Sony, reciba una versión PC tal 

y como reconoció uno de sus 
responsables recientemente. 


¿Podría haber «Gran Turismo 5» para PC 



Ellas te prefieren seco, 


til l i » * 







Los + 

ferremos que despedímos de «fía miro w Six Vegas 2» y 
saludar la entrada de «This is Vegas», que permanecerá 
un tiempo entre nosotras El retraso de «Pmlntgpñ» le 
lleva a tes puestos más bajos de la panilla, puesto que el 
juego de fíadira/ no llegará finalmente ante s de 2QQ9. 


Parrilla de salida 


Age of Cortan 

J © Vi/U K<á © V © FbV-V : X =. © K 
IB universo de Conaneí Bárbaro cobrara vida en este juego 
f de roí online con un tuerte componente de acción y toda la 
pica propia de! popular personaje. 

Far Cry 2 

i V51VJ0200S O «XtíN Q UB60F1 UGMTREAL O PC 

3 historia completamente nueva y otro entorno salvaje similar a la isla de! primer 
I fuego, Promete l ibertad de acoda espectáculo visual y multitud de emociones, 


Space 5/ege 

© VERANOS © 4CCv'.,RÜL © ^SFQftO^^E3¿SE£4 © =C 

Una nave colonia transporta a ios últimos supervivientes 
de la raza humana en un juego de acción y rol en el que la 
histeria y tus decisiones serán vitales. 


Spore 

© SOTlEtóBftí 203B © ESTRATEGIA © t* REOWOOCVtA © PC. MAC 
I La última idea del genial Will Wrighl lo tiene todo para dar lugar a un juego original, 
l profundo, lleno de posibilidades y, |>or si fuera poco, divertidísimo de jugar. 


iCa/entando Motores 

Faliout 3 

> 0CtoflfiE20QS © ROL © BFTHESDA 5QFTWÜRK5 © PC. 36Q P53 

Lina increíble ambientación post-apocalíptica para un juego 
| de rol basado en una serie muy recordada y. encima, con los 
^responsables de «Üblívion» a la cabeza. 


WoW: Wrath of the Lich King 

© ?GQB © ROL ONLINE © BUZZAftEVVlVEND. © PC 

[La segunda expansión del juego de ro! online más jugado del mundo es esperada por 
niílones de fans deseosos de echar el guante a sus novedades.. 

Tiiis is Vegas 

i 2008 © ACDÚNiWENTURA © MIOW GAMES © . iRGIN PLAj © PC, 360. PS3 
| La famosa ciudad de Las Vegas a tus pies en un título que te permitirá jugar en los 
a sinos, participar en fiestas, conducir, buscar pelea, ligar.. 

Pratotype 

o 2009 e t-ccóN © RMHCAL/siawi/WQ® © pc, 3Mtps 
Acción protagonizada por un hombre muíante sin memoria m 
recuerdos que tiene la capacidad de absorber habilidades de 
otros y también ¡a de devorar a sus enemigos. 


En boxes 


Borderlands 

9 zoos* bowcoon o seamos © «iisaps 
£s uno de tos aspirantes más sólidos a revoludonar 
é mundo del roí con acción cooperativa en 
escenarios generados aleatoriamente, ¡Casi nada! 


Sfarcraff fi 

íixme estsatíoa© buzzmhwwemí ® pc 

Nueve años después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su 
continuación. orando a los fans al borde dei infarto. ¡Qué larga resudará la espera’ 


ios Sima 3 

€ :»s O íwjifcúi e ; HíL-vjobt- © pc 

Un paso más af-á en Ea sene de videc¡uegos más vendida de la historia, y la novedad 
más esperada por todos: los Sims saldrán de casa y pasearán por ia ciudad 


«3DMark Vantage» ya está disponible 

Prueba de fuego para tu PC 

© Tecnología © Futuremark © Programa detesten © Ya disponible 


¿Quieres saber cómo va tu nueva tarjeta 
gráfica? ¿Conocer el rendimiento general 
de tu equipó? Para eso sirve el programa 
de testeo tVantagei, el último de la sene 
«3DMarto diseñado para evaluar la poten' 
cia de tu PC frente a la última tecnología 
gráfica. Cada «3DMark* ha sido un test 
de referencia para medir la capacidad del 


equipo para reproducir gráficos con tos úl- 
timos avances, mediante espectaculares 
pruebas. Está diseñado para equipos con 
Windows Vista y gráficos bajo DirectX 10 
Además de una demo dispones de la ver- 
sión básica por 4,50 €, la avanzada por 
13 € y... bueno, la profesional por 320 €. 
Échale un vistazo en mvw.3dmarfc,com - 


Cómbales mitológicos en «Rise of the Argonauts» 

Los dioses están contigo 

© Llquíd Ente r taín ma nt © Codemasters Q Atan © 2GÜ8 


Imagínate a. tos mismísimos Argonau- 
tas bajo tu control: héroes tan legenda- 
rios como Jasen o Atalanta e, incluso, 
dioses corno Hércules. Imagina que 
puedes tomar et control de uno de es- 
tos personajes y lanzarte a participar 
en épicos combates y al límite tras los 
cuales el suelo queda sembrado de 
miembros y de sangre. Así será i Rise 
of the Argonauts*, un juego de acción 
y rol inspirado en personajes de la mi- 
tología griega con varios aspectos muy, 


muy prometedores, entre ellos las ca- 
racterísticas y poderes especiales que 
tos personajes utilizarán en sus com- 
bates y que serán concedidas por los 
dioses o la representación visual de las 
heridas realizadas o recibidas. 

«Rise of the Argonauts» lucirá un elabo- 
rado argumento sobre gladiadores en la 
Antigua Grecia, así como mil opciones de 
ataque y defensa para proporcionarte los 
combates más 
increíbles, a 


a Las combates de «Rise of the Argonauta san 
realmente emocionantes, espectaculares™ y violentos. 


16 WiCPÜMAJJU, 




. !»** V 



Todo el mundo está en Habbo Hotel 


II 



v| 

m\ 



Gana premio 



i 

UJ 

i 

Mr 

1 
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gratis 


Entra en calippo.com e introduce el código 
que encontrarás en las tapas de Calippo. 



► Tú dispara, que ellos 
ya se las apañarán 
para Negar hasta ti* La 

campaña cooperativa 
contra los zumbís no 
soto dependerá de to 
rápido que seas con et 
gatillo, del escondite que 
busques o de tus relíelos. 
La IA de los enemigos se 
está diseñando para que 
se adapte a cualquier 
comportamiento 
que tengas y ofrezca 
reacciones rápidas y casi 
humanas. No habrá nada 
predefinido ni te valdrá 
usar la misma táctica 
continuamente, ya que 
estos zombis... ¡parece 
que están vivos! - 




a Podrás correr, pero no podrás esconderte. Dada 
la capacidad de reacción de los enemigps por esa 
fantástica IA, en *Left 4 Dead» habrá muy poquitos 
sitios seguros. Antes o después, los zombis acabarán 
dando con una solución para asaltar ese lugar que 
creías inexpugnable, así que no sueltes nunca tu arma 
y ten siempre munición de repuesto, ■ 
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_ armas y más armaSj 

nan^ de tLett4 Deaós. a tos que 

istianísisylúentirawf 1 

¡M«§^KíS* 


'*¡-£SXSk 

ñ. ps sagr 

es sólo un fuego» iVerdad. 


a ¡Que vienen, que 
vienen, que vienen! 

Hordas de zombis llegan 
dispuestas a masacrarte 
en este espectacular juego 
de acción cooperativa que 
Valve tiene entre manos, 
creado con ia tecnología 
de «Halflife 2b Junta a 
tus amigos en un grupo 
de supervivientes y 
combate a los muertos 
vivientes que quieren 
carne fresca y cerebros,.. 
tíos tuyos, sí! ■ 


* ¿Podrás sobrevivir al despertar de los muertos 
o». ¡prefieres ser uno de ellos!? ¡Ahí, que no te k) 

habíamos dícbo aún, ¿verdad? Pues sí. en iLeft 4 
Dead* podrás ser humano o sombi. cuando íuegues 
en modo multijugador por equipos. Podrás ser uno 
de los cabecillas zombis y disfrutar de poderes tan 
sugerentes como lanzar partes de tu cuerpo, soltar 
langüetazos asesinos a distanda, o comandar hordas 
de "infectados 1 * que irán a saco a por tus enemigos, 
esos repugantes seres vivos. ¡Puaj! ■ 
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► Utiliza tus armas 
contra el invasor,., 
iy las suyas! ¿Cómo 
puedes derrotar a un 
enemigo que te supera 
en número, armamento 
y tecnología bélica? Pues 
convirtiéndote en algp 
igual o superior a él. Seth 
Walkery su compañero 
robot pueden incorporar 
mejoras de todo tipo: 
implantes cibernéticos* 
ingeniería genética* 
etc. y aprender nuevas 
habilidades y poderes, 
gracias al uso de la 
propia tecnología 
a];enígena que tus 
enemigos soltarán 
cuando los derrotes. « 




a Mitad robot mitad bicho, todo ferocidad, Al 

igual que el mismo Seth Walker, salvador de la 
espeoe humana y supersoldado del futuro -itú!- los 
enemigos a los que se enfrentará el protagonista de 
iSpace Siegei son casi ‘cyborgs*; armados hasta los 
dientes, usan exoesqudetos. implantes cibernéticos y 
tienen un armamento de aquí te espero. ■ 
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í 


|U nueva pabemma® 

a ROL! Al más poro estilo 
e «Diabro» y «Dungeon 

Mmb 

regla riel género, en tu Ft. 




a iLa invasión del Rol 
llega del espacio! Una 

invasión alienígena en 
ei futuro va a arrasar la 
Tierra y sólo un hombre, 
Seth Walker, y su fiel 
- £ l robot, serán capaces 

de afrontar el desafío, 
rescatar a los humanos 
atrapados en sus propias 
naves y utilizar en su 
provecho los implantes 
bíónicos diseñados por la 
ingeniería alienígena para 
aniquilar al enemigo. ■ 


: 


■' ^ 


B&J 


Ij 


re 




Jí 


de enemigos e s d su... ftaieaf'd 

así W»W"' 


<4 En el futuro no sólo se vive de pistolas láser. 

Como sí fuera un paladín futurista, Seth Walker 
manejará armas de melé y cuerpo a cuerpo, además 
de una enorme variedad de armas láser y granadas. Y, 
aunque te resulte chocante en un ambiente de ciencia 
ficción como el de «Space Siege», fa verdad es que 
serán de Jo más útil, por ejemplo, cuando te rodeen 
hordas de pequeños enemigos o cuando las armas 
láser "normales" sean incapaces de hacer mella en [as 
armaduras de bestias como la de esta imagen. ■> 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE KO TE PUEDES PERDER 


la Acción te sube al cielo 


Mirror's Edge 

©ACCIÓN ©DJ.C.E7ÍLECTRGNSC APIS ©RHAi.ES 2008 


► ¿TIENES MIEDO A LAS ALTURAS? Pues 
tranquilo que los chicos de DICE tienen el 

«¡nasa s=. - 

^P^es urbanos y aderézalo con una 

^protagonista de rompe y rasga, y ya está . . 


< ¡Cofre, salta, dispara 
y no te detengas ni 
un segundo! tMirrors 
Edgei va a ser lomas 
original y espectacular 
que veas en juegos 
de acción en 
primera persona: 
una protagonista 
con espíritu de 
acróbata, azoteas 
de rascacielos, 
muchos tiros y 
acción a velocidad 
de vértigo.» 


* ¿Acción o deporte de alto 

riesgo? ¿Sabes lo que es el 
"parkour", el "free running”, el 
’urbao running7 Pues si no, 
con cMirror's Edgei te van a 
dar una lección intensiva de 
saltos por las azoteas de una 
ciudad, de saltar, correr por 
paredes y utilizar toda una 
ciudad con tota) libertad para 
moverte a toda mecha y por 
donde te de la gana. ¡Total! . 


a iA tiros hasta en tas alturas* Aunque no lo paraca 
en Dcaskines. la acción -y noel deporte urbano- es ia 
esencia de tMirrafs Edger Fíjate si hay tiros que ni en 
lo profundo del metro ni en lo alto de ía dudad té vas a 
librar de eto. ¡Hasta te van a perseguir en helicóptero! a 
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► VUELVE El GIGANTE Vj ñDE - 

¡A 10 GRANDE! Es fl fande ' ® p 
rf j« ií está furioso, asi qoe ya 

p tu disco duro, porque Huí 

vuelve a *u PC. uno o» 

pí , monstruosa! » 



él Grande, verde y con muy mal genio. Asi es Huik. Así es la película Así es el 
I negó. Q último héroe de la Marvel en ver la luz iras fran Man es, en realidad, 
un viejo conoado de ambos formatos, cine y PC. Pero su nueva aventura está 
repleta de acción total, enemigos monstruosos y una intensidad feroz. Olvida el 
v^o Hulk y saluda al nuevo, que quiere dar caña a tu ordenador: - 


- ir- , 


A 65 fe esencia de wHirJtui * 


ras arrancar 
añicos. iSfuíat!. 
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Wii Fit: ¡Ejercicio y diversión para todos! 

W¡* Fit es una forma divertida de mantenerse en forma que 
teda Is familia puede disfrutar. Unos pocos minutos al día 
bastarán para ayudarte a hacer ejercido, mejorar tu postura 
v t o n ¡ficar tu s m úse u I os 

Wn Fft incluye la Wii Balance Board y funciona en equipo 
con la consola Wii [llevando un divertido programa j 
frenamiento a tu salón! Márcate objetivos, aprende teco teas 
de experto y sigue tu o regreso y el de "os tuyos. 



f 

1 . Conoce tu estado físico 


a 





Comprueba tu 
IMC (índice de 
Masa Corporal} 



Descubre tu 
centro de 
gravedad 



Marca tus 

propios 

objetivos. 


f ‘ ^ 

2, jSé tu propio entrenador! 

t 

Tonificación 

Yoga Aerobio 

Más de 40 ejercicios divididos 
en 4 categorías diferentes. 





3. [Sigue tus progresos! 



Sigue tu progreso 
y el de los tuyos a 
través del calendario 
incorporado. 


T j t 


www.wii.com 


© - 2DCS Mimando. & 3íkí ttií> Wu líos ana frariolrunls oí WnteKüEk S ¿003 NWtftiíto. 
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el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oir. 


Dudas "in the Dark 


# Uevfl en esto tiempo suficiente 
con» para recordar é primer {y 
genial) «Alone in the Dark» y por eso es* 
pero con impaciencia la nueva entrega de 
Ja serie, que tiene una pinta estupenda. 
Estoy, eso sí, un poco contuso con los ar- 
fóculos que Je habéis dedicado, porque en 
vuestro último reportaje sobre este titulo 
hablabais de un sistema mediante eJ que 
se podrían combinar objetos dos a dos para 
hacerlos más potentes, ¿Son esos objetos 
los "favoritos" de los que hablabais en la 
prevíew del mes pasado? ■ Uws 


w * 

\\ 
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í 
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R, No, se trata de dos aspectos diferen- 
tes del juego, aunque los dos tienen que 
ver con el sistema de inventario. Por una 
parte, es verdad que tendrás la posibilidad 
de combinar objetos entre sí para obtener 
otros de mayor potencia o eticada (por 
ejemplo, uniendo una botella, un trapo y 
gasolina para hacer un Cóctel Molotov), 
Por otro lado, podrás crear asociaciones 
entre objetos (tos "favoritos") para equipar- 
los automáticamente (para, por ejemplo, 
usara la vez pistola y linterna, en la mano 
y d hombro* respectivamente). 


Duelos aéreos 


• Soy uno de Jas muchos aficio- 
nado a tos simuladores de vuelo 
que llevamos un montón de años sufrien- 
do el olvido de las compañías desarrolla- 
doras, sin ninguna novedad en et género 
más allá del «Mícrosft Flíghí Símulatoni 
de turno y similares. Por eso me parece tan 
buena ta noticia que dabais el mes pasa- 
do acerca del desarrollo de ulom Clancy's 
HAWX». Probablemente no será un simu- 
lador "puro y duro" como los de antes, 
pero si sirve para que podamos volver a 
disfrutar de un buen combate aéreo, bien- 
venida sea, m Peter 

Rp Desde luego el juego tiene una pinta 
alucinante, y no sólo por sus gráficos, sino 
sobre todo por sus opciones de juego, que 
prometen ser variadísimas. Y en cuanto a 
su "pureza" como simulador, es cierto que 
tendrá un avanzado sistema de asistencia 
para que [os pilotos “novatos" puedan dis- 
frutarlo desde el primer minuto, pero si lo 
desconectas los desarrolladores aseguran 
que ofrecerá un desafío a la altura de tos 
mejores "ases" del cielo,,, virtual Así que, 
dinos, ¿piensas que estarás a la altura? 



M POLÉMICA DEL MES 
Retrasos online 




mss pH¿ácqtí£ vAVáriiamniér Ontn^ss 
fedr qfe ei dórtó que ¿ftasspíé m febiií: r 
jbgosW to I ciníiníf ts una Remadura ri_ 
veets no LünípLm te p&ns/és quem'adsrt. 
íesde que danta primara fscha.de hnzuntante fes- . 
-parece ptícdííi pasar .arias años, y esa' pasa ) 

ejS jipo Lta desorfedait m Oscar 

Puestos a no pensar mal es lógico pensar que 
úchc ser fincho más dfiol desarropar üji juegi orv 
fríe que ares, digamos “norma ¡es l aunque sota sea per 
tas dimensiones tan grotescas que suelen tener y eso hace 
que sea más drficü calcular ei de testen. ñero, vamos, eso 
no quita para que, como dices, sean más senos y, no están segu- 
ros, no se ccMBprairrtóart a dar \m fecha, que luego esun chasco. 
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Speedball 2 

fado engañado e insuflado EJ juego ai 
si no me disgusta, pero si miráis í a cap 


pone ~ la Ulmén te en castellana*'. Pues 
bien, tras instilarlo ni siquiera me da b 
opción de cambiar el idioma. Me puse 
ai habla con el teléfono de asistencia 



técnica Noótlis y mr dijejon que hablase 
yo con Steam o que cambie é juego en 
la tienda lio fe cambiado y pasa Jo mis- 
mo), ¿Se pueden distribuir los 
fuégosasiTaC-Postor 

Pues te podernos asegurar 
que et juego esta tra- 
ducido a! castellana 
porque nosotros 
la liemos ju- 
gado así. Tu 
problema 
casi seguro 
vio no a la 
hora de 
vajldad el 
juego y de 
ta versión 
de Steam 
que tienes 
instalada; si es inglesa 
en vez de espartóla te 
descargará los juegas 
en inglés. Prueba a 
actualizar tu ver- 
sión de Steam y 
seguramente se 
solucione lodo . 


¿Qué fue de £ME? _ 


• Estoy de acuerdo con el lector 
que deda que la llegada de jue- 
gos como «Warhammer Online» y ítÁge of 
Conan» puede legar a hacer sombra, por 
fm* al Imbatibte" «World of Warcraft», Sin 
embargo, en mi opinión el mejor juego de 
rol online es uno que lleva varios años a 
ia venta: «Eve Online», un juego alucinan- 
te, muy serio y complejo* y que la verdad 
no entienda por qué no se ha distribuido 
en España. ¿Vosotros sabéis si hay planes 
para hacerlo? ■ Antonia P. 

R. Pues no, de momento no parece que 
haya planes para traer 1EVE1 a nuestro país, 
y es una verdadera pena, porque es verdad 
que se trata de un juega zo, realmente origr 
nal muy diferente a todo lo que hay ahora 
mismo en el mercado. 


Consolas Vs PCs 


• Aunque reconozco que las con- 
solas tienen alguna ventaja sobre 
los PCs, no creo que lleguen nunca a supe- 
rados, Los PCs son más potentes, tienen 
muchasmásposibüidadesparaeljuegoon- 
üne y, además, hay muchos juegos, como los 
de estrategia, que no se pueden disfrutar en 
una consola, i K, Herrera 



R, Por no mencionar que los juegos de PC 
son más baratos, o que si quieres mejorar tu 
PC te basta con actualizar sus componen- 
tes, en vez de tener que esperar a que apa- 
rezca una consola de nueva generación... 
En fin, ¿hace falta que sigamos? 


Configuración 


• Al hito del reportaje del mes 
pasado "Hardware al día para ju- 
gar" me ha surgido una duda con la infor- 
mación que proporcionáis en las Tecnoma- 
nías, ¿La configuración "Al día para jugar" 
basta para disfrutar los juegos al máximo 
de sus posibilidades? m Alejandra Rey 



R, La configuración "Al día para jugar" es la 
necesaria para que puedas jugar cómoda- 
mente a la mayoría de los juegos que aho- 
ra mismo están a la venta. No podrás po- 
nerlos al máximo, pero la jugabilúiad está 
garantizada sin problemas, ñor otra parte, 
s tu presupuesto te lo permite, con ia “Se- 
lección Micromanía - podrás disfrutar de 
teda la jugabiiidatf junto a una estupenda 
calidad grato en todos los juegos salvo tos 
más exigentes 
















FORÍmuRBLE 


Después ck muchos años 
lamentando la ausencia de juegos 
de Fórmula 1 para PC, por fin han 
expirado los derechos en exclu- 
siva que atesoraba Sony y han 
pasado a manos de Cockma&ters, 
que ya ha asegurado que piensa 
desarrollar juegos para "múltiples 
plataformas". Ahora sólo queda 
que se den prisa, que estamos im- 
pacientes por pisar el acelerador 
del Renault de Alonso, 

j 


Hasta el aña quB viene. Jus- 

I to cuando Vivendi acababa de 
1 anunciar a bombo y platillo que 
su juego «Protofype» iha a estar 
disponible en septiembre, resul- 
ta que cambian de idea y deci- 
den que necesitan por to menos 
hasta marzo del año que viene 
para poder terminarlo. ¿Y no 
podrían haberse dado cuenta un 
1 poco antes? Hombre, es que nos 
van provocando. 


f?. Pues mucho nos tememos que no pode- 
mos daros una "respuesta mágica", porque 
tas dos opciones tienen sus lados buenos y 
malos. Siempre se ha dicho que los portáti- 
les eran más caros y menos potentes pero 
ese argumento ya no es válido, porque no 
es tompíicado encontrar "maquinones" 
portátiles a un precio no desorbitado. Lo 
que puede ayudaros a decidiros es ía capa- 
cidad de actualización, ya que ahí todavía 
‘pinchan" los portátiles y, si sobre todo lo 
vas a usar para jugar, será un factor a tener 
en cuenta dentro de unos años. 


Faltan Editores 


• Me ha entusiasmado el re- 
portaje de «Stareraft 2» del mes 
pasado, pero lo que más me ha llamado la 
atención es que se haya confirmado que 
va a venir con editor de niveles. Yo soy un 
entusiasta de hacer mis propios mapas y 
escenarios y me parece que la combina- 
ción de «Stareraft 2» y un editor puede 
ser explosiva, m ti Garda 


sin 

respuesta 


r 

I 


señan rapaces de hacer los 
aficionados de todo el mundo con 
el editor de escenarios para «The 
Witcher» que se acaba de poner a 
disposición del público en /nfemet? 


R* Desde luego, una de las mejores cosas 
que le pueden pasar aun juego es contar 
con un editor y que la comunidad de usua- 
rios se ponga las pilas a la hora de usarlo 
(¿os suena un tal «Counte r-Strikei?). Y si el 
juego de partida es de las dimensiones que 
promete tener «Starcraft 2 k pues eso, que 
nosotros también Hipamos" imaginando 
hasta dónde se podrá llegar con su editor. 


# No me ha gustado 
la noticia que dabais 
el mes pasado en la comuni- 
dad acerca de que en «Age of 
Corran» sólo habrá un ser- 
vidor PvE en castellano. 

Me parece qut si espe- 
ran alcanzar el éxito con 
su juego deberían par b 
menos haber previsto 
un servidor de cada 
tipo, PvE y PvP, por- 
que los aficionados 
al combate entre 
jugadores también 
tienen derecho a disfru- 
tarlo, ■ flamo n 


R. Tranquilo, que vas a poder 
disfrutar de i juega a tu antojo 
porque, como puedes leer en el 
reportaje de «Age of Conan» que 
llevamos este mismo mes, 
incluso en los servidores 
PvE habrá montones de 
zonas en las que los ju- 
gadores podran luchar 
entre ellos. Además, 
por supuesto, Fun- 
com ha confirmado 
que en eí mismo mo- 
mento que se llene 
este primer servidor 
se procederá a abrir 
otros nuevos. 


• Me voy a comprar un PC y ne- 
cesito vuestra ayuda porque no 
consigo ponerme de acuerdo con mis pa- 
dres. Dios opinan que lo mejor es un por- 
tátil para poder llevado de un lugar a otro, 
pero yo pienso que para jugar siempre sera 
mejor un ordenador de sobremesa. ¿Po- 
déis ayudamos a decidimos con vuestra 
opinión de expertos :-D ? ■ Mes M 


se ha visto una idea más peregrina 
que íanzar un juego combinando 
los universos de Mortal Kombat y 
los superhéroes de DC? 


In vistazo al fu,u ™ de „ s „ t d2» 

» Me ha encantado la pr*"^ brutal, pero lo 
2 verdad es que el juego tie • ia P posibU¡da d de “llamar 

más me ha tomata ^ «* sus persones > 

centre ambos. - üerard 


¿a entre ambos..-— 

. cSacred 2» «un 

,bre son alucinantes. total 

»">. la,ibe,la reS C n magia» 

libertad, dtí rol >'f “« ,ol o**~ Vamos. 

8* S” “de 2 colación gaoadoro. 1= miros 

tdrfamiros.iQoaremosWartoV»- 


PROTTOTtf pe DATOS: IT. fftfeoitpks quú m 
rcmüidtg turi en sore pus y carU j J j 

cariKre 7 , b flpnratoa xWc i ilr. J 

Díító feis-oifeL^íán icaccfpuf aUJüi. A m tkJwiu. de J q»ü t 

resfifflsffiü JÜS V, ‘•• 135 : Egüfti 5 k ünefflfallt itipwúv ■ 
ti? tíe^sí drto v jm en ioj arfa. 

^ ¿erinBKaáya gpt! fruante, fii «,*►»! b» ifci edwi 

rtunmuftl» J 

pb'&te, dtóKsjfgflf jjy ncjfo ¿ Spr.- f^ru S ; 

O J§p|i^ tfc 'j* UifrK 


Sobremesa \s p ortátil 


se explica que en España cada 
vez se /aneen más Juegos de rol 
online, pero nadie se haya decidido 
a publicar un juégalo como «EVE 
Online», que lleva anos cosechando 
el aplauso de los aficionados ? 


n 


le iba a decir a Will Wright cuando 
estaba diseñando ese Juego tan 
"rarito" de «Los Sims», que se iba 
a llegar a convertir en una serie y 
a vender más de c/en m/l/ones de 
capias en todo el mundo? 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que el inminente 
«Gran Turismo 5» podría aparecer 
en PC antes incluso que en el resto 
de p/afaformas? 


piensa Blinard. que acaba de 
adquirir el dominio “diablo3.com” 
revelar si está o no trabajando en 
el desarrollo de la próxima entrega 
de la serie «Diablo»? 
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el buzón 


La Réplica 


C? VUESTRAS MOTAS. EN PRIMERA PERSONA 



¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


Turning Pomt 

Fall of Liberty 


Puntuación MfcnHnanía 

Gran ambientación 

Creo que merece una nota más 
afta. Y no le digo sólo porque la 
idea en La que se basa sea muy 
ingeniosa, sino porque todos los 
demás aspectos del juego 
(guión, personajes, escenarios, 
armas...} están perfectamente 
desarrollados alrededor de este 
planteamiento. ■ Alvaro 


La otra nota 


Puntuación M ¡croma nía 


Lo de siempre 

Reconozco que el juego es 
bastante divertido y que sus 
diálogos son. por momentos, 
brillantes, pero me parece de- 
masiada nota para un juego 
que. en esencia, no aporta a la 
aventura nada que no se haya 
visto antes. ■ Santiago 




Vo también pienso que no le hu- 
biera venido mal una campaña 
más terp, pero creo que ese pro- 
blema se compensa en parte por 
la enorme variedad de opciones 
de todo tipo que te puedes encon- 
trar Entre eso y la avanzada IA. 
cada partida que juegues será to- 
talmente diferente de la anterior. 

LTJL | Autor de la reviewl 



Es verdad que no se trata de un 
juego precisamente revolucio- 
nario, pero yo creo que sf que 
aporta algo realmente nuevo: 
su argumento, y es que como 
tu mismo apuntas al hablar de 
la brillantez de sus diálogos, la 
historia en tJack Keanei es di- 
vertidísima y se desarrolla con 
maestría, algo que hay que valo- 
rar muchísimo en una aventura 
gráfica como ésta. 

LF.V. I Autor de la reviewJJ 



El mejor de la serie 

Creo que ésta es, sin duda, la 
mejor entrega de la serte, con 
diferencia. Los asaltos a las for- 
talezas. por ejemplo, son ahora 
más espectaculares y divertidos 
que nunca y se han mejorado 
también un montón de otros 
aspectos. ■ Suben Pachán 


La otra nota 




¿ Eso es todo? 

Me parece que se os ha ido la 
mano con la nota del modo in- 
dividua! de este juego, que no 
digo que no sea un buen entre- 
namiento para el modo multi- 
jugador, pero que yo creo que 
resulta demasiado corto para 
merecer esa nota tan elevada. 
■ Xímo ferrar 


La otra nota 




Es verdad que el juego ha mejo- 
rado. pero en muchos aspectos 
sigue siendo un juego muy poco 
•amigable' con los recién Hep- 
dos. Como continuaocHi, es cier- 
ta es muy buena, pero si eres un 
reoen llegado a la serie su enor- 
me dificultad, te ausencia de tra- 
ducción y la dedicación que exige 
resultan hándops excesivos. 

LfLL lAutor de te reviré 




. ir W f 3 U N TO 00 MÍK4 

Assassin's Creed 

Director s fui Edition 



Lé DÍia rtiü 


¡nme}úmhte 

B íeaSsmó de este juego ts semsllanténte bcreible. es Jo más pa- 
recido a una película que he visto nunca, pera es que además su 
jugabffidad también es brutal ¿Se le puede pedir más a un juega? 
Yo, sinceramente, creo que na michas 

Es cierto que es un juego genial, pero el caso es que yo $p creo que 
se le podría pedir más [poco, pero más, al fin y al cabo), Espec^í- 
mente en el apartado del contenida porque a mi rne parece que 
con más misiones y un poco más de longitud el juego hubiera sido 
todavía más brillante. i.TA. (fotar de 



Pocos peros, por no decir ningu- 
no, se le pueden poner al guión 
y, en general, a la ambientación 
de este juego. Lo que pasa es 
que esos dos aspectos no están 
complementados con la misma 
brillantez por ctros que en un 
juego de acción son incluso más 
importantes, como el sistema de 
control y la fluidez dei juego. Los 
problemas en estas dos caracte- 
rísticas han impedido que el juego 
se llevara una nota mayor, 

J-P5. (Autor iz la rrview) 


Encarsetado 

Aunque gráficamente su calidad es inapelable, creo que ese brillo 
oculte un sistema de juego bástente en corsé lado en el que no tie- 
nes tente libertad de acción como te que yo esperaba, c Gustavo 

Ruede que haya algo de eso cuando comienzas la aventura y el juego 
te está presentando tes opaones disponibles, pero en cuanto avances 
un poto comprobarás que si por algo destaca á juego é$ per te Ife- 
tad que ofrece, Siempre tienes varias misiones que puedes (¿afear en 
el orden que tú quieras y en cuanto "abres" los mapas de una dudad 
Ja libertad para explorarla a lu antojo es total, JLTJL fiSL de te iuvíe*} 


k 






TI 
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Aunque es verdad que no hay mu- 
chos juegos de este tipo para PC, 
resulta que t^rriors Orochi» es 
extremadamente similar a uno de 
los mejores que existen* i Dinasty 
Warriors 4». Entre eso y que ense- 
guida se acaba haciendo repetiti- 
vo. pierde mucho atractivo. 

FJLL [Autor de te raviewj 


Combat Mission 
Shock Forcé 



Puntuación Micromanía 


Un juego diferente 
No sólo es un juego muy diverti- 
do y adjetiva sino que es prác- 
ticamente d único en su género 
que podemos disfrutar en PC, 
Aunque sólo sea por su origina- 
lidad, «Warriors Qrochí» debería 
llevar más nota, ■ Soha 


La otra nota 


Puntuación Micromante 

Menudo hueso 

No es que yo sea precisamente 
un veterano en cuanto a juegos 
de estrategia* pero éste es, con 
mucho, e! más complicado de 
todos. En mí opinión su sistema 
de control es muy mejorabie. 
m Marcelino 


La otra nota 



Tienes cazón en todas tus recla- 
maciones, porque e¡ juego es 
complicado como pocos. Tiene a 
su favor, eso sí. su gran realismo y 
te gran abundancia de opciones 
que ofrece. La combinación da 
como resultado un juego que no 
es apto para no iniciados, pero 
que puede ser atractivo para los 
estrategas más curtidos. 

IPS. íAutar de ta revi a* ¡ 


Ukzm lanía s* reseña el (feúcho de 
pcéSc* tes cartas que Se rec iban en 
sáa sécate, asi como rje resumiibis 
q espadartes cuando lo considere 

opdrturvj para tíat a un 
tesnéní dé parttápac - ■ nes 


SO USCSCHUKU 
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¿CONOCES IA 
ESA HYBOSIA ? 


O a MUNDO DE CONAN. «Age oí Co- 
rtan i* te llevará al salvaje mundo de las 
novelas creadas por Robert L Howard, 
un mundo desolado por la perra en el 
que sólo Impera la ley del más fuerte, 

m UN JUEGO DIFERENTE. «Age oí Ce- 
nan» tendrá muchos elementos m co* 
miin con el resto de juegos de mi ouíine 
del mercado, por supuesto, pero si va a 
destacar por algo será precisamente por 
su origina! sistema de juego, mucho más 
cargado de acción y totalmente diferente 
a todo lo que hayas visto. 






X' 


i 

/ 


¡Ya llega el Rey! 


ABE OF CONAN 

Hyborían Adventures 

¿Estás preparado para enfrentarte a un juego de rol online completamente diferente a cualquier cosa 
que hayas visto? Pero, ojo : no vengas aquí buscando elfos, gnomos o unicornios. Esto es Hy baria, tierra 
de héroes, y aquí sólo vas a encontrar.- ¡guerra, sangre y fuego! 


L os aficionados a Jos jue- 
gos de rol online llevan 
mucho tiempo espe- 
rando la llegada de un 
título capaz de ofrecer 
una alternativa real al aparen- 
temente todopoderoso « World 
of Warcraft», y una de tos más 
firmes candidatos a lograr esta 
hazaña es. desde hace tiempo, 
«Age of Conan», El juego, que 
actualmente está todavía sien- 
do desarrollado por la compartía 
Funcom, se encuentra en una 
fase avanzada de beta testing, 
un beta testing en el que, suer- 
tudos de nosotros, hemos podi- 
do participar. ¿Nuestra impre- 
sión? Pues que no sólo se trata 
de un juego espectacular con 
una pinta excelente, sino que 
promete ofrecer una jugabilidad 
totalmente diferente a todo lo 
que puedas haber visto en su 


género, gracias, sobre todo, a 
dos aspectos principales: su ex- 
traordinaria ambienlación y su 
brillante sistema de juego reple- 
to de acción. 

FIDELIDAD TOTAL 

Con respecto a la ambienta clon, 
como todo el mundo sabe, «Age 
oí Conan» te llevará al universo 
de las novelas escritas por fto- 
bert E. Howard y protagonizadas 
por el guerrero bárbaro más fa- 
moso de todos tiempos. En con- 
creto el juego te permitirá viajar 
a tu antojo por tres de sus nacio- 
nes más célebres: Címmeria, la 
tierra natal de Conan. Aquilonia, 
reino que en el momento de co- 
menzar el juego es gobernado 
por Conan, y Stygia, la tierra de 
los adoradores de Set, el dios 
serpiente. Estos reinos estarán 
divididos a su vez en decenas de 


regiones de todo tipo: desiertos, 
montañas, bosques, llanuras, 
junglas... todas ellas, por su- 
puesto. sacadas directamente 
de las novelas de Conan, como 
cualquier lector de las mismas 
podrá reconocer. 

Esta fidelidad con el universo 
original se mantendrá también, 
claro está, a la hora de crear tu 
personaje, para el que podrás 
optar entre las tres nacionalida- 
des mencionadas. Habrá cuatro 
tipos de personaje básicos -gue- 
rreros, magos, clérigos y ladro- 
nes- con tres especialjzaciones 
diferentes para cada uno. Ade- 


más, como es habitual, podrás 
personalizar aun más a tu perso- 
naje a medida que subas de nivel 
seleccionando unas habilidades 
especiales u otras de entre el 
enorme catálogo disponible. 

El otro gran aspecto a des- 
tacar de la ambientación del 
juego está también relacio- 
nado con su fidelidad hacia el 
universo de Conan, y es que, 
como éste, el juego tendrá un 
impresionante tono muy oscuro 
y adulto. A "los mandos" de tu 
personaje tendrás que enfren- 
tarte a situaciones de extrema 
violencia y tendrás que ►► 


Viaja al mundo de Hyboría y ponte 
|í ‘ en la piel de un héroe legendario que 
Jj: llegue a la altura del propio Conan M 


A ESTO ME SUENA MUCHO, Cualquier stpááoc de Conan podrá reconocer sin 
binares, personales y enemigos. Como estos píelos, sin ir más lejos. 


A COMBATES ÍKTEKSG5 Cuando luches t«*kás que estar alerta, asestando tus 
{pipes y esquivándolos de tus enenagos. ¡Nada de csrotates automáticos! 


1 Género: RoJ online 

B Estudio s/Compañia: 

Funcom/ Eidos 

B Distribuidor: Proein 
B Edioma; Castellano 

B Fecha prevista; 

23 de Mayo 2008 

B wwwageofcottjn.com 

Z> Sumérgete en el 
universo de Conan el 
Bárbaro y recórrelo 
en la piel de uno de 
sus habitantes. 

O La ambientación 
será tan violenta y 
oscura como la de las 
propias novelas 
de Conan. 

O Su sistema de juego 
tendrá mucha más 
acción que cualquier 
otro titulo del género, 
w Podrás elegir entre 
tres facciones, con un 
total de doce ciases 
de personaje a elegir. 
3 O juego estará 
totalmente traducido 
y doblado al 
castellano. 

C Podrás participar 
en espectaculares 
asaltos a ciudades. 

Romperá moldes. 

Una ambientación 
brutal muda a un 
revolucionario 
sistema de juego. 
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a (TODO EN CASTELLANO! No sólo se traducirán todos los textos del juego, 
sino que también se están doblando sus numerosísimos diálogos. 


a PREPÁRATE PARA LA LUCHA, La lista de armas y equipo será gigantesca, 
aunque, claro» no Iodos estarán disponibles para todas las clases. 


a ¿HASTA DÓNDE PODRÁS LLEGAR? En totat tu personaje podrá ir desarrollándose a lo largo de BD niveles de 
experiencia, ganando por el camino una larga lista de poderes y habilidades especíales. 



TOES FACCIONES, flora CUSÍS 


O ELIGE TU CAMINO, A la hora de crear lu personaje «Age oí Conan» pone 
a tu disposición todas las clases tradicionales: guerrero, clérigo, ladrón o 
hechicero, cada una de ella con tres tipos de personaje a elegir. Asi, por 
ejemplo, si ío que quieres es ser guerrero tendrás que elegir entre ponerte en 
fa piel de un Guardián, un Templario Oscuro o un Conquistador, 


►► asumir decisiones nada 
sencillas dentro de un mundo 
inesperadamente cruel. Vamos, 
que uAge of Conan» no va a ser» 
ni mucho menos, un juego para 
todos los públicos* pero* eso s f» 
si perteneces al grupo de edad 
a! que irá dirigido, podrás dis- 
frutar de una experiencia apa- 
sionante sin nada que ver con 
cualquier otro título del género, 

ACCIÓN, MUCHA ACCIÓN 

Pero si original va a ser su anv 
bientación» de su sistema de 
juego sólo se puede decir que 
va a romper todos los moldes 
conocidos, pues estará mucho 
más orientado hacia la acción 


que ningún juego similar. Vamos» 
que se acabaron fos combates 
automáticos en los que pulsabas 
un botón y te ibas a prepararte 
un bocata mientras tu persona- 
je repartía golpes automática- 
mente a un enemigo hasta que 
uno de los dos caía. En «Age of 
Conan» cada espadazo, cada 
disparo de arco o cada hechizo 
tiene que ser ejecutado de ma- 
nera individual. Por ejemplo, en 
el caso concreto de los comba- 
tes cuerpo a cuerpo dispondrás 
de hasta seis ataques diferentes 
(tres ai comenzar a jugar y tres 
más a medida que subas de ni- 
vel) según la dirección desde 
la que fos propines (de arriba 











*' ■ — 



a SI NO PUEDES TU SOLO,., Aunque desde Funcom aseguran que podrás jugar tu solo sin problemas, habra misio- 
nes que necesitarán de un grupo de aventureros. iA ver quién es el guapo que se enfrenta a este bicho en solitario! 


Los combates serán un derroche 
f f de acción en los que tendrás que • ^ 
ejecutar personalmente cada golpe 


abajo, de izquierda a derecha.,.) 
¿Para qué sirve esto? Pues para 
dos cosas, principalmente. La 
primera* para hacer el máximo 
daño posible con tus ataques; 
el juego te indicará con unas 
rayas, que aparecerán alrededor 
de todos tus enemigos* cómo 
tienen repartidas sus defensas, 
de manera que si consigues gol- 
pearles en las zonas que en ese 
momento no estén protegidas 


tus ataques serán mucho más 
efectivos* La segunda utilidad 
de este sistema estará en que* a 
medida que avances en el juego* 
irás ganando a diferentes com- 
bos* ataques especiales de gran 
poder que se activan ejecutando 
una secuencia determinada de 
ataques en un orden y a un rit- 
mo especifico. 

Igualmente* habrá también sis- 
temas similares para los ataques 


con proyectiles (tendrás que 
cargar d arco* apuntar y soltar 
la cuerda "manualmente'*) o 
para los hechizos (que también 
podrás encadenar en combos 
cada vez más poderosos) pero 
en general todos ellos estarán 
gobernados por una misma idea: 
hacer que cada golpe cuente y 
que cada combate sea diferente 
a todos los demás. 

Y HAY MÁS... 

Por supuesto, esto no es todo k> 
que tendrá para ofrecer «Age of 
Conan». ni mucho menos; antes 
al contrario podríamos decir que 
es sólo el principio. Entre la lar- 
p lista de características ►► 




¡A SANGRE Y FUEGO! 

O NO DEJES PIEDRA SOBRE PIEDRA. Los asaltos a las ciudades 
enemas serán uno de los principales atractivos de los combates 
PvP masivos en «Age oí Conan»* Podrás usar catapultas* arietes y 
otras amias de asedio y* para aumentar vuestra efectividad* tú y tus 
compañeros podréis adoptar diferentes formadones de combate* 
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A CUMPLE COff TU MISIÓN. Al igual que en otros juegas similares, la historia avanzará a través de las misiones que 
te vayan encargando los diferentes personajes del juego. Si las cumples ganarás oro, experiencia y val ¡soso objetos. 


A ELIGE TUS GOLPES. Las rayas blancas te indican por donde se est 
defendiendo tu enemigo, ¡Golpéale por la derecha y verás cómo cae! 


A ICON LA MAGIA 0 EL ACERO! Cuando crees tu personaje podrás elegir * i SENO LLAMENTE ESPECTACULAR! «Age of Conam» contará con unos gráficos impresionantes, y con 

entre doce clases diferentes, entre magos, guerreros, clérigos y ladrones. un nivel de detalle y un realismo como nunca se habrán visto en el género. 


NO HABRÁ BOS PERSONAJES IGUALES 



ES i SE PARECE A Til La potencia gráfica del juego 0 A TU GUSTO. Desde su complexión hasta ta es- 
y el enorme nivel de detalle de todos los modelos, lindura ósea m su cara, sus tatuajes o sus ricaUi- 
pernistlrá la personalización de los personajes has- tes, podrás mortificar y ajustar prácticamente todas 
ta extremos que pocas veces se han visto en un las características físicas de tu personaje, Vamos, que 
juego de rol Online* será muy difícil que le encuentres con "tu doble 1 ’, 


► > a destacar del juego está, 
por ejemplo, la posibilidad de 
construir tu propia ciudad jun- 
to a tus compañeros de gremio. 
Para hacerlo no tendrás más que 
comprar una parcela de terreno 
en una zona adecuada (gene- 
raímente en las fronteras entre 
reinos u otros lugares en estado 
de guerra) y reunir los recursos 
necesarios, como piedra o ma- 
dera* Luego podrás ir llenándola 
de edificios realmente funciona- 
les (herrerías, barracones**,) e 
incluso fortificarla. 

Y, créenos, las fortificaciones 
serán muy necesarias si quie- 
res participar ert otro de los 
aspectos novedosos del juego: 


fos asaltos a ciudades, enfren- 
tamientos entre varias decenas 
de jugadores con formaciones, 
monturas y hasta armas de ase- 
dio de diferentes tipos, 

Pero incluso si los combates 
masivos entre jugadores no son 
lo tuyo, «Age of Conann también 
tendrá algo para tí y es que cada 
personaje tendrá una historia 
personal asociada que se Irá de- 
sarrollando de forma paralela a 
la campaña principal, a base de 
una serie de misiones especia- 
les, Pues bien, para poder rea- 
lizar estas misiones tendrás que 
pasar primero a un modo "de 
noche'* que te lleva a una ver- 
sión del juego "en instancia " \ o 
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ESCUCHA BIEN LO OUE TE OIGO 

Q COMO m UNA AVENTURA. En «Age d Cunara, cuando tengas 
que hablar con un personaje no esperase! típico cuadro de texto sobre 
vuestras ca!>ezas. En un despliegue digno de una ventura gráfica, el 
¡uego te ofrecerá píanos cinemático! con vams opciones para elegir 
y, lo más importante, ¡voces en castellano para casi todos silos! 




k H 


A 






I 


La ambientación será idéntica a la 
de las novelas de Conan y sera tan t\ 
oscura y salvaje como en estas JjJ 


sea, en la que no participan más 
jugadores que tú y en la que» por 
tanto, puedes jugar como si se 
tratara de un juego individua!, 
sin preocuparte de nadie. 

ESPECTACULAR 

Todo d juego vendrá acompa- 
ñada. además, por un acabado 
tecnológico de primer orden que 
hará uso de DirectX 10 para con- 
seguir unos resultados que pro- 


meten ser espectaculares, sobre 
todo, porque en «Age of Conan» 
se busca que el realismo sea el 
máximo en todos tos niveles: Es- 
cenarios. personajes, enemigos, 
efectos... todo rayará a un nivel 
altísimo, ¿Ct precio? Pues ei de 
unos requisitos técnicos que, al 
menos en la beta que hemos pro- 
bada, son realmente elevados. 

A esto hay que sumarle tam- 
bién una banda sonora muy 


interesante, que llegará en un 
fantástico 7,1 y, lo más ímpop 
tarde, la traducción y el doblaje 
al castellano de todos los textos 
y voces del juega 
Quedan todavía algunos cabos 
sueltos por atar en su desarro- 
llo, algo inevitable en un juego 
con unas dimensiones tan co- 
losales y ambiciosas» pero si, 
como esperamos, todos ellos 
quedan resueltos antes de su 
lanzamiento, no nos cabe duda 
de que «Age of Conan» se re- 
velará como uno de los títulos 
más impactantes y espectacu- 
lares del año. Y ahora que lo sa- 
bes. dinas, ¿ya estás listo para 
viajar a Hyboria? ■ IF.V. 


JUEGA SOLO. 

SI QUIERES 

□ CAMPAÑAS INDIVIDUALES, Uno de 

tos elementos más originales dá juego 
será que tu personaje contará con 
un oscuro pasado que tendrás que 
revelar a través de una larga serie 
de misiones exclusivas para éL 

O DE NOCHE ESTAS SOLO. Efe- 
amos exclusivas, porque para 
poder realizar estas misiones 
tendrás que activar un modo 
de juego especial (la noche), 
que te envía a una 'copia* úá 
mundo de juego en la que se- 
rás el único jugador. 










La competición es la clave. Velocidad L intensidad L olor a goma quemada y tensión 
a flor de piel. Lo que hace tan especial las competiciones de Le Mans, la Nascar r el 
DEML es lo que quiere ofrecerte «GRID» con su increíble realismo. ¿Te montas? 


ÉBp pilotaje/ 

en torneos y carreras de todo tipo por 
circuitos de Europa , Japón y EE.UU. 


mm 


O Pilotaras 
vehículos reales 
en competiciones 
de velocidad pura, 
derrape y resistencia 

O Incluirá más de 90 
circuitos diferentes 
de Europa, Estados 
Unidos y Japón, 


O Podras diseñar tu 
carrera como piloto, 
ganando reputación 
y fundando tu 
escudería. 


O En algunos circuitos 
habrá hasta 40.000 
espectadores, 

O Podrás conducir 
desde "muscle cars" 
a prototipos de 
competición. 




Pilotaje en estado 
puro y realista, lino 
de los juegos más 
espectaculares que se 
esperan, en el género. 


más... hasta que ha llegado este 
momento, claro. 

Y es que Codemasters, una de 
las compañías clásicas en el mun- 
dillo. le está dando los ultimísimos 
toques a un juego cuyo contenido 
se ha mantenido en secreto casi 
total hasta hace muy poquito y 
ante el que daspués de haberlo 
visto en acción, uno no puede 
más que quitarse el sombrero 
y empezar a frotarse las manos 
ante ¡o que puede ser una vez 
esté acabado. «Race Priven* está 


^ Género: Velocidad 
Estudios/Compañía: 

C ademaste rs 
Distribuidor: Atari Ibérica 
O Idioma: Castellano 
Q Fecha prevista: 

Junio 2008 

& www.racedrjVergrid.com 


C on la más que honrosa 
excepción de «Need for 
Speed*), y algún que otro 
título aislado más, el 
mundo de la velocidad 
no ha vivido su mejor momento 
en las dos últimas temporadas. 
La escasez de títulos se ha veni- 
do compensando con la calidad, 
es cierto, pero no lo es menos 
que parecía que el género estaba 
"condenado" a la regularidad déla 
serie de E A -hombre, que no es 
mala condena, ¿verdad?-, y poco 


perogrullada, estamos de acuer- 
do. Es un juego de coches y de 
carreras... ¿y dicen que todo se 
centra en la carrera? Pues sí, pero 
es que eso no es poco decir, A ver, 
vamos a explicamos, No se trata, 
sólo, de velocidad. No siquiera de 


¡ESTO ES CORRER! 

O, como dicen sus creadores, It's 
all about the race 11 . Vale, es una 


de vuelta y, amigo, ni te imaginas 
la pinta que tiene. ¡Hay que vedo 
-en movimiento, sí- para creerlo! 


Race Dríver GRID 

i Vive la pasión por la velocidad! 
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Prepárate para vivir a tope la 
V competición automovilística con una 
emoción y realismo nunca vistos. 


Motors 


GTR2FÍA C-T 

- Las competiciones oficiales en 
una simulación genial, también 
han inspirado a iGTR 2». 


Test Orive ilfílirnited 

n Ei realismo con que se 
concibió el último «Test Prive* 
también domina todo *GRIDb, 


E! enorme realismo de «GR ID» 
se verá en todos sus detalles, 


fitietnxA 


El realismo de ks 
coches será*,* íbüfT Míralo 
tú: ¡esto es el juego! 


□ nuevo «Race Drivero usará una 
tecnología gráfica nueva -"EGO 11 -, 
para que hasta "huelas' 1 la gasolina. 


- - • 

No todo será pisarte. 
Todo lo que rodea a Ea 
competición será clave. 


iMfi 


ik qué se parece? 


por piloto 5 profesional^ 
que corren en circuitos 
Le Mans, para asesuraf 
máximo realismo en loi 


simulación, O de realismo, o de 
variedad, o de cantidad de co- 
chea o de circuitos, o de compe- 
ticiones, o de opciones de juego... 
Se trata de TODO eso ¡unto y de 
mucho más. Porque «GRID» será, 
con toda probabilidad, el juego de 
velocidad y coches que mejor re- 
coge el ambiente real de las com- 
peticiones automovilísticas en 
todos sus aspectos: simulación, 
realismo, gráficos de infarto -pero 
una cosa muy "exagerá h -, recrea- 
ción de circuitos, opciones de 


carrera profesional, etc. En cierto 
sentido es un título que ha mirado 
aquí y allá y está siendo capaz de 
aglutinar lo mejor del género en 
un solo juego. ¿Difícil de creer? No 
estés tan seguro,,. 

LO MEJOR DE CADA CASA 

Sí, vale pero, ¿cómo será en rea- 
lidad «GRID&? ¿Por qué nos ha 
impresionado tanto este primer 
contacto? Piensa en lo que te 
acabamos de decir e imagina un 
juego que bebe de la herencia de 




la serie «TOCA» en realismo, va- 
riedad y diseño. De juegos como 
«Need for 5 peed» -sobre todo ios 
últimos años- en recreación 
de modelos reales de cali- 
dad visual apabullante, 
y con modos de com- 
petición que van tie 
fas pruebas de habili- 
dad, como el derrapa- 
las carreras urba- 
c olvídate 

del "lunmgS Del pilotaje 
y la sensación de velocidad, ► *> 
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bas de habilidad y derrapaje, 
como en carreras -nocturnas y 
diurnas- en circuitos urbanos 
por trazados reales de ciudades 
reales, o en competiciones de 
prototipos en circuitos cerrados, 
también reales -Le Msns, Spa 
Francorchamps, etc -. En pocas 
palabras: variedad, cantidad y ca- 
lidad en la simulación, de forma 
casi exagerada. 

CON TODO LUJO DE DETALLES 
Sí a la habitual calidad que Co- 
demasters mere en sus juegos 
de coches y la enorme variedad y 
fantástica ambientadón que pro- 
mete este üGRIDíí se le pudiera 
pedir algo más, ¿tú qué pedirías? 
Gráficos de cine, ¿no? Nosotros 
también -y más cosas, ipor pedir 


Los carreras en uGRIDu serán tedas 
esiiect aculares, ñero Jas nocturnas en 


►► realismo del entorno de jue- 
gos como ííGTR 2» y ííTest Orive 
Unlimiied», Todo eso, en sus dosis 
justas, bien mezclado y diseñado, 
es lo que quiere ofrecer ííGRIDü. Y, 
además, en cantidad. 

COMPITE POR 
TODO EL MUNDO 

Una de Eas opciones más intere- 
santes de juego en «GRIDiy será 
la de construir, paso a paso, una 
carrera como piloto profesional. 
De Jos inicios más humildes, co- 


rriendo con coches poco potentes 
-algo así como el R28 "botijo" de 
Alonso- para escude rías ajenas 
en carreras de poca monta, hasta 
llegar a fundar tu propia escude- 
ría, contratar a tus ingenieros y 
pilotar lo mejor del mundillo. Una 
carrera que te llevará por toda ei 
mundo compitiendo en eventos 
de todo tipo y pilotando coches 
de lo más variado. 

Estados Unidos, Europa y Japón 
sumarán más de 90 circuitos en 
los que competir, tanto en prue- 


Ía-'ssínsaeidíí tótóí de realismo sala 
cmfffici&fí y fe vzfcchiadhan sido los 
dos objetivos principales del desarrollo 


Derrapa, pisa, configura tu coche y 
conviértete en el mejor piloto, IPodrás 
diseñar toda tu carrera profesional! 




i 

-rTT 


RECÍtEÁGlUN PERFECTA 

de fo que es una auténtica 
carrera, tanto el diseño de 
los circuitos como de los 
escenarios que k»s rodean 
-mefuyendo al público- ha 
sido vital. En el primer 
paso del proceso se defi- 
nen él entorno y et dréuito 
y se comienza el teste o de 
la jugabilidad det mismo. 

4 Atoífr TEXTURAS, 
SDtyfeRAS y otros deta- 
lles gráficos suponen el 
segundo paso del diseño 
de cada circuito, para que 
adquiera el aspecto defini- 
tivo que ofrecerá en ei jue- 
go. En este momento tam- 
bién se cierra e! aspecto 
que tendrán los fondos 
-variables según la clima- 
tología- de tos escenarios. 

<] PARA bÁñ ÉL lOQUE 
FINAL se incorporan todos 
los efectos visuaíes defi- 
nitivos de la carrera: efec- 
tos de desenfoque* luces, 
humo y niebl a volumétri- 
co s, reflejos, etc» y, cla- 
ro, se incluyen los mode- 
los de los coches tal cual 
aparecen en et juego, una 
vez filtrados por et nue- 
vo motor gráfico TGCT , 
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Por momento te creerás que estás 
pilotando de verdad c ochazos de 
auténtico ensueño. ¡Es real a tope! 


...«BRIO» tiene como t 
misma tecnología que 


espectaculares gráficos la 
i «Operatíon Ffashpoint 2»? 



0 LA PERFECTA SfMULACSÓN DE LAS CARRERAS DE «ERÍDji 

no se limita al apartado de la conducción, en sus diferentes ni- 
veles de dificultad, sino también al aspecto visual del juego. Sin 
embargo, no te vamos a hablar de lo bonitos que son los coches 
-que sí, que fo son- sino del "arte 1 ' con que el nuevo fuego de 
Codemasters demuestra su realismo. ¡destrozándolos! 

0 ítóFORMACIGÍJES, PAR1ÍCÜIÁS, FRENADAS, CRISTALES, 
PIEZAS '/TORNILLOS entre otros muchos detalles, serán apre- 
dables al máximo en cada race, choque o accidente que veas en 
e) fuego -¡y verás muchos!- Ef realismo que permite ef motor 
p EG0*\ desarrollado con este objetivo, es realmente brutal y 
nunca se ha visto nada parecido en el género, i Vas a alucinar! 




en torneos de todo 
tipo y pilotando cachazos auíánt/cos 


que no quede!-, y parece que en 
eso tampoco se va a quedar pre- 
cisamente cojo, no, 

«Race Driver GRID» utilizará la 
nueva tecnología f, EGG M . desarro- 
llada por el estudio para sus nue- 
vos proyectos, y los resultados no 
pueden ser mejores. Partículas, 
efectos visuales de todo tipo, rea- 
• lisrno de los modelos y escena- 
ríos, iluminación y sombreados,,, 
todo se une para hacer de «GR1D» 
un espectáculo visual que prome- 
te ser sobresaliente. Pero, mejor 


aún, todo esto no se limitará a 
hacer bonito. El realismo irá más 
allá del puro circo visual para ele- 
varse como un apartado -¡y muy 
Importante!- más deí juego. 

i NO HAGAS ESTO 
EN LA CARRETERA! 

En lo que «GRIDd va a dar sopas 
con onda a sus rivales va a ser 
en la simulación física. Desde e! 
comportamiento de los coches 
o la perfección en la simulación 
del pilotaje, según ei modelo y la 




prueba, hasta,., ilos resultados 
choques y el modo en que 
estos queden afectados la 
carrocería y ei motor del vehícu- 
lo!; «Race Driver GRID& será un 
juego que haga escuela de ahora 
en adelante,,, iy mira que algunos 
juegos de coches ys han llegado 
a límites realmente altos! Pocas 
veces hemos visto algo como 
Eo que flGRED» esiá conjuntando 
de forma .tan espectacular. Y. sí, 
sabemos lo que se está 
pasando por la ca- 
beza. 0. al me- 
nos, sabemos 
lo que se nos 
ha pasado a 
nosotros: "y 
esto» ¿qué 
PC va a ser 


capaz de moverld?". Pues buenas 
noticias» porque todo apunta a 
que no va a ser, ni mucho menos, 
un juego que te obligue a cambiar 
de ordenador. 

Vafe, cuanto mejor el PC, más 
aprovecharás todas las opciones 
de realismo y gráficas, Pero afgo 
que esté en torno al Pentium 4 a 


3 GHz, con 1 GB de RAM y una 
Ge Forcé 6800 o superior, ya es 
algo bastante estándar, ¿no crees? 
Así que ve calentando motores y 
enfundándote eí mono» porque el 
nuevo aspirante al trono de la ve- 
locidad se acerca a toda pastilla y 
promete meter una pasada de Eas 
buenas a sus rivales, ■ Í.D*L 





9 Género: Acción 
^ Estudio s/Compañfa: 

Secret Level/Marvel Ent 
Ql Distribuidor: SEGA 
Q idioma: Castellano 
Ó Fecha prevista: Mayo 2008 
wek sega -europe.com/ 
fronman/es 


Controlarás al 
poderoso (ron Man 
en tercera persona, 
asumiendo también 
su gran dependencia 
de la energía. 
Emplearás toda 
dase de ingenios 
bélicos para combatir 
ejércitos enteros. 

Podrás des b taquear 
Jas armaduras 
clásicas de Iron Man 
y perfeccionarlas. 

Aparecerán viejos 
conocidos de los 
tebeos de Iron Man, 

Volarás libremente 
por escenarios 
gigantescos a una 
velocidad de vértigo. 


A ntes de nada, ahí va 
un aviso: si todavía no 
has ido al cine a ver 
Iron Man-yeresfen 
del famoso persona- 
je- tal vez deberías dejar de leer 
esta preview para ir a reservar un 
par de entradas... 

A ver, no es que te vayamos a 
destripar aquí la peli, pero cree- 
mos que sólo así se llega a en- 
tender Jo que implica contratar el 
mismo Iron Man que hemos visto 
en el cine, ahí mismo, en tu PC. 


La experiencia promete acción 
vertiginosa. Pero además, «Iron 
Man», el juego, irá más allá de 
lo que cuenta el guión de la pelí- 
cula y asi podrás perfeccionar la 
armadura y desarrollar diversos 
modelos como corresponde al 
mítico superité roe de Marvel. 


nate de la industria bélica, Y 
además era un auténtico imán 
para las mujeres. ¡Qué tío inso- 
portable, ¿no?[ Hasta que un día, 
en un viaje a Afganistán, sufre 
un ataque y su vida da un vuel- 
co. En la emboscada, es victima 


de una explosión y su corazón 
recibe un ''casi” letal impacto de 
metralla. Herido y en cautividad 
los terroristas quieren roñarle a 
construir misiles para ellos, Pero 
es entonces cuando Stark, echa 
mano de su inventiva y habilidad 


i Un subitfónde 
adrenalina! Acción 
total inspirada en el 
cine y tos cómics, con 
un gran protagonista. 


perfecciona íu armadora y despliega 
todo tu arsenal sobre tus enemigos iS! 


¿CONOCES A TONY STARK? 
Sían Lee, Don Heck y Larry üeber 
crearon este personaje de cómic 
en 1963. Stark ¡o tenía todo. Era 
un brillante científico y un mag- 


O LOS AVANCES DE 


US CLAVES 


Ese Tony Stark se lo había montada bien*. Era millonario, listo y tenía que quitarse a las 
chicas de encima. El tipo prefirió hacerse un héroe y dejar atrás todo aquello a cambio 
de un "traje" Pero es que, ¡vaya con el traje! Oye, si es de tu fa//a~ ¿quieres probarla ? 


PRIMERA IMPRESIÓN 
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Te enfundarás la formidable armadura de 
Iron Man para combatir a ejércitos enteros 
y vivir una historia más allá de la película. 


Spttfa^ftfanJ 

Más acdán trepidante y en 
tercera persona, con otro de los 
grandes superhéroes de Marvcl. 


m\bm aquí controlas a un ágil, 
-aunque más reai- protagonista 
contra los señores de la guerra, 


Tu primera armadura será 
tosca pero efectiva para 
chamuscar a los terroristas. 


Tanques, cazas, portaaviones.,, 
¡Preparaos para un poco de hierro en 
vuestra dieta! Ho habrá quién te pare. 


Las armas y defensas de Iron 
Man irán mejorando a medida 
que perfecciones eí traje. 


bituaies mi sio nes secunda rías . J • 
Para elfo deberás recorrer Jf jg 
inmensos escenarios donde n 
dar caza a las milicias y ejér- w£f 
cítos enemigos de turno. ¡Y de ™ 1 

qué manera! 

Dentro de la flamante arma^ m 
dura de Iron Man sentirás su I 
tremendo poder. Por ejemplo, po- I 
drás partir por la mitad un caza I 
como si fuera de cartón piedra, M 
arrojar tanques por los aires, JW 
atrapar un misil en pleno 
vuelo y reenviarlo de ►► Fjn 


«Iron Man», Pero tranquil o que, a 
partir de este momento, todo 
transcurrirá a base de tortas. Este 
será un juego de acción y, desde 
luego, es lo que corresponde con 
un personaje como [ron Man. 

Tratándose del videojuego ofi- 
cial de la película, dren Man» 
se concentrará en reproducir las 
características del personaje, sus 
poderes, su personalidad ególatra 
pero también brillante y su tota! 
determinación. Asi que te ofre- 
cera acción trepidante, en la que 


Así construye un generador que 
le permite mantener funcionando 
su corazón y también una arma- 
dura -con diversas armas- para 
enfrentarse a sus captores y es- 
capar. Así nace Iron Man. 


controlarás a Iron Man desde una 
perspectiva en tercera persona, 
permitiéndote pilotar como nun- 
ca el impresionante exoesqueleto 
metálico de Stark. 


UN PASEO POR US NUBES 
Sí r das leído bien, pilotar Y es que, 
al igual que ocurre en la película, 
podrás recorrer distancias kilomé- 
tricas alcanzando para ello veloci- 
dades supersónicas, cumpliendo 
una serie de objetivos principales, 
a los que se añadirán las ya ha- 


UN HEROE DE CORAZON 
El tipo se replantea toda su vida, 
tras haberse enriquecido con el 
desarrollo de armas y consagra 
su vida al servicio de i a justicia y 
la defensa de los inocentes,,. De 
este punto es de donde parte este 
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Ef Hombre de Titanio, Whtplash, E! 
Con trotador,.. ¡Los villanos clásicos d*t 


Hi íiajvosuits. ni eioesqudetcS- 
esos son jigu etrtos comparados con 
el poderosa Marti IV de tren Man. 


se acabo el poder bélico, tos su- 
perpoderes y toda la fiesta. Por 
suerte, la prodigiosa coraza no 
sólo es de lo más molona -que 
también- sino que además posee 
un as en ta manga: un sistema 
de gestión de la energía. ¿Y esto 
qué es? Pues sencillamente que 
d bueno de Stark podrá intensifi- 
car ía eficiencia de sus armas, su 
resistencia o su salud desviando 
la energía necesaria del resto de 
los sistemas. Gracias a esta pe- 
culiaridad podrás prepararte para 


recibir* por ejemplo, un impacto 
frontal que de otro modo daña- 
ría seriamente tu armadura. Se 
líate de un aspecto no sólo fiel al 
personaje, sino que introduce un 
elemento táctico que dará mucha 
más miga a los combates. 

De todas formas, cada manto* 
bra consumirá energía, la misma 
que te permite ‘funcionar*, así 
que deberás pensar bien cómo 
la dosificas o acabarás cayendo a 
plomo contra el asfalto, Si esto te 
ocurre finalmente, lo cierto es que 


sobre inmensos escenarios en ios que 
descubrir muchas misiones secundarías 


►► vuelta a su remitente. Tendrás 
también que defenderte, medían- 
te contramedidas, para que tos 
disparos enemigos no alcancen 
su objetivo* Concluido el bombar- 
deo podrás posarte en fierra para 
utilizar el devastador rayo repul sor 
y barrer a multitud de guerrilleros 
y soldados enemigos de manera 
simultánea. Pero, lo fundamental, 
es que todo esto se desarrollará a 
un ritmo vertiginoso que sólo se 
detiene de vez en cuando para 
darle algún respiro. 

NIVEL DE ENERGÍA CRÍTICO 
Claro que tu superhéroe bajo su 
carcasa es humano y vulnerable. 
Deberás tener cuidado con la ar- 
tillera pesada y con los misiles. 
Si se agota la energía dei traje. 


<1 EL SG!=jSTlCADCJ 
EMTBAMADO de instruc- 
ciones cibernéticas que 
emplea Sterít para contro- 
lar su armadura..* bueno, 
digamos el “interfaz de 
gestión de energía*, apa- 
recerá reflejado en el Jue- 
go gracias a un sistema 
que permite reíorrar una 
fundón de su corara, ab- 
sorbiendo energía de otra* 

< DE ESTA FORMA, CADA. 

BATALLA dependerá de 
tu capacidad de gestión, 
tus fictas y de la acti- 
tud que decidas adoptar, 
optando por tma dispo- 
sición ofensiva, íntercsifi* 
cando la potencia de las 
armas repulsaras, o de* 
tensiva* aumentando ía 
resistencia o la capacidad 
regeneradora del! raje* 

< SERÁ IMPORTANTE 

, TENÉR EN ftÍEifít que la 

gestión de energía, des- 
viándola dé una fundón a 
otra, consumirán su vez 
una considerable canti- 
dad de energía que pue» 
de resultar vital. Asegú- 
rate de que es realmen- 
te necesario utilizar el c 
aitón pectoral para aca- 
bar con esos milicianos* 
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Ja banda sonora del juego cuente 
ndugendo los de grupos como Black Sabbath enf 


p JU. IGUAL QUE SUCEDE EN UPtLteUL ' Tony Star* Inicia 
sti carrera ramo justiciero con una primitiva armadura construi- 
da por él mismo» Posteriormente llegaría la Mark II» destinada 
a perfeccionar sus dotes de vuelo, hasta llegar finalmente a la 
espectacular Martí llf» la armadura que propagaría la imagen de 
Iron Man por todo el munda Ésta es la que se hizo más popular 
en los tebeos y la que luce finalmente en la película» 

SI PARA AlgSpÍA M IOS AflBS&KSDOS más exigentes, a 
medida que e[ jugador avance en su cruzada contra el mal, irá 
desbloqueando otras armaduras menos conocidas pero muy 
presentes en los cómics de Iron Man, como la versión Extremis 
empleada en la Civil War o la titánica Huíkbuster» 






tampoco tiene por qué resultar 
demasiado grave, ya que Iron Man 
podrá remontar el vuelo hasta dos 
veces en caso de ser derribado en 
combate. Volverás a la batalla con 
las baterías totalmente cargadas 
y el traje como nuevo. 

Además, no todo será volar, por 
supuesto. El manejo del personaje 
comprenderá, además del vuelo 
para distancias largas, ef control 
en tierra fírme y la estabilización 
en el modo "[evitación". ideal para 
apuntara tus enemigos y moverte 
con tranquil Edad mientras expío* 
ras el terreno a vista de pájaro. 

Cada una de estas formas de 
desplazarse requiere de un con- 
trol específico distinto del resto 
del juego, por lo que será necesa- 
rio practicar si quieres dominar a 


la perfección las increíbles habili- 
dades del Hombre de Hierro y no 
quedarte sin pilas en el intento. 

LA ALEACIÓN DEL ÉXITO 

La adaptación oficial de la película 
de Iron Man está ideada para que 
te lo pases en grande embutido en 
la mejor maquina de guerra que 
uno podría imaginan tú mismo. 

Las espectaculares habilidades 
de este atíprco héroe de acción 
lucirán de maravilla gracias a un 
acabado gráfico que poco tiene 
que envidiar al magistral trabajo 
realizado por los gurús de ILM en 
la pefu ITe parecerá estar viendo al 
auténtico Iron Man de la película! 

Su estupendo sistema de juego 
y de control de las funciones de la 
armadura promete una experien- 


cia interesante y personalizada a 
cada situación, pero sin renun- 
ciar por el camino a una acción 
desenfrenada. Los combates sin 
cuartel llegarán a brillar tanto 
como ia propia armadura Mark fll 
tras una buena puesta a punto. 

Sí a todo esto le añades la apa- 
rición de personajes, situaciones, 
armaduras y escenarios sacados 
de los cómics -para dar mayor 
variedad- y la posibilidad de pre- 
senciar eses n a s cinemática s q u e 
enriquecen la trama que ofrece !a 


Hecha ya en casita, la armadura 
Mark II luce mucho mejor. Con ella 
aprenderás a controlar el vuelo. 




S sistema r^ijéSíiónde mm® te 

permitirá concentrarte en las armas 
o en la resistencia de tu armadura 


película..» bueno, está claro, 
¿no? Si eres tan de uno de 
los personajes clave del 
grupo de Los Venga- 
dores tienes un buen 
motivo para limpiar et 
óxido de tu armadura 
y prepararte para ef 
combata ilron Man 
ya está aquí, así 
que vete haciendo 
sitio en ei armario 
porque lo metálico 
está de moda! ■ IPJ. 
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O Enfréntate a un ejército 
de criaturas de leyenda 
en este pro metedor 
juego de acción en 
primera persona. 

O Combinará una 
ambientacion 
contemporánea con 
enemigos sacados de 
la mitología clásica. 

O Los enemigos harán 
uso de una gran ÍA. 

2? Tendrás a tu 
disposición un 
completo arsenal 
así como varias 
habilidades especiales. 

O Algunos enemigos 
alcanzarán 
dimensiones 
gigantescas. 


PfifMEffA JMPflES/ÓN 


Acción sorprendente, 
Un planteamiento 
muy original unido 
a un frenético ritmo 
de juego. 


letras de «legendary» hay un equipo de 
27 personas que trabajaron en «Medal ot 
Honor» y en «Cali of Duty: Fmest Hour»? 


2 


3T 


primero el globo de un extremo 
a otro, acabando con los ejérci- 
tos de monstruos que esconden 
y protegen la caja. 
Afortunadamente para Charles, 
no estará solo, ya que a Jo largo 
de la aventura contará con eE 
apoyo de una misteriosa organi- 
zación para militar que trabajará a 
su lado. Por desgracia, por si fue- 
ra poco tener que acabar con ios 
monstruos, también tendrá que 
combatir contra otras facciones 
que pretenden controlarlos para 
sus propios y malvados fines. 

ACCIÓN Y MÁS ACCIÓN 
En «Legendary» predominará, por 
supuesto, la acción por encima de 
todo, con combates frenéticos y 
espectaculares contra decenas 
de enemigos que te atacan por 
todas partes o contra enemigos 


los males del mundo. Desgra- 
ciadamente Charles, al igual que 
Pandora, no es capaz de resistir la 
tentación y abre la caja, liberan- 
do una horda imparable de mons- 
truos de todos los tipos imagina- 
bles, Hombres-lobo, grifos, mino- 
tauros, serpientes gigantes... 

Para complicar a un más la su 
tuación para el pobre Charles, re- 
sulta que el haber abierto la caja 
le convierte en el único capaz de 
cerra ría y devolver todas las cria- 
turas escapadas a su prisión, pero 
para hacerlo tendrá que recorrer 


B asta con echaron vis- 
tazo a las estanterías 
de cualquier tienda 
de videojuegos para 
darse cuenta de que 
la acción en primera persona es, 
con mucho, el género al que más 
recurren las compañías desarro- 
Dadoras. Esta abundancia hace 
que ya se hayan explorado todas 
las ambientaciones imaginables, 
desde la Segunda Guerra Mundial 
(y todas las demás guerras rea- 
les, ya puestos) hasta la ciencia- 
ficción, pasando por mundos de 
fantasía y hasta universos alter- 
nativos,.. Por eso, quizá, resulta 
tan refrescante la propuesta de 
«Legendary*, un juego de acción 
que combinará una ambienta- 
ción contemporánea con criatu- 
ras sacadas de las mitologías clá- 
sicas, para añadirle, además, un 


ritmo de juego rápido y directo y 
un acabado más que interesante. 
Prometedor, ¿verdad? 

LA CURIOSIDAD MATÓ... 
KLegendary> fe pondrá en la piel 
de Charles Deckard, un ladrón de 
poca monta que es víctima de un 
engaño cuando le obligan a robar 
un misterioso artefacto arqueoló- 
gico de un museo de Nueva York, 
B objeto resulta ser nada menos 
que la Caja de Pandora, el conte- 
nedor que, según la leyenda clá- 
sica, guarda en su interior todos 
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EJ mundo está siendo invadido por los 
monstruos, ¡y es por tu culpa! Mejor 
coge una pistola y arreza el desaguisada 



Tendrás que enfrentarte a 
todo tipo de criaturas, a cuál más 
peligrosa y terrible que la anterior. 



lummg Paint Díirk Messiah 


Otro gran juego de acción i En este genial juego de acción 

en primer persona con una también podías combatir contra 

ambientacldnrealmenteoriginat. todo tipo de criaturas fantásticas- 






„ . ^ . •.j’.'.-s has liberado 

i 

un ejercita de monstruas». ¿Adivinas a 
quién le va a tacar volver a encerrarlos? 


individuales pero de enorme po- 
der, los tradicionales jefes de final 
de nivel. En cualquier caso, tanto 
unos como otros exigirán que te 
esfuerces al máximo pues una de 
las características más destaca- 
das del juego será la elevada IA de 
los enemigos, que incluso usaran 
los diferentes elementos del esce- 
nario en su beneficio pa ra acabar 
contigo más eficazmente. 

Para complicar aún más la cosa, 
todos los enemigos tendrán habili- 
dades especiales que tendrás que 
tener en cuenta para poder acabar 
con ellos. Los hombres-lobo, por 


ejemplo, resucitarán una y otra 
vez después de que los mates, a 
no ser que tomes la precaución de 
cortarles la cabeza. 

Afortunadamente, tú también 
tendrás tus propios ases en la 
manga* como por ejemplo la ha- 
bilidad, ganada al tocar la Caja 
de Pandora, de absorber la esen- 
cia vital de tus enemigos y alma- 
cenarla, para luego poder usar- 
la cuando necesites recuperarte 
de tus propias heridas. Además, 
por supuesto, tendrás también a 
tu disposición un enorme arse- 
nal de armas que serán totalmen- 


te realistas, similares a las que 
podrías encontrar en cualquier 
ejército actual. Pistolas, ametra- 
lladoras. rifles de asalto, lanzaco- 
hetes e r incluso, granadas o cóc- 
teles malotov. 

ESPECTACULAR 
Para poner en práctica todo esto 
«Legendary» recurrirá a un po- 
tente motor gráfico que promete 
co n segu i r re su lía dos realm ente 
impresionantes. Enemigos gigan- 
tescos, de varios pisos de altura, 
escenarios dinámicos, con edi- 
ficios que se desploman ante el 
ataque de los monstruos, explo- 
siones, llamaradas... 

Todo eso y más contribuirán a 
hacer de «Legendaiy» un juego 
decididamente espectacular que, 
si eres aficionado a la acción, no 
deberías perder de vista, m J.P.V. 





QuESYMHÜFAUE C f. Uno de los atractivos principales 
del juego será su original ambientado n que combinará escena* 
ríos reales contemporáneos, como Londres o Mueva York, con 
ejércitos di monstruos sacados de la mitología clásica. ¿Te Ima- 
ginas el cielo de una Manhattan devastada poblado por cente- 
nares de grifos? Pues eso es lo que te espera en «Legendarm 
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o LOS AVANCES DE LOS JUEGO 


Q Género: Acción 

Esít/Eípos/Compañía: 

Capcom 

O Distribuidor: Proein 
O Idioma: Castellano (testos) 

O Fecha prevista: 

Primavera 2008 

Q ww»VH(/ev)7maycry + com 


a un ritmo infernal 


El legendario cazademonios Dante volverá a desenfundar su espada para meterse 
en mil combates espectaculares , pero el principal protagonista será completamente 
nuevo: te presentamos a Ñero , otro héroe llena de poder y chulería. 


IAS CLAVES 


w Como Ñero o como 
Dante, combatirás 
demonios con mil 
técnicas y combos de 
ataque diferentes. 

O Los combates 
serán de lomas 
espectacular que 
hayas visto, llenos de 
acrobacias increíbles, 
armas y poderes, 

O El argumento estará 
lleno de sorpresas, 
giros e incluso humor, 

w El diseño artístico 
de escenarios y 
enemigos te va a dejar 
con la boca abierta, 

O La versión PC tendrá 
modos de juego y 
contenido extra. 


PRIMERA IMPRESION 


Es sólo acción, sí 
pero... más variada, 
espectacular y 
emocionante que 
nunca. Sin un respiro. 


D evil May Cry» es una 
veterana serie de ac- 
ción de Capcom ex- 
tremadamente popu- 
lar entre los usuarios 
de consolas y algo menos cono- 
cida y jugada en PC, donde sólo 
apareció su tercera entrega. 

Pero, pese a su espíritu clara- 
mente con sol ero, son muchísi- 
mos ios aficionados a la acción 
que desearan disfrutar de la cui- 
dada estética, los frenéticos com- 
bates y el carisma de íos persona- 
jes que son marca de la casa en la 


serie y que estarán muy presen- 
tes en «Devil May Cry 4». ¿Estás 
tú entre ellos? Seguro que sí r en 
cuanto conozcas los detalles de 
lo que se te viene encima. 

DANTE SÍ, MERO TAMBIÉN 

Si eres de les que han seguido el 
argumento de la serie hay dos da- 
tos que te van a interesar En pri- 
mer lugar el popular Dante, mitad 
hombre mitad demonio, especia- 
lista en regalar tantos comenta- 
rios sa rcásticos como mandobles 
mortales a todo lo que se mueve, 


mediante infinidad de movimiento s, 
acrobacias y espectaculares ataques 


estará presente para uso y disfru- 
te de su legión de fans. Pero no 
será el único en repartir estopa y, 
de hecho, su papel será el de per- 
sonaje secundario. El protagonis- 
ta se llamará Ñero y es un inte- 
grante de la Orden de la Espada, 
un grupo destinado a combatir 
demonios. Ñero verá como Dan- 
te asesina a! líder de su Orden y, a 
partir de entonces, se enfrentarán 
y cruzarán sus destinos a lo largo 
del argumento del juego. 

¿Y en qué consistirá «Devil May 
Cry 4»? Muy fácil de contar, fácil 
de jugar, muy difícil de terminar. 


U fórmula es la que sigue: aga- 
rra cuatro estilos de combate, su- 
perpoderes variados, espadas ta- 
maño autobús y numerosos corru 
bos tan preciosistas como letales 
y enfrentra el resultado a incesan- 
tes hordas de demonios que sólo 
te dejaran respirar para encarar- 
te a enemigos finales de tamaño 
casi descomunal. ¿Divertido, no? 

LA ESTÉTICA COMPENSA 
En «Devil May Cry 4» empezarás 
con lo básico: una espada, un arma 
de fuego, un brazo demoníaco, 
la habilidad de realizar piruetas 
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sai mudaos. Está daro que sai 
enemigos de «Devil May Cry 4». 


: CÍJAEM EL DECORADO ES ARTE, Una de las “mareas de 
la casa" es el enorme cuidado con el que se diseñan los escena- 
rios en los que tiene tugar el juego. Con estilos como él gótico 
o el barroco, los diseñadores han buscado la inspiración en un 
montón de fuentes distintas, entre ellas los castillos españoles. 
El resultado reúne la espectacularídad con valor artístico. 


mortales y una extraña afición 
a decapitar demonios a la vez 
que compones con tus posturas 
hermosas escenas y luces tu ropa 
de diseño. Esta importancia que 
el juego da a Ja estética invade 
cada uno de sus aspectos, desde 
fos extraordinarios diseños de 
los escenarios y enemigos hasta 
fas recompensas que recibirás 
no sólo por combatir, sino por 
hacerlo con el mejor estilo. 

Las necesitarás todas para 
salir con vida de una experiencia 
tan intensa: nuevas destrezas, 
potenciaciones para objetos, 
ayudas para recuperar Ja salud... 

Pero, como podrás imaginado 
que necesitarás sobre todo será 
conocer al dedillo cada uno de 
tus ataques, el alcance de tus 
habilidades -Ñero tendrá su brazo 
Devil Bringer lleno de poderes, 


f \ 


► El tamaño de algunos de los ft 
tnwntpisseráapntMjIlaíite, V Ri* 
j sus poderes, también lo serán, m 


Dante podrá transformarse en 
demonio- y aprender poco a 
poco cómo poner en marcha 
y encadenar los numerosos y 
espectaculares combos. 


¿Y EL RESTO DEL MUNDO? 
Espérate, porque hay otras bue- 
nas noticias: la versión final de 
ftDevil May Cry 4» incluirá conte- 
nido extra y más modos de jue- 
go que sus hermanas de conso- 
la, además de prestaciones online 
como un ranking mundial en va- 
rias categorías y la opción de con- 
sultare! historial de nuestros ami- 
gos. Pero, sobretodo, ten en cuen- 
ta esto: en «Devil May Cry 4» no 
te faltarán ni por un segundo los 
combates espectaculares, varia- 
dos y trepidantes, los decorados 
alucinantes y los enemigos in- 
mensos, Garantizado, m ULE. i 


tesss*/flwcca 

QUsttüf s C^Etjíllqp 

Su protagonista también luce 
bonitas acrobacias y espadazos. 


Onhtiüsñ^i Ue mair bieye 

__ Otro mantón tía combates 
contra demonios repletos de 
combos y con estética manga. 
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publireportaje 


360Planet 


Un verano 
Lleno de acción 


Estás de suerte, poseedor de una Xbox 360. Si La avalancha de juegos 
que La consola va a recibir este verano te ha pillado desprevenido, aquí 
estamos nosotros para informarte de Los mejores. 





Cerca de 5QD juegos. Esa es La increíble cifra 
que ya tiene Xbox 380, de largo la consola 
de nueva generación con más títulos en el 
mercada. Y es que aL increíble catálogo de 
la máquina se han sumado o se sumarán 
en las próximas semanas un aluvión 
de títulos que r coma buen ¡ugón r debes 
conocer. 

Empezamos con héroes de cine, ¡ron Man, 
el protagonista de La sorpresa cinematográ- 
fica efe La temporada, Llega a Xbox 360 con 
un juego que pondrá a tu disposición todos 
sus poderes, incluida su capacidad de vue- 
la supersónico. Y sus pasos Los seguirán 
el ya mítico agente Jason Bourne, 
quien con Lo Conspiración de Bourne 
debuta en et mundo delvideojuego 
y r como no r eL héroe deL verano: 
Indiana Jones. Las aventuras del 
arqueólogo son más divertidas 
que nunca en lego indiana Jones, 
donde Las tres peLícutas clásicas 
del héroe se recrean con una mez- 


cla inimitable de humor acción y exploración. 
Xbox 360 también consolidará su oferta en un 
género que empieza a tener la atención que 
merece. Si la consola ya ofrece los mejores 
juegas de acción o conducción del mercado, 
ahora se podrá decir Lo mismo de La estrategia 
con tres nuevas títuLas: Warhammer Battíe 
March, Comand Se Cauquen La Ira de Kane y el 
esperadísimo Sid Meier's CivOization Revolution, 
La nueva versión del juego de estrategia más 
respetado, 

Si prefieres pasar miedo, prueba con Condem- 
ned2, secuela de uno de los primeros clásicos 
de la consola. O con Alone in The Dark, el 
retorno de la saga que inventó todo un género: 
el “survtváL horror^. Y eso no es todo: juegos 
de Lucha como Soul Calibur ¡V o Dragón Balí Z: 
Burst Urnit, el tenis más realista con Too Spin 
3 , o el esperadísimo LostPíonet Colonies , La 
mejor versión de todo un clásico de La acción.., 
Asúmelo, amiguito: Xbox 36D tiene más juegos 
buenos de tos que puedes jugar. Elige Los que 
más te gusten. 




Compañía: Microsoft 

Fecha de lanzamiento: Noviembre 

Precio: Por determinar 


Primer contacto con 
el más esperado 



¿Lo has visto ya? Si, estamos hablando del primer vídeo 
1n-game JJ de Sears afWarü, que puedes descargarte 
de Xbox UVE o de La web www.xbox.com y que ha 
dejado a todos con La boca abierta. 

Sabíamos que Marcus PhoenExy su unidad volverían a 
enfrentarse a Los LocusL Pero no nos podíamos imaginar 
hasta que punto Sears ofWar II iba a recrear de una 
manera tan espectacular una guerra del futuro. La 
batalla entre las fuerzas alienígenas Locust y el ejército 
COG se Librará con armamento pesado: dispondremos 
de motos, tanques, nuevos y poderosos vehículos 
perforadores Llamados Derricks... Nuestro armamento 
de mano se verá considerablemente mejorado, incluida 
una motosierra capaz de hacer pedazos a los enemigos 
de muchas formas distintas. Y Marcos también habré 
aprendido nuevas habilidades coma agarrar a sus 
enemigos para usarlos como escudo, 

Pero borra esa sonrisa de tu cara. Los Locust van a traer 
el grueso de su ejército a nuestro planeta. Te atacarán 
hordas con docenas de enemigos. Los terribles y 
gigantescos Brumack te asediarán con su armamento 
pesado. Y las nuevas unidades voladoras se lanzarán 
contra ti desde el cielo, conviniendo el campo de batalla 
en una auténtico infierno... Todo ello, en un espectáculo 
gráfico brutal, con decenas de enemigos en pantaLLa 
y La sensación, total y absoluta, de estar envuelto en 
una batalLa de dimensiones planetarias. Sears ofWoril 
será más grande, más salvaje y mejor que 
eL juego original, Y eso que aun quedan 
muchísimos secretos por desvelar, cor 
sus modos Online... Pero Lo mejor es 
que puedes comprobarlo tú mismo: 
descarga el vídeo y contempla eL 
juego que marcará eL nuevo estándar 
de calidad gráfica para consola. Y otra 
vez, será exclusivo para Xbox 360. 

Ya queda menos para Noviembre,,, 


3 




[í 1 







kJ 








Acepta el 
desafío del mejor ninja 


Compañía: Tecmo / Fecha de lanzamiento: 6 de junio Precio: £4,99 g 

Has detenido amenazas alienígenas en Halo 3. Has sobrevivido a La mafia en 
GTA IV. Has desvelado el misterio de una ciudad sumergida en Bioshock. Pero 
nada, nada de Lo que has vivido te ha preparado para Ninja Gaiden II. 












Si tenías la primera Xbox, cada vez que oigas 
hablar de Ninja Gaiden sentirás un profundo 
respeto. Fue el mejor juego de acción de La 
pasada generación. EL más intenso, EL más 
desafiante, SóLo en una consola más potente 
se podía hacer un juego mejor, lo has 
adivinado: Ninja Gaiden II Llega en exclusiva a 
Xbox 360. Y, otra vez, no pasa un mes sin que 
La consola tenga un nuevo imprescindible, 

Ninja Gaiden ¡le s obra deL legendario creador 
Tomonobu ftakagí, quien en esta secuela refina 
aL máximo el estilo de juego de su antecesor. El 
ninja Ryu Hayan usa vuelve a la acción cuando 
una invasión demoniaca amenaza a su dan, 
Unos enemigos de poder inconcebible, dirigidos 
por 4 grandes demonios que por tamaño, 
aspecto y animaciones serán Los más aterrado- 
res que jamás hayas visto en un videojuego, 
Pero para llegar hasta ellos tendrás que acabar 
con su ejército de ninja s y su horda de criaturas 
infernales... Partiendo de un sistema de control 
sencillo, Ryu irá aprendiendo infinidad de 
combos, que además variarán según el arma 


que usemos: katanas, bastones, guadañas, 
espadas, nunchakos.,. Armas arrojadizas y 
poderosas magias completarán un abanico 
de ataques con el que harás, literalmente, 
pedazos a tus enemigos. Porque que te 
quede claro: Ninja Gaiden ¡¡ es un juego sólo 
para adultos. Y aduLtos de corazón fuerte. 
Además de ir bien armado a La bata Lia, 
contarás con un control perfecto que 
dará lugar a los combates más rápidos, 
furiosos y espectaculares a que jamás 
hayas librado, ¿Te parece fácil? Estás 
hablando de un Ninja Gaiden, De 
hordas de poderosísimos enemigos 
que se Lanzan sin piedad contra 
ti. De combates veloces como el 
rayo en Los que sólo La mejor 
combinación de técnica, 
habilidad y velocidad te permitirá 
sobrevivir. Tus aventuras 
anteriores han sido un entrena- 
miento. Con Ninja Gaiden //, 
se acabaron Los juegos. 



LA ESTRATEGIA 
ROMPE BARRERAS 

E3 LA REVOLUCIÓN EN UN GÉNERO 
muchas veces viene dada más par La in- 
novadora forma en que se combinan in* 
gradientes conocidos que por inventarse 
algo radicalmente original. Y ese es justa 
el casa de tiWar Idshif ti 

O EL JUEGO COOPERATIVO ONLINE 
se suma a la posibilidad de crear escua- 
drones de elita en tus ejércitos. gracias al 
uso de poderes y hab&dades especiaos 
en tus héroes, capitanes y unidades, con 
objetos ganados en esas hatadas oafine. 
Toda una meicla de estrategia y raí. 
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La estrategia conquista Internet 



Gestión de recursos, control de ejércitos, conquista de mundos... ¿no estás ya un poco harto de lo 
mismo? ¿Y si le añades rol? Si, rol. Ya sabes, habilidades, me/oras... ¿Te parece poco? Y si le pones 
también juego cooperativo Online. ¿Mejor? ¿Y si lo nuevo de FX tuviera todo eso y mucha más? 


S I la estrategia es lo 
que tiene, que una 
vez que sale algo que 
funciona parece que 
todo el mundo se de- 
dica a hacer "homenajes" con 
más o menos fortuna. Y dará al 
oír las primeras noticias sobre 
«Worldshrfi» fuera de nuestras 
fronteras era inevitable pensar 
eso de "¡vaya!, otro clon de 
«Starcraft»", ¿Pues sabes qué? 
Que sí y que no*» Vale, aparente- 
mente no decimos mucho pero, 
tú sigue leyendo, que ya verás 
cómo este uWorldshift» tiene 
más miga de lo que piensas. 

¿EL APOCALIPSIS ESTÁ AQUJÍ 

Lo primero que te llama la aten- 
ción de «Worldshift» es lo tra- 
bajado* complejo y sólido de su 
argumento, nada habitual en el 
género, la narración comienza 
en nuestro siglo XXI, cuando la 
humanidad ha colonizado casi 


por completo nuestro sistema 
sotar* Justo cuando todo parece 
ir mejor que nunca, algo aparece 
más allá de la órbita de Plutón. 
Y no es un pájaro, un avión ni 
Supermán, sino un meteorito. 

Pero no se trata de un des- 
tructor total que va a arrasar la 
Tierra. Es algo más», extraño. 

El FUTURO NOS ALCANZA 

O "Fragmento Cero" (como será 
conocido el meteorito) posee un 
aura que propaga una misterio- 
sa plaga. Una plaga que asóla 
espacio y vida. Cuando su tra- 
yectoria directa a la Tierra que- 
da confirmada y el impacto es 
inminente, toda esperanza pare- 
ce desaparecer para siempre. 

El siguiente acto es un salto 
en el tiempo hacia el futuro. Han 
pasado miles de arios, la cmli- 
zación, tal como la conocemos, 
ha desaparee id o*. * pero no ta 
vida. El "Fragmento Cero", aho- 



á LA HUEVA E RA DE LA ESTRATEGIA. Crea tu e*é frito y lucha en batallas 
indine contra grados jotes do forma cooperativa, i No Has visto nada igual! 


ra conocido como Xenolito, ha 
transformado la Tierra, su oro- 
grafía y sus habitantes. Y sigue 
batiéndolo. Porque esta extraña 
piedra "viva" es capaz de mular 
continentes enteros en unas po- 
cas horas o a lo largo de siglos. 

Así, nacen junto a estos cam- 
bios geográficos nuevas razas de 
humanos. Unos supervivientes 
de la especie original, agrupados 
en megaurbes, como Esperanza, 
ciudad que surge en la antigua 
Córcega para luego desaparecer 
y dar tugar a nuevos enclaves; 
otra raza es la de humanos mu- 
lantes, dotados de habilidades 
psíquicas y,*, 1 extraterrestres!, 
que conforman la lercera gran 


facción de «Worldshift» en liza 
por el control def planeta. 

la historia se complicará aún 
más según la narración del guión 
PREVIO a la acción def juego se 
vaya explicando a medida que 
avances en la campaña, Y luego* 
claro, estará la historia real de 
la campana individual -sí, TODO 
esto son preliminares del guión. 

UN MUNDO NUEVO 

Tras empaparte de semejantes 
cimientos -¿has visto alguna 
vez un argumento igual?- em- 
pieza la chicha de «Worldshift». 

Tres facciones.*. Sí, tres y muy 
diferentes y, de nuevo, sí, sabe- 
mos que esto te va a so- » 


O Género; Estrategia/Roí 

O Estutios/Compaitia: 

Black Sea 5 tudios/FX 

O Distribuidor FX 
Q Idioma: Castellano 
S reda prevista Jimio 2008 
3 »ww,ivor/ds/jífí-g3me com 



I Z Será un juego de 
estrategia de ciencia 
ficción, con toques 
de rol y un sistema 
cooperativo online 
realmente único. 

■ Z Podrás jugar con tres 

facciones diferentes, 
tanto en la campaña 
individual como en los 
modos mu It ¡jugador 
¡ j Z La campana individual 
estará compuesta por 
18 misiones. 

m Z El modo cooperativo 
onFme se basará en 
misiones para hasta 
tres jugadores, contra 
grandes jefes* 

I Z Podras configurar 
escuadrones de élite, 
usando habilidades 
especiales y objetos 
de poder, con un estilo 
único de juego, 

■ Z Para jugar será 

obligatoria una 
conexión a Internet, 



Asíes la nueva 
estrategia. Juego 
cooperativo online, 
espectáculo visual y 
un diseño innovador'. 


«* Disfrutarás de un nuevo concepto en 
i el mundo de la estrategia, con juego 
cooperativo online y toques de rol 


fe£u 
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A TRES FACCIONES PARA DOMINAR EL PLANETA. Escoge tu facción y 
juega en modo índíviduil o mu II ¡jugador con un estilo único e inimitable. 


U U H ( AJUMA Si 






MIAÚÜS Y ENEMIGOS 


O LAS TRES FACCIONES DE uWOflLDSHIFT» poseen un equilibrio 
de poder muy cuidado, al tiempo que estilos de juego diferentes, al 
más puro estilo ríStarcrafta, También cuentan con el aliciente de crear 
tu escuadrón único, gracias a las habidades y poderes especiales. 


Podrás controlar tres facciones 
diferentes, tanto en la campaña 
ir individual como en los modos o nline 


A ¿BATALLAS? ¡MUCHO MÁS QUE ESO! Tanto en la campaña individual como en ios modos 
online multijugador, las baladas de «World shiltn son un espectáculo bélico alucinante. 


¿ UNIDADES A TU GUSTO. No le encontrarás en las misiones online con ningún jugador con un 
escuadrón como el tuyo, porque las combinaciones de habilidades y poderes son casi infinitas. 


► SU PODER NO SE 
BASA TANTO EN LAS 
ARMAS como en sus 
hablidades psíquicas. 
Son los sanadores por 
excelencia y la raza 
con más potencial 
táctico. Su equivalen- 
te en tos juegos de 
rol como «World oi 
Warciaft». serían tas 
clases mágicas. 


► LOS "TANQUES* 1 
DE «WüRLDSHJFT», 
Los exoesquetelos, 
armamento y fuerza 
son sus señas de 
identidad. Son los 
"tanques" por anto- 
nomasia de los cóm- 
bales cooperativos 
online, pero también 
pueden usar algunos 
poderes mulantes. 


A LA ESTRATEGIA QUE ENTRA POR LOS OJOS, Te mola, ¿eh? A nosotros nos ha encantado. Además de prometer 
ser un juegazo, es uno de los títulos de estrategia más espectaculares gráficamente que hemos visto. 


Y, sí, de naeeo tendrás razón. 

Pero,,, no, no "habemus don", del rol. Sí. como suena. Imagina 
Porque a partir de este instan- que «Warcrafto, «Starcraft» y 
te «Wortdshiftu dará un giro «Diablo» -¡torna comparación l- 
radical para saltarse a [a torera intercambiarán parte de sus 
cualquier posible comparación elementos... No. que los inter- 
no ya con «Starcraft» sino con cambiarán, no: mejor dicho, que 
cualquier juego existente del tos combinarán, 
género, ¿Cómo? Pues... ¡cam- 
biando de género! 

Casi se puede decir que to de 
«Warldsliift» re inventará la rue- 
da de la estrategia y ofrecerá un 
mundo nuevo en el género, Y es 
que el título de Black Sea rom- 
perá las barreras y las normas 
integrando elementos propios 


capitanes y la tropa regular. Y ya 
está. La clave está en que toda 
ellas adquirirán experiencia en 
el combate, que se acumulará 
de una misión a otra. Además, 
en cada misión -y de momento 
sólo hablamos de la campada 
individual- podrás configurar 
¡MARCHANDO UN "MIXTO"! tus fuerzas como quieras, en 
Esta combinación de géneros es cantidad y en fá clase de cada 
mucho más efectiva y sencilla unidad, ya que cada una estará 
de lo que puedas pensar. Los especializada en ciertas habili- 
ejércitos de «Worfdshift» esta- dades y potencial. Unas serán 
rán compuestos por muy pocas fuerzas de choque, otras de- 
unidades para lo que estamos fensivas, otras sanarán al resto, 
acostumbrados: un héroe, unos otras.., lo pillas, ¿no? 


► LA RAZA MÁS 
EQUILIBRADA délas 
bes pero también la 
que tiene más puntos 
débiles. Su combina- 
ción de fuerza y habi- 
lidades. junto al uso 
de una tecnología que 
no poseen tas otras 
razas, los dota de un 
estilo de juego algo 
más complejo. 




A PRIMERO PIENSA Y LUEGO ACTÚA. ¡ESTO ES ESTRATEGIA! Olvídate de tos juegas en que A CONSTRUCCIONES A ML UAÍ En ttWorldshift» sólo hay una estructura central que crear, y 

todo consiste en crear unidades y lanzarlas al ataque, Aqttí hay poquitas y la táctica es vital, sólo lo puede hacer el héroe en ciertos lugares, así que, ya sahes_ ia destruir las dd enemigo! 



O LOS JETES FINALES son a «Worldstiiffa lo qué las fiares a los jar' 
diñes: su razón de ser. Ellos son ios que justifican la existencia de fas 
misiones épicas, las "loealions" en el original inglés, y el diseño del 
juego cooperativo onftne, tan rompedor en el género. 

O COMO EN LAS INSTANCIAS" Da ROL ONLINE, tas misiones m 
¡as que combatirás a estos gigantes te oblaran a plantear complejas 
estrategias con tus campaneros de juega en combates muy largos. 


O PRÁCTICA, CAMPAÑA, BEATHMATCR JUEGO COOPERATIVO 
ONLINE» En «WorlEíshiftB no se trata tan solo de una oferta magua* 
table en variedad de modos de juego, si no de que los diseños de la 
¡ugabilidad en cada uno son tan variados -íy encima hay que sumar la 
configuración que tú diseñes para tus ejércitos] - que es imposible que 
no se adapte a tus gustos o experiencia. ÍEs un juego para todos! 


A PUES SÍ. ESTO ES LA TIERRA. Miles de años en el futuro, y tras 
imitaciones e invasiones, la Tierra es casi irreconocibk. 


mo de tres jugadores 
simultáneos contra Eos 
enemigos, Y estos 
enemigos gigantes son 
tos únicos que otorgan, 
una vez vencidos, obje- 
tos especiales que pue- 
des usar para mejorar 
habilidades y poderes 
de tus unidades. Sólo 
valen para ciertas uni- 
dades y siempre son 
distintos para cada raza 
o facción. Y, elijas la que 
elijas, siempre te tocará 
un objeto acorde a tu raza 
-no tendrás que "lotear" 
con el resto del equipo de ju- 
gadores, ni venderlo porque 
no te valga. 

Estos objetos -junto a otros 
puntos especiales que puedes 
canjear por mejoras- sólo ► ► 


Cada misión tendrá unos ob- 
jetivos que se adaptarán, más o 
menos, a ciertas "configuracio- 
nes" de ejército, Y luego estará 
tu estilo de juego, 

Pero, además, es que aquí 
entra en escena otro cruce de 
factores en la jugabilidad, pues- 
to que «Worldshilt» incluirá 
modos de juego entine coopera* 
ti vos. ¿Y qué?, te preguntarás. 
Pues la verdad es que tiene 
mucha importancia y no será un 
ex tra más. 


JUGABIUDAD CRUZADA 

las partidas cooperativas Online 
son el equivalente a las "instan- 
cias" en juegos como «World of 
Warcraft». Son misiones espe- 
ciales plagadas de grandes jefes 
que sólo se pueden superar al 
jugar en equipo, con un máxi- 







A SOLO. NO PUEDES. CON AMIGOS. 5Í. Las misiones especiales oníine, las "locations". son 
combates contra jefes que soto se pueden superar de forma cooperativa, iiiama a tus amigos! 


A SOLDADOS. CAPITALES Y HÉROES Con tas habilidades especiales, los objetos de poder y la 
experiencia acumulada, puedes crear tu escuadrón de dtte con mi estilo único de juega 



PERO... ¿ESTO ES IA TIERRA ? 


Q LO QUE QUEDA DE LA TIERRA. PARA SER MÁS PRECISOS. V ss 
que el guión de aWotfdsfrifb desarrolla una trama detallada, comple- 
ja y que abarca un larguísimo lapso de la historia del planeta, .que va 
desde ta llegada de un meteorito en d siglo XXI hasta la transforma- 
ción geográfica dej planeta y la mutación de sus habitantes, ¿O resul- 
tado? Un exíraoránario (na bajo de diseño artístico y jugs&ííidad. 


SO lUCÚÜUAMlA 


A i DIOS. QUE GRANDES SON! ¿No te acabamos de decir que se 
no puedes? ¡Mira el tamaño que tienen y lo fuerte que atizan! 


realmente original y 
diferente a todo lo 
que has visto en ú 
el mundo de la ' js 
estrategia hasta 
el momento. V 

Y si a todo eso le \ ' 
sumas una calidad gráfi- ^ 
ca impresionante, un diseño f 
para el interfaz de usuario tan 
sencillo e intuitivo que asusta 
y la variedad tremenda de op- , 
dones de juego nos tememos I 
que sí, que estamos en víspe- 
ras de un nuevo bombazo de 
FX. ¿Te apuestas algo? ■ FJ IL 


se conseguirán en este 
modo cooperativo online. Pero 
los puntos también saldrán del 
mu It (jugador "deathmatch*', 
donde podrás participar en 
combates de hasta tres contra 
tres jugadores, Y siempre, siem- 
pre, ganes o pierdas, habrá al- 
gún tipo de recompensa, mayor 


UN DISEÑO DIFERENTE 

Cuando vuelvas a la campana 
individual, estas mejoras po- 
drán ser usadas en tu ejército 
para crear escuadrones de efüe 
y viceversa, toda ta experiencia 
de la campaña podrá aplicarse 
en d multtjugador online, tanto 
cooperativo como en d "dea th- 
match". Como ves, el diseño de 
la jugabflidad y de tas modalida- 
des de juego de iriVortdshift» es 


y La experiencia y las habilidades 
|r ; especiales de héroes y capitanes te 
servirán para crear ejércitos de elite 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco , aquí te lo contamos todo. 


Asi somos 

O SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que.,, 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copía que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
*gold p -una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien". 

□CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO, 
vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno, ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable* que analiza el 
luego sabe de lo que había. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA a FINAL. 

T si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
desús ca ráete rísti cas. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
<Y no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otra. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
¡ando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



ín Mioamana pretendemos darte la tnfommción más completo y exuda sobre /os juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en Jos análisis los datos más precisos, al tiempo que v^/oramos todos ios contenidos de cada titulo. 



U referencia 
Él jueg) que se Cürszkra p tot 
^cíDíTtanU carne st máxima 
fiipijíumte de 3 jj £ ¿raro es ni q.je 
aparecí arcada anaísis cenarrta. 
La nota fina! del anáfisis no 
dependerá d¿ ttn¿ ísfrparacján. 
punto por punto, coa tí : titula de 
r^érewia. peraii te ayudará cano 
m indicativo ríe ciertos aspRctoii 
¡d CDínjHíar ambos tantos. 


tafamattte 

Los requísalos miMiflifis por 
d fabricante, al ítotoífe, más 
totoírnsetán eflinpf&EErtterii 
ós prseto. tocatoadón, cal'rioGcn 
tío P£GJ y p¿g.ra weto H¡Ue 
otras cosas, Eflcarttrafás pmfelfe 
infcrmacHirt acerca de los 
ccntBikka del juega. na eíplfcada 
necEsananttñte en le tais deí 
írasnrar opcwHies de j’ytgo. toses. 
persDíia¿ei ¿MlQdÓn finito, tte. 
Té teníanlas el equipo sobro d 
que se fy probado el pego y ufu 
í^oméndidón.^ hardware, 
raafizada pet Microowtís. qtrf no 
ha de coincidí! necsartonnÉiite 
con la dcJ lotificante. 
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Altar nntiviR 

Si te guste un género pgro no te cíTííencc la afeito concreto del fffigiraftalkafto, 
Miaran™ te.si)gterc impar etotSutos alternan** Esto récomenrtodón no implica, 
necesariamente, quesean juegís o peores qué tf comentada Tan sólo se torta 
de uno ncg|||£l¡íj de eJeadófl d«íiro dd mismo gétro. £i^oiife^toi|w^ tí número 
en que se comentó y ta puntuatoto t*ue obütwo, porsí deseas Jimpfer la intormadón. 


Nuestra opinión 
La valoración que merece et juego, '.íumpra según 
nuestra opinión íft desotanni los que fas p&ecc 
to ríiqür y b peü¡ y vacamos también una seré de 
tarad&réticas rijas. así ramo d mosto fjxltimi 
y el niiiííquBíHtoi ji peste} pin separada. 


Así puntuamos 


En Micro man/a procurarnos tener/o todo en cuenta a la hora de puntuar un juego . 

Con Ja aguda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR Ni lo mires. Es más. no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 



BUENO No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán sí tienes fa oportunidad de jugar con ellos. 


VT?c-!iK juego ca mes 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 


claramente identificado como el 
que la redacción de M icroman ía 
considera el mejor del mes. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 
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P ACEPTABLE. Juegos que van desde 
tos que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Solo de ti dependerá decidirse merecen la pena. 


MUY BUENO. Grandes juegas 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo casa, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar Ja oportunidad de probarlas. 

OBRA M AESTRA Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos.., si 
llegan a! 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 





JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de Eos juegas qué más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner esté sello, pero 
sólo to llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



A. MÁS DE 3 AÑOS E, MÁS DE ífí AÑOS L SEXO-DESNUDOS 

j Uq 2 mAsOH AÑOS ; DISCRIMINACIÓN , TERROR 

V t. MÁS D€ 12 AflOS G. DROGAS VKJLBÍOA 

■MÁSDCIG AH05 M. PALABROTAS. JUEGOS DE AZAR 
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DEL MES 

►M icromania 


*. «Ti 
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■ MIEJ10MAMA flfCOMffNÍM 
►CPU; Pentium 4 3,5 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 15 GB 

► Espade en disco: 7 G8 
►Tarjeta 30: 256 llfl. c empatie cü" 

OfrectX ID (Ge Forte sera 8000 
o ftadeon HD sene 2000) 

► Conexión: ADSL 


■ WÜUÍ HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 3 GHz 
o Athlon e^ur. ¿lente 
►RAM: 1GB 

► Espado en (fisco: 7 GS 

► Tarjeta 30: Compatihíe 
can DirectX &0t (Gefwce 
6600 o AT i íi6O0)12áMB 

► Conexión: ADSL 


■ US QUE VAS 4 ENTUNnUff 
►Modos de juegx: 3 (campaña, 
enfrerttam^nto, raa a \ terrorista) 

► llbhHtes/escenaríos: 25/9 

► Miembros dd s^Épafagmas. 3/47 

► Multijugador: 5/ (2-16 ^íiácras. 
2-4 en mofo cooperativo) 

► Modos muí tijUESdon 5 

► Mapas nuiftiju^dor: 13 


m MJHAítZADO £H 

► CPU: AMD Athlon 64 3800+ 
►RAM: L5 GB 
►Tarjeta 30: 

Gefwte 8500 GT 512 MB 
►Conexión: ADSL 


Rainbow SixVegás2 ' 

Deja lo que estés haciendo y prepara tu equipo de operaciones. /Tenemos una llamada de emergencia, otra 
vez desde Las Vegas! Sí los terroristas pueden estar locos, pero de tontos nada. Entre tiro y tiro, echan a las 
tragaperras y pasan el rato. Pero se les va a acabar el juego, i Entramos a saco g /es aguamos /a fiesta/ 


E¡Ü<3>& * 

lie lita bflorru; Cestefiano (manual, textos y 
voces} EModte/Compiilítt Ubisoti Moflirte! 
Ddtréu/íior U£wo« N* de DVD i I 
Uooránio ta disponible PVPRcc. 56195 1 

Web nrmr jn6o»su¿ame aw Mucha Hitarme 

tión en esparto!, aunque un poco contusa. 







t Sób podrás grabar la partida en ciertos puntos de control, lo que 
aumenta la yz de por sí elevada dificultad del fuego. ¿Qué tal tu táctica? 


a El equipo Rainbow debe volver a la dudad de las Vegas y detener a un grupo de terroristas que amenaza con 
lanzar un ataque con armas químicas. ¡Lidera al equipo y acaba con ellos cueste lo que cueste! 


a Aquí las armas hacen daño y no hay botiquines milagrosos. Un par de 
tiros son suficientes para dejarte seco. Si vas de frente, acabarán contigo. 


a Tienes a tu disposición un amplio arsenal de armas y equipamiento 
sofisticado, aunque no todo estará disponible desde el principio. 

ofrecer generosas dosis de Jo mis- 
mo, soto que más y mejor. 


S i eres aficionado a la ac- 
ción táctica seguro que 
guardas un buen re- 
cuerdo del último títu- 
lo de la saga í Rain bow 
Six», sobre todo por su enorme 
Sgftaá de acción, sus opciones 
tácticas y la espectecularkJad de 
sus gráficos- Ahora, poco más de 
un año después, nos llega una 
nueva entrega que, sí, vuelve a 


DE VUELTA A US VEGAS 

La audad de Las Vegas vuelve a 
ser el escenario elegido por ios te' 
rronstas para cometer sus fecho- 
has, pero esta vez bajo ía amenaza 
de un ataque con armas quími- 
cas. Como líder de escuadrón de 
un grupo antiterrorista -el equipo 


Rainbow- debes recorrer, junto a 
tus te hombres, ioscasmos, edi- 
ficios. centros de cc-nvenciones y 
demás escenarios de la ciudad, 
efipéndo Ja táctica más apropiada 
para poner fin a ía amenaza. 

Las amplísimas opciones tácti- 
cas se basan casi exclusivamente 
en impartir órdenes a los dos sol- 
dados bajo tu mando, como ya 
es habitual en los tibios de esta 
saga. Tus hombres son bastante 
independientes y muy profesio- 


nales, así que no tendrás que 
ocuparte mucho de ellos, ex- 
cepto para curarlos si safen A 
malheridos de algún cofiT m 
bate. Sin embarga pue- fA 
des ordenarles que se jB 
cubran, mantengan la 
posición, tiagan rapel 7fl 
para entrar por una /J^B 
ventana, irrumpan JujH 
en una habitación KH 

JH 


Rainbow Six: Vegas <S 

► En irni»s Juegas tomas el papel del líder de Sv Á 

cereros me debe ei. minar a un Ce 

terroristas en drversos escenarios, 

► twéünea tai de*. tú detas é pün y se te permrte una gran U&ertad de 
sopón para escqgej el modo di proceder en cada cofnbate- 

► Sote se levan casi un año. pero la calidad gráfica de t Vegas 2* es superior 


Eres el líder del escuadran Rainbow 
y debes detener a los t er roristas que 
amenazan con aniquilar las Vegas 






a Con b cámara espía puedes saber la situación de cada enemigo a La lista de órdenes que puedes asignar a tus hombres es bastante básica pero eficaz. Enduye moverse» mantener Ja posición o 

tras una puerta y marcado como prioridad para tus agentes, irrumpir en algún lugar. Además. 3a avanzada inteligencia artificial de tus muchachos les permite ser bastante independientes. 



r m 


fc Los enemigos actúan con gran astucia» cubriéndose y tratando de 
flanquearte» Algunos incluso se protegen detrás de escudos. ¡No falles! 


>►0 se sitúen en algún piirrto 
concreto del escenario para que 
respondan a] fuego enemigo. 

ELIGE TUS CARTAS»,» 

Los escenarios están dise- 
ñados para que seas tú 
quien escoja el camino 
concasíiotal libertad de 
acción» Siempre es posible 
encontrar m pasillo para flanquear 
al enemigo o una ventana por la 
que entrar y pillarle desprevenido. 
Todo esto unido al hecho de poder 
impartir órdenes a tus hombres, 
abre todo un abanico de posibili- 
dades tácticas. Así, es posible orde- 
narles que entren en una habitación 
por la puerta principal mientras tu 
accedes por la ventana haciendo 
rapel, o que mantengan ocupado a 
afejn soldado enemigo mientras tú 


lo flanqueas por otro pasillo. Y para 
facilitarte la misión, cuernas con un 
equipo de última generación, 

Y NO VAYAS DE FAROL 

Además de un amplio surtido de 
armas -y todo tipo de accesorios** 
dispones de un mapa digital con 
detalles dei lugar de la misión, ga- 
fas térmicas o de «isión nocturna y 
una minicamara para introducir por 
cualquier rendija» Con ella, puedes 
saber la ubicación de ios enemigos 
en cualquier habitación y marcar a 
alguno para que cuando entren loa 
tuyos vayan primero a por él» 

El desafío de «Rainbcw Six: Ve- 
gas 2», además de desplegar una 
buena táctica está en anticipar- 
te a los enemigos que están ahí, 
pertrechados y aguardándote» Lo 
mejor es que puedes sorprender- 




a El sistema de cobertura te permite esconderte y disparar a 
ciegas» Pero» loto!, tos disparos pueden atravesar superficies» 


¡TÚ PEINAS CANAS, SI OÜIEHES! 


□ TANTO SI ES PARA EL MODO INDIVIDUAL como para el modo 
mui ¡¡jugador, puedes de alterar el aspecto del líder del escuadrón. 
Las opciones incluyen cambiar el género, ponerle mucha o poca 
barba» cambiarte el color tíe la piel, alterar su peinado e índuso 
modificar su ropa. ¡Hasta puedes capturar tu propia cara con una 
*wetarrf para “pegarla" en íu personaje! 
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">) Nuestra Opinión 


a Los escenarios han sido diseñados para que tongos libertad de acción al ejecutar un plan para eliminar al enemigo* 
SiempFe hay más de una entrada para acceder a las habitaciones. Tus hombres pueden ir por un lado y tú por otro. 


AÍCTÜN IfiMNB LAS VEGAS " £a ciudad deí ¡usgo está 
en pe/rgra pera a/ mando de i/n grupo de élite M con tus 
tácticas g el equipo más sofisticado, puedes eliminar ta 
amenaza terrorista. Hodo depende de ti y de tus hombre si 


uü 

a [Ahora sí que te he pillado! Con la visión térmíca/nocturna puedes 
acercarte al enemigo sin que advierta tu presencia: no le des oportunidad. 


¡AQUÍ ME LAS DEN TODAS! 

a Puedes ordenar a tus hombres que disparen sin miramientos o que adopten una actitud más cauta y avancen 
sigilosamente para no llamar ía atención. Elige la táctica según el caso pero [cuidado con las bombas y con los rehenes! 


O EL SISTEMA DE COBERTURA ese! mismo que ya pudiste ver en 
la primera entrega y muy parecido al de. por ejemplo, «Gears oí Wanr, 
Con solo pulsar el botón derecho del ratón cerca de alguna superfi- 
cie vertical, el personaje se cubre automáticamente y el juego pasa 
a una modalidad en tercera persona, desde donde puedes ver lo 
que ocurre a! otro lado de la esquina, 

O DESDE ESTA POSICIÓN es posible asomarte para disparar 
como lo harías habitualmente o hacerlo con la habilidad de “dispa- 
ro a ciegas", para lanzar una andanada ai tuntún a ver qué pasa. No 
es el sistema de disparo más certero pera, si el soldado enemigo no 
está lejos, lo más probable es que alguna bala acabe alcanzándole, 
y en este juego eso es más que suficiente. 


• Entra al asalto y pilla por sorpresa a 
; los enemigos o elimínalos uno a uno 
|* sigilosamente. iTú decides cómo jugar! j-. 


los casi con cualquier pian que se 
te ocurra, ya que tu equipo y tus 
hombres, los rehenes y tus ene- 
migos, responden como cabría 
esperar, gracias a una estupenda 
IA. ¡Realismo total! 

1N0VA MÁS, CABALLEROS! 

Además, a estas alturas ya te ha- 
brás quedado pasmado con los 
gráficos y el sonido. Todo es tan 
real que no te parecerá estar ju- 
gando en tu PC. Y además, ísin 
necesidad de tener un hardware a 
la ultima! ¿Cómo demonios lo han 


hecho? A eso a nadé le un doblaje 
que roza la perfección y un multi- 
jugador de lo más completo. 

Vale, es verdad que aVegas 2» 
es muy parecido al primero y que 
apenas se han incluido cambios en 

■ Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 

Otro grande de la acción táctica, 
al mando de un grupo militar. 

► Más lité Nota: 95 


la jugabilidad. Y luego está la dificul- 
tad, que por momentos se dispara, 
y el temido sistema de 'chekpbínts* 
para guardar las partidas. Pero, des- 
de Juego, si quieres un juego espec- 
tacular y realista, que te mantenga 
en tensión y que te haga pensar sin 
imponerte un ritmo frenético,, esto 
es justo lo que buscas. Aunque tam- 
bién. por supuesto, lo pasarás en 
grande con él si lo único que quie- 
res es acción táctica de la buena. 
Una apuesta segura. ■ HA 


• fl/acícs/fe; Area 51 

Diriges un comando de fuerzas 
especiales, esta vez contra una 
invasión alienígena en pleno bak, 

► Más ínl. MM 157 ► Neta: 92 


GRÁFICOS 

r7nrf3(3f3ff 

5DNJD0 

miBILWAD 

prrrjrrQB 

DlfíOllTAB 

GEEUfffS 


CAUDAD/PREÜD 

[TESO™ 


ALOQUE NOS BU5TA 

La gran libertad de acción en todos 
los escenarios para cada misión. 

La calidad gráfica es magnífica. 

Está muy bren doblado al castellano. 

E>lfl 0UE NO NOS GUSM 

ü Es muy parecido al anterior. No se 
han incluido muchas novedades. 

U No permite muchos tallos, su dificultad 
o te engancha o resultará lustrante. 


MODO INOlVIBUAl 


► NA Y QUE JUGARSELA. Su tensa acción ij la táctica 
dan fugar a una jugabilidad muy absorbente, aunque 
son pocas las novedades respecto al título anterior. 




MODO UUITUUBAOOR 


+ APUESTA SEGURA. Contiene un monten de mapas 
y modos, /nc/uyendo el cooperativo. Sín duda es uno 
de los mejores del genero en muftijugadoL 
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í N5VEDA0ES DEL MOMENTO 


Primera Temporada 


Se te da bien eso de investigan interrogar y resolver casos». Vafe pero esto es diferente. ¿Crees que puedes 
aguzar el ingenio mientras fe partes de risa? Los inimitables Sam 5 Max han vuelto para ponerte a prueba. 



a Algunos objetos como la pistola de Sam o el guante de boxeo de Max pueden 
combinarse no $$o para avanzar, sino para descubrir secretos y extras. 


C uando esbozas una son- 
risa jugando con tu PC 
suele ser, casi siempre, 
inmerso en una aventu- 
ra. Pero una cosa son los 
habituales toques de humor del 
género y otra muy distinta es que 
el juego sea una delirante comedia 
como esta de «Sam & Max». Esta- 
mos ante dos personajes que ya 
entusiasmaron a ios aventureros 
con sus peripecias en la inolvida- 
ble tSam & Max Hit the Roadi de 
LueasArís. Quinceavos después re- 
gresan en una aventura que reúne 
seis nuevos episodios, cargados de 
imaginación y humor desbordante. 
Cualquiera de los seis episodios, 


están disponibles desde el princi- 
pio y aunque forman parte de una 
trama principal, cada uno de ellos 
te cuenta una historia diferente. 

¡VAYA PAR DE COLEGAS! 

La interfaz recurre al clásico sis- 
tema de “apuntar y pulsar* para 


explorar, usar objetos y dialogar. 
Controlas a Sam -un sabueso de 
carácter decidido pero despistado- 
mientras que Max -un conejo me- 
tamórfico hiperactivo- va a su aire, 
pero acaba por convertirse en el 
protagonista con sus geniales y áci- 
dos comentarios. 



La referencia 


Jack Keane 


► Mientras que «Sam & Man* eslá estructurado 
en episodios independientes, ja relerencia ofrece la clásica historia completa, 

► ídack Kthimoj incluye más ayudas interactivas, mientras que nSnmí Max i no 
ofrece ninguna, está más dirigido a aventureros con experiencia. 



flCfM TÉINICA -V 

■ 10 ÜUE VAS A ENCONTRAR 

■ 4N41/ZA00EN 

M i 0 OOÍ HAT QUÍTENHt 

■ KUCRQMANIA RECOMIENDA 



Gemir., Aventura Idiomai Castellano * 

► Episodios: S 

► CPU; Intel Core Dúo 1,6 GHz 

► CPU: Pentium 4 BÜO Mttz, 

► CPU: Pentium 4,2 GHz, 



(textos y subtítulos) inglés (voces) 

►Personajes controlables: 2, 

►RAM; 2 GO 

o Athlon equivalente 

Athlon equivalente 



¿ TdITale Games/JoWood 

Sam y Max alternativa mente 

►Tarjeta 30: Rodean 

► RAM: 256 M8 

o procesador de doble núcleo 


5 

Di^i ríbufrff i : Nobílis Ibérica Ai* tí* DVDs: i 

► Personajes secundarios: 3 

X16Ü0 256 MB 

► Espacio en disco; 1.5 GB 

►RAM; I GB 


s 

3 

tanziirninrrto: Va disponible PVP Use.: 1935 € 

Inglés, pero con mucha inte, extras y saluriOM® 

► Oíros personajes: Más de 30 

► Contenidos exira: Sí (secretos y 
curiosos objetos adicionales) 

► Mui (¡jugador: No 

►Conexión: No requiere 

► Tarjeta 30: 32 MB, com- 
patible con DirectX 9.0 

►Espado en disco: 3 GB 
►Tarjeta 3D: 128 MB. compatible 
con DirectX 9,0 
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Los escenarios tienen la frescura de los dibujos animados, pero en 30 + 


¿ Nunca sabrás por donde fe van a ¡levar los acontecimientos de esta aventura que desborda humor. Te enfrentas a 
casos que deberás resolver con astucia y con lógica mientras te provocan la risa de manera constante, 


a Con Sam te verás al volante en una delirante persecución. ¡Que no se escapen! 


A La localización no cuenta con el doblaje, pero sí con una cuidadosa 
traducción de los textos clave en escenarios y diálogos. 


a ios diálogos están llenos de sarcasmo e ironía y son primordiales para 
pistas, así que a veces es todo un reto permanecer atento entre carcajadas. 


ES EL REGRESO DE «SAM & MAX» se ha (tanteado como si fuera 
una serie televisiva por temporadas -la segunda está en camino- 
con originales guiones: detener a tos protagonistas de una serie que 
están sembrando el caos, liberar a los rehenes que una presen- 
tadora retiene en un plato, encontrar a un Infiltrado en la mafia, 
/ averiguar quién controla la Casa Blanca, impedir que un videojue- 
go infectado provoque un fallo de Internet y viajar a la Luna para 
abortar un pían para dominar todas las mentes del mundo. 


Cada episodio se presenta con 
una cinemática que da paso a Ja 
oficina donde Sam recite una Jfa- 
mada telefónica con tos últimos de- 
! alies sobre el “trabajito". A partir 
de ahí, hay que recabar pistas acu- 
diendo al escenario de cada suce- 
so e interrogar a ios testigos. Avan- 
zar requiere perspicacia para dar 
con pistas u objetos y saber cómo 
combinarlos. Además, Sam y Max 
tienen su viejo desea potable para 
moverse, que llegado el momento 
podrás pilotar para vivir alocadas 
persecuciones. 

Como en toda aventura defecti- 
vesca, los diálogos se convierten en 
el eje déla cuestión, de manera que 


elegir las frases correctas e in- 
sistir en ellos determinará la 
respuesta de! personaje y, 
por 3o tanto, tes pistas 
que puedas sacaren 
claro. En algunos diá- 
logos Max podrá inter- 
venir para sonsacar in- 
formación con el viejo truco 
de “poli bueno, poli malo". 


¡SORPRESA. SORPRESA! 

Hasta aquí, casi parece una 
aventura de toda 3a vida, pero 
lo que convierte a «Sam&Max, 
Primera Temporada» en un torbelli- 
no de jugabilidad y diversión es ta 
genial ambient^cián y p 
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a Sam tó un sabueso con determinación pero muy despistado. Todo lo opuesto al inconsciente a Max es tm conejo meiamórfico híperattívo con una totuacidad legendaria. Sus ocurrencias 

pero sagai Max. El contraste da lugar a una aventura a lo “boddy movie" de las buenas mezclan la inocencia con la mala uva de un cómico que satiriza la política y la sociedad 



A Cada caso es un mundo, pero en todos ellos debes salir de la oficina para recabar pistas charlando con Hosco y la 
rata Jimmy en ia tienda de comestibles* o Sybíl en la tienda de tatuajes. Luego coges el descapotable y a investigar. 


i 


■ En las aventuras de Sam y Max 
" nada es lo que parece y los casos se 
. resuelven del modo más inesperado 


H 


►► rrofío siempre inesperado. La 
acidez de ios diálogos -no se salva 
ni ei presidente de EEUU- es sólo la 
punta del iceberg de un genial hu- 
mor. irreverente y socarrón. 

SI LO VES, TE VAS A REIR 

Gomo en una película de dibu- 
jos animados, así es la pues* 
ta en escena de iSam & Max» 
que. sin abandonar el estilo del 
cómic clásico, cuenta con la es- 
pectaou ¡andad de una tecnolo- 
gía a la última. Tampoco hay que 
olvidar la fabulosa banda sono- 


ra que evoca el cine negro, pero 
en clave de humor. Los diálogos 
no se han doblado al castellano, 
pero los subtítulos son tan buenos 
que no te despistarás. Por otra par- 
te danzar es sene Ib y el desarro- 


llo de ios ses capítulos consiste bá- 
sicamente en salir de la oficina, ¡r a 
fas tiendas de los testigos y al es- 
cenario de investigación. Si buscas 
una aventura compleja echarás en 
mita explorar libremente y asumir 
desafíos de más dificultad. Eso sí. 
los seis episodios de tSam & Maxi 
son fáciles de jugar y ofrecen un 
desphegue total de imaginación y 
humor. En serio, no le los pierdas.^ 
iní en broma! w ATI 


• Runawau 2 

Es una magnífica aventura con 
acción, una gran historia y una 
realización sobresaliente. 

► Más mi. MM 151 ► Nota: 93 


* Simón The Sorcerer 4 

Una ave titira clásica, apta para 
todos tos públicos y repleta de 
magia y enemas, muy divertida 

► Mas utl MM IS1 ► Huta: 90 



HUMOS EN VERSIÓN ORIGINAL 


O LOS DIALOGOS NO SE CORTAN UN PELO a ia hora de satirizar ta 
política, Por ejemplo, Sam recuerda que en el episodio anterior Max 
fue presidente de los Estados Unidos, a lo que Mar responde "anda 
¿y cómo es que no me ha dado por bombardear a!gdT Y tampoco 
se salva la Historia, Podrás ver la bandera norteamericana en la 
Luna* ondeando aU ¿viento? Imposible, ¡esto es una conspiración! 

Ü EN V.O, POR DECISIÓN POPULAR, Así es. Nobills orpnizó una 
encuesta en su página para saber si los usuarios preterían el do- 
blaje o ja versión original con subtítulos. Con el doblaje se hubiera 
perdido parte de la expresividad vocal del original, un aspecto pri- 
mordial para apoyar el ambiente jocoso de toda la aventura, fWo 
claro* así y todo* un buen doblaje habría resultado más cómodo. 



TE REIRAS. 51 TIENES INGENIO. Una aventura cómica 
inteligente , con agudeza detectivesca y un desarro/fo tan 
divertida romo inesperado . Tendrás que resolver seis 
afurinanfes rasos ron astucia, paciencia y mucho humor. 
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\E>LQ QUE NOS GUSTA 


ingenio y diversión a toneladas. 

Seis episodios ron historias diferentes 
* * Ágil puesta en escena e interfaz. Los 
escenarios estilo ^cartoon" son geniales 

TE>IQQUB NONOS GUSTA 


ti No es muy variado y las historias se 
te hacen muy cortas. 
i> Algunos desafíos sólo admiten el méto- 
do de “prueba y error". 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA JUERGA lo pasaras en grande mientras 
investigas seis casos con sHuaaanes sorprendentes y 
diálogos ingeniosos No pararás de reir ni de fugar- 



se WCPCVAVA 



U1 CONCURSO DI- CARTE 1 ES ANT1PTRATERÍA 



GANADOR ABSOLUTO 2007 Rabel Gil Plazas - BARCELONA - 30 anos 





B MJCflOMAN/A ftFCUMIFNíJ.4 

► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 12 GB 
►Tarjéis 3D: GeForce 7900 Gil. 

ATI X1S00 XL o superior 


■ LQ QUE VAS A ENtüNim 

► Personajes controlables: 1 

► Personajes en el grupo: Hasta 3 

► Habilidades especiales: 3 tipos 
(mil Fiaras, técnicas y biútfcas) 

► Pases de personaje: 6 

► Mu ti ¡jugador: Ho 


M ANALIZADO EN 

► CPU: Core 2 Duü Entreme 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 30: 

Ge Fort* £800 GTX 

► Conexión: No requiere 


mmouE HArsi/f tener 

► CPU: Pentium 4 2;4 GHz 

► RAM: 1GB 

►Espacio en disco: 12 GB 
►tarjeta 30; 

GeForce serie 6. 

ATI XI3Q0 XI o superior 


Sabemos que, como buen rolero, has tenido muchas veces en tus manos el destino de un reino, un 
continente o incluso de todo un mundo, pero, amigo, esto de ahora son palabras mayores. Aquí lo que 
se decide es la suerte de todo el universo». ¿Piensas que estás a la altura? 


FICHA TÉCNICA II 

GéNrm Roí 

Idioma: Castellano (textos) e inglés (voces) 

E^uífioy Campaña Bíow&re/EA 
DHíribimfoí. Electronic Arts K* de DVDs: l 
Lirtiamkííto: 5 de junio PYP 4955 € 






a Cada planeta que visites tendrá uná smb tentación completamente 
diferente a tes demás: desiertos, junglas, nieves perpetuas... 


a B universo está en peligro y sólo tú puedes salvarlo... a golpe de láser, claro. La cosa no sera sencilla, ni mucho 
menos corta pero, eso sí. será muy. pero que muy divertida, He animas a intentarte? 


A Desde el puente de mando de tu nave podrás decidir a qué rincón del universo quieres 
viajar para proseguir tus investigaciones- La IUU de planetas disponibles es abrumadora. 


mente imprescindible. ¿Crees que 
exageramos? Sigue lerendo y ve- 
rás que m es así. 

VIAJE AL FUTURO 

c_Mass Effect» te trastada a un futu- 
ro Imm en et que, gracias a trios 
antiquísimos artefactos alienígenas 
descubiertos en una excavación en 
Marte, la humanidad ha dominado 
la tecnología necesaria para poder 
extenderse por la plana Al co- 
menzar la aventura tu personaje se 


á El ¡usgo incluye varios minijuegos con tes que simulan la apertura de 
cerraduras o d acceso a sistemas electrónicos. 


S i eres aficionado al roí 
es muy difícil que no 
hayas oído hablar de 
Bioware y de sus jue- 
gos, pues tienen en su 
haber algunos de los mejores tí- 
tulos de este género de todos los 
tiempos: «Baldur’s Gatei, <Ne- 
veminter Nightsi. tCaballeros de 
la Antigua República» y, sí, tam- 
bién iMass Effed», juego que ha 

^^2E222^B 


obtenido un éxito rotundo y una 
montaña de premios desde su 
lanzamiento para Xbox 360 hace 
unos meses. 

Ahora, por fin. el juego llega al 
PC y lo hace con contenidos adi- 
cionales, mejoras gráficas y un 
montón de ajustes en el sistema 
de control, de manera que lo que 
era un juego excepcional se ha 
convertido en un título simple- 


The Eider Scrof/s IV: Qbüvion 


► Los dos lí miiwtüu a una Mfiiun Urgu&ms 
qx mjt til Je raníca^ones para oqiotaf 

► U uLuimii eíj a m b w n t iáa en ifi uavxersn 
de tmua niB i itjjfe que dtess Effecb te cuenta una fusiona de efenda-fedón. 

► VaiaÉiwÉite^sflíitíptttiaáar^ pero iltess Effecttes más moderno y: 
oer íarfe superar m mjúm aspectos 


a Desde está pantalla puedes elegir entre todos tes miembros de tu equipo 
los dos que te pueden acompañar en cada misión. 


ve involucrado en el descubrimiento 
de un nuevo artefacto, similar a los 
encontrados en Marte, pero cuando 
éste es robado por una misteriosa 
raza de robots se desata una 
complicada trama que te lle- 
vará de un extremo ai otro del 
universo, para intentar detener 
un peligro que amenaza con 
acabar con todas las formas 
de vida conocidas. 

Todo esta ciato, soto ara- 
ña la superficie de un ►► 





a Toda el juego está salpicado continuamente de secuencias cinemáticas realizadas con el propio motor del juego* Su calidad y 
realismo tiene poco que envidiar a tos efectos especiales de cualquier película de ciencia-ficción. 


a A medida que avances en el juego tus personajes irán 
ganando experiencia y. con ella, nuevos poderes y habilidades. 


reuieui 



□ tntertsz es muy SEnriHo. Soto tienes que pubar ¿a barra de espacio y api 
menú desde d que puedes dar órdenes a tu equipo y usar sus habilidades. 


▲ Explorar la superficie de un planeta no es una tarta sencida* pero afortunadamente 
cuentas con un práctico vehículo todoterreno desdé el que incluso puedes combatir. 


HAZTE A TI MISMO 


0 COMO TÚ QUIERAS. A la hora de crear tu personaje tienes una 
enorme cantidad de opciones disponibles No sólo podrás elegir entre 
un hombre o una mujer, sino que podrás personalizar su aspecto U r J 
co manipulando decenas de variables e incluso elegir entre diferentes 
orígenes y motivadanes. Lo mejor es que, luego, la historia y los diálo- 
gos vanarán en función dé las opciones que hayas escogido. 


►► titulo larguísima uno de cuyos 
atractivos más destacados es. 
precisamente, su guión, escrí- 
> to conuna brillantez nada ha - 
bitual. «Mass Effect» cuenta* 
además, con un excelente siste- 
ma efe diálogos que se controla 
con un simple dic del ratón y 
que hace que sumergirse en la 
apasionante historia sea aún 
mas sencillo. Con montones efe 
argumentos secundarios para 
explorar, varios finales alterna- 
tivos y una trama sencii lamen- 
te genial* no es exagerado decir 
que la de «Mass Effect» es una de 
las mejores historias que hemos 
jugado en los últimos años. 

ROL Y TÁCTICA 

Esta excelente historia, además, 
viene acompañada por un siste- 


ma de j uego a la altura* que reco- 
ge todo lo bueno de la versión de 
consola y k) combina con un sis- 
tema de control mejorada optimi- 
zado para ía combinación de ratón 
y teclado. Los que hayan juj^do al 
dásico «Caballeros de ía Antigua 
República» no tendrán problemas 
para reconocer su planteamien- 
to básico: creas y personalizas un 
personaje* asignándole una dase 
de entre las disponibles en el jue- 
go (soldado, técnico, psíquico o 
cualquie r combinación de dos de 
ellas), y luego durante ía aventura 
vas encontrando compañeros que 
se unen a tu grupo a los que puedes 
controlar indirectamente mediante 
una larga lista de órdenes. B resul- 
tado es un juego muy táctico* con 
combates apasionantes, en los que 
puedes parar la acción para asignar 
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Nuestra Opinión 


a Us habilidades especiales se dividen en tres tipos: militares, tecnológicas y bi óticas, pero todas tienen en común 
una espectacular puesta en escena que te dejará con la boca abierta. 


a Las habilidades especíales de ios miembros de tu equipo, tanto las ofensivas como las defensivas, serán 
fundamentales para alcanzar el éxito en tu misión* así que debes asegurarte de entrenar bien a todos tus hombres. 


£3 CON SÓLO UN CLIC. Uno de los principales atractivos del juego 
es su fantástico sistema de diálogos* Básicamente, cada vez que 
tengas algo que decirle a un personaje aparecerá un disco ™ 
diferentes opciones, entre las que podrás elegir apuntando a una y 
a otra con el ratón, Si eliges las opciones de la derecha avanzarás 
sin más por la trama principal del juego* pero si escoges las de la 
izquierda abrirás argumentos secundarios que, sin ser esenciales 
para completar la aventura, te proporcionarán una información 
adiciona! valiosísima y enriquecerán el trastorno del juega La 
elección* por supuesto* es toda tuya* 


A £1 juego tiene un gran componente táctico, y es que para sobrevivir 
necesitas coordinar perfectamente a todos los miembros de tu equipo. 


ELIGE TUS PALABRAS 


La versión de PC es muy superior a 
*' " la de consola : más contenidos, mejor 
control, mejores gráficos-. 


las órdenes, pero que también se 
puede jugar en tiempo real, usando 
los atajos de teclado exclusivos de 
la versión de PC* La enorme lista de 
armas y equipo disponibles, com- 
binada con Ja abundancia de habi- 
lidades y poderes especiales que 
pueden tener los miembros de tu 
equipo, garantizan un juego enor- 
memente variado capaz de tenerte 
enganchado durante meses. 

DE PELÍCULA 

La guinda del pastel a un guión ex- 
celente y un sistema de juego bri- 


llante la ponen unos gráficos es- 
pectaculares que mejoran todavía 
más el impresionante acabado de 
la versión de consola. En su versión 
PC «Mass Effecífi tiene un acaba- 
do visual prácticamente cinema- 

©IllESSteüiT 1 

• Caballeros de la 
Antigua República 2 

Otro fantástico juego de rol con 
un sistema de juego muy similar. 

► Más inf. MM 122 ► Nota: 94 


tográfico. con un nivel de detalle 
alucinante, unas animaciones in- 
creíblemente realistas y unos efec- 
tos luminosos, especialmente los 
asociados a ataques y habilidades 
especiales, impresionantes. 

Así las cosas, eMass Effect» re- 
sulta ser un juego imprescindible, 
no sólo para tos aficionados al rol 
o la ciencia-ficción, sino, en ge- 
nera!, para cualquiera que quiera 
disfrutar de una aventara apasio- 
nante contada con maestría., ¿Te 


* The Witcher 

Uno de Jos mejores juegos de rol 
de tos últimos años ambientado 
en las novelas de A. Sapkowsky, 

► Más mi MM 155 ► Nota: 97 


ROL ÜE OTRA GALAXIA. Disfruta del mejor rol mientras 
vives una aventura apasionan te para salvar eí universo 
de su destrucción. Lo mires por donde ¡o mires, es un 
juego que no te puedes perder* 
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&>LQ WE NOS GUSTA 

< La longitud y profundidad de la histo- 
ria es apasionante. 

El sistema de juego es brillante y el 
control impecable. 

Visualmente es espectacular, 

E>i O QUE NO NOS GUSTA 

U No se ha doblado al castellano. 

Ü La protección anticopia sólo te permi- 
te instalar el juego en tres equipos, 


► /Mñ^fSC/NDiHíE Te sírapara y te mantendrá 
enganchado durante mese* Por icmgitud variedad y 
tecnología es el mejor juego de rol de ¡os últimos años. 
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INFOMANÍA 



El cuento es el de siempre , sí, pero las cosas han cambiado un poco. Para empezar Caperucita da más 
miedo que el lobo, el lobo está todo el día trompa y la abuela es una bruja de aquí te espero. 



a El control del juego, basado en el clásico sistema de apuntar y pulsar con 
el ratón, resulta tan sencillo y efectivo coma siempre. 


S i hubiera un panteón 
dedicado a los gran- 
des héroes de la aven- 
tura, en el que esta- 
rían personajes como 
Guybrush Threepwood o Manny 
Calavera, toda un ala estaría de- 
dicada a Simón, el joven hechice- 
ro que no tiene ni idea de magia y 
cuyas aventuras ayudaron a sen- 
tar las bases del género. Ahora, 
anos después de la última entre- 
ga. «Simón The Sorcerer» vuelve 
a nuestros PCs con una nueva 
entrega. «Chaos Happens*, que 
combina la diversión disparatada 
de los juegos origínales con una 
tecnología puesta al día que le 


hace tener mejor pinta que nun- 
ca. Vamos, que se trata de una 
combinación explosiva. 

OTRA DIMENSIÓN 

«Chaos Happens» te pone en la 
piel de Simón, un adolescente 
que tiene en su habitación un 


curioso armario con el que puede 
viajar a una dimensión mágica. 
La historia comienza cuando Si- 
món tiene una visión de su novia 
del mundo mágico en Ja que ésta 
le pide ayuda ante un terrible 
peligro que los amenaza. Simón, 
claro, se enfunda su túnica de 



J ía referencia 


fíunaway 2 

► Los ckri comparten é sistema fe juego de las 

aventuras gráficas dáSÉcas de apuntar y pulsar 

► La referencia fiene una ambíentecscn contemíó- 
ránea, mientras que «Chaos Happensw tiene lugar en un mundo de lantasia. 

► Los dos tienen un buen acabado gralico, pero el de «Chaos r ííippensa, con su 
motor tridimensional, es bastante superior 


FICHA TECNICA « 

Géqero: Aventura Jfc* Kr.. 

Idioma: Castellano 

Estudio/ C^ híIí:!; Silver Stvle/Ptayloglc 
Distribuiría Virgin Ptay 1 i de UVüs: 1 
Uniamfafllo: disponible FVP Rec * 3935 € 
Wdí; wwwMrgínptyes Muy poca mlormaclwi 
sobre el juego, Apenas un breve resumen. 


m IQ QUE VAS A ENCONTRAR 

1 ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QÜE TENER 

■ MICRQMANÍA RECOMIENDA 

► Personajes controlables: 

►CPU: Core 2 Oua Extreme 

► CPU: Pentium 4 2 GHz 

►CPU: Pentium 4 2.8 GHz 

1 (Siman) 

►RAM: 2 GB 

►RAM: 532 MB 

►RAM: 1 GB 

► Personajes totales; Más de 40 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 4 GB 

►Espacia en disco: 4 GB 

► Sistema de ayuda: Sí (pislas) 

► Características especiales: 

Mapa para desplazamientos 
automáticos 

► Modo mu II ¡jugador: No 

GeForce BSQO GTX 
►Conexión; No requiere 

►Tarjeta 3D: 64 MB 

► Tarjeta 3D:12SMB 

L 1 
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TÍslñjmen tosíde to_r¿u ra 


A Si en cualquier momento te atascas tienes la opción de pulsar un botón para que se 
muestren toóos los objetos del escenario con los que puedes interactuar. 


a El juego está repleto de puzzles que te obligarán a exprimirte a fondo ja 
sesera, aunque b cierto es que la dificultad está muy bien ajustada, 


mago y su gorro puntiagudo y 
corre en su ayuda, pero al llegar 
se liara fa gran sorpresa de que 
■ ene un doble que lleva meses 
sentándole, que toa mancha- 
do su reputación y, loquees peor, 
que le ha levantado la novia! 
Ante la gravedad de la situación 
(sobre todo por lo de su novia) 
Smon tendrá que arremangarse 
y ponerse manos a la obra para 
averiguar quién es su misterioso 
doble, qué pretende conseguir y 
qué tiene que ver con la amenaza 
que pone en peligro la existencia 
de! mundo mágico. Como os 
rodéis imaginar, la cosa va a ser 
cualquier cosa menos sencilla. 


Eso si a cambio será muy, 
pero que muy divertida, y es que 
la característica principal del 
juego es sin duda su desea- 
chañante sentido del humor, 
que te lleva, a través de una 
larga historia, a vivir fas si- 
tuaciones más absurdas y i 
enfrentarte con los perso- 
najes más disparatados. 




UNA AYUDA A TIEMPO 


Tu _ 
tocornpteCs* 


UN SISTEMA PROBADO 

iSimon The Sorterer 
4» recurre al sistema 
de apuntar y pulsar 
habitual en este 
tipo de |uegos en 
los que todo se** 




r~ — n 


fer fft I, ttrin if «4 HW>k ■ ,1 * 


El mundo mágico está patas arriba 
- g el único que puede solucionado es 
Simón, el peor mago de la historia 


D SI NO LO TIENES CLARO... Uno de ios principales problemas 
fue se pueden rfiir en una aventura es que su nivel de dificultad no 
esté bien graduado, y es que en este aspecto es igual de peligroso 
pasarse por exceso que por defecto. Para enfrentarse a este proble- 
ma «Chaos Kappensa aporta un sistema de ayuda que te permite 
pedir hasta tres pistas sobre casi cualquier puzzle del juego. Lo 
bueno, claro, es que es totalmente opcional, de manera que tú mis- 
mo puedes graduar la dificultad del juego usándolo más o menos. 


Fresco de, fruta] 


Al callejón oscuro 


jcr.iatü'ra^ traña 

Maquina 


U celda de íucítiM de 


A La ambienta aón y el diseño artístico del juego son Impecables. 


a ¿Quién podría querer suplantar a Simón, el peor hechicero de todos los tiempos? Eso es precisamente lo que 
tienes que averiguar en esta divertidísima aventura que recupera algunos de Eos elementos clásicos del género. 


v ~d 


a La historia hace una fantástica parodia de los cuentos dáseos infantiles. 
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0 a EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


I 

s 


4 Para que no te tengas que perder el tiempo "pateándote” tas mismas pantallas una y otra vez, 4 Para avanzar en la aventura tendrás que hablar con decenas de personales, U$ díátogos. eso 

el juego incluye un práctico mapa que te permite viajar de una lado a otro a toda velocidad. sí. son divertidísimos y, sin duda, uno de los aspectos más destacados del fuego. 



4 No es necesario haber jugado las entregas anteriores de la serie, pero si lo has hecho reconocerás a montones de 
personajes familiares que, por supuesto, también le reconocerán a tí. 


%V la dificultad del juego está 
¡ : * perfectamente equilibrada para que 
¡*. no te atasques en ningún momento 


►► controla mediante el ratón. 
Todo gira, como siempre, alrede- 
dor de la resolución de puzzles 
y para resolverlos tendrás que 
explora r montones de escenarios, 
hablar con multitud de persona- 
jes, recoger todo tipo de objetos 
y combinados entre sí hasta dar 
con la solución. Sobre esta base, 
además, el juego añade un par de 
ideas que resultan bastante inte- 
resantes, como un mapa de todo 
el juego que te permite desplazar- 
te automáticamente de un lugar a 
otro, o un sistema de ayuda que 


te presenta una lista de tas tareas 
que tienes pendiente y te ofrece 
hasta tres pistas para resolver 
cada una de ellas, £sto T unido a 
un botón que resalta todos los 
objetos con los que puedes ín- 



■ Jack Keane 


Si te gustólas svfciíuras clási- 
cas rote puedes perder el último 
bombazo de FX. 

► Más inf. MM I6C ► Ñola: 54 


teractuar. consigue que el juego 
sea accesibte para todo tipo de 
jugadores, pero sin resudar exce- 
sivamente sencíNa. 

Si a todo esto le añades un aca- 
bado gráfico muy *re$uftórV\ con 
un divertido diseño caricaturesco 
y una estupenda labor de doblaje 
y traducción, el resultado es un 
juego realmente completo, largo 
y, sobre todo muy divertido, que 
ningún aficionado a la aventura 
debería perderse ■ J i*V. 


■ Overlord 

Un gran juego de foI y estrategia 
que hace una divertida parodra de 
los mundos de fantasía. 

► Mis inl MM ISO ► Nota: 95 



□ ¿SEÜUftO QUE ERA A$j 7 «Chaos Happens* es un juego muy diver- 
tido por muchas razones, peo una de las principales es la fantástica 
parodia que hace de los cuentos clásicos infantiles y es que, a medida 
que se desarrolla la historia, te vas encontrando con personajes de 
sobra conocidos, pero vistos a través de un cristal muy "peculiar, 

O El MUNDO AL REVÉS, Caperucea Roja es, en realidad, una gam- 
berra de cuidado que está pidiendo a gritos que alguien se la coma. 
La abuela es una vieja insoportable que le hace la vida imposible a su 
nuera y d lobo, el pobre, está alcoholizado y no puede sol lar la bolella lo 
suficiente para hincarle el diente a ninguna de tas dos. También aparece 
Rióles de Oro que es, como todos sabemos, una ladrona de cuidado y, 
en fin, otros muchos personajes igualmente disparatados. 



">) Nuestra Opinión 


UNA AVENTURA MAGICA, fi mago más divertido ha 
vuelto g está en mejor forma que nunca . SI te va la 
aventura y quieres pasar un buen rato este juego no 
puede faltar en tu colección , 


GRÁFICOS * 
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sumo 
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SUGABIUOAD 
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CAUÜAD/PREÜQ 
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mwm NOS GUSTA 

La historia es larga y muy divertida. 
iTe partirás de la risa! 

La dificultad está perfectamente equi- 
librada. Ni mucha ni poca. 

ALOQUE MOHOS GUSTA 

O Hay algunos pequeños fallos en Ja 
traducción, 

U No aporta demasiado al género, es 
poco original. 


IDO INDIVIDUAL 


^UHm^EOmUNfALlsnirTdmmióndeiMB 
hisinm larga y vanada utfia arnfósrtfarioft drv&tid&rra 
y una gran pmducüán es una CDmbinsdon ganadora. 
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¡Se leal o traiciona a tus aliados! - ¡Tu estrategia decide tu destino' 

¡Más oportunidades qué nunca de obtener una carta de tíoun 
Cada sobre contiene 19 cartas ¡La mayoi cantidad de caí las por si «bu» 
en un juego de cartas coleccionares! 

zs Acércate a tu tienda de hobbv Joca! o vista 

[S^gl 


WoWTCG.COM 


I'hhíik I<J n«. .1 uhíi » J Itírt tuf ele decnostración «¿úneme y u,]*ir, * r*mh«ot Un piano dviu>. «! 200 * IttK m Tí jiív Dina. Han t*Uv Vega K Nr* *du# 9 Qía fr-VO-n <te**hr.t *c?*rwdoi. Píenle pt lU 

1 iüU? ftf^í Jrtl f«l«l tí i »«tin i « Iflc. Todos (oí Jerec N» i« ierv«fcv ?*rv<» cW Tr«dor«f un* m*fí» f«g¡ Hwi*. V Wflftrafi, W«rftl úf W*ra-ft y Bli//* ( |>n r* JníT ¿r, - ,nas y/g nv : i jecpiti **. : rf« fc« 
F.hteiiat?imnei_ Irte .^o los Enadrvt Ufitdo* ffo oitm paív^ Torta* fav ttft *v nr#ir .» n*rji\u.*lií nvtpctQOiri*- inn por unm pr&pteüró (Íé unt* ip^hu n prúpletCTo' 


INFOMANIA 



TODAS LAS 


¿Quieres ser el riuevo\Varr Halen? 

Quitar He rolll 

Legends of Rock 


¿Alguna vez has querido emular a Slash? ¿O saber por qué los rockeros ligan tanto? Las respuestas a 
estas preguntas están en un juego capaz de convertirte en estrella del rock... o hacerte sentir como una. 



a La variedad de personajes, guitarras, canciones y modos de juego 
aseguran la diversión. ¡Y Juego hay q ue ensayar hasta alcanzar La perfección' 


H ay juegos que te im 
vitan a conquistar 
mundos, dirigir ejér- 
citos, acabar con in- 
vasiones alienígenas 
o aniquilar zombts. Otros te pro- 
ponen viajar en el tiempo* ganar 
guerras o levantar imperios, Y 
luego está «Guitar Hero flli 
Sí conoces alguno de los juegos 
de la serie, porque tienes una 
consola -o algún amigo tuyo la 
tiene-, poco más habrá que con* 
tarta. Si na disponte a conocer 
uno de los juegos cuya idea ori- 
ginal es más simple que el asa 
de un cubo, pero es tan divertido, 
entretenida fascinante y ctm una 


capacidad de tenerte sentado 
frente a la pantalla como pocas 
veces has visto, Y encima, está 
destinado a todo tipo de público, 
desde el jugador más ocasional 
al auténtico virtuoso. Porque, 
encima* í Q uitar Hero lili es de 
esos pocos juegos que consiguen 


que te creas a fondo lo que estás 
haciendo -o crees que estás ha- 
ciendo-; tocar la guitarra como 
una estrella de rock. Algo que, 
como tú mismo podrás compro- 
bar en cuanto le pongas las ma- 
nos encima, sólo está destinado 
a verdaderos genios. 




La referencia 


Skyzo 

► los reflejos. la eoormnaeion » ’2 agilidad 
mental $on la base de ambos juegos. 

► La música h la base de todo 01 iGuiter Hera 
ill>. Sfcyío apuesta cor ur-s mayar variedad con desafíos mecates y puzíes. 

► O nuiitijugador es un ap^uo: date en ei diseño de iGuitaf Hero I ti», m sr<- 
tras que Skym oírte* desafíos para un único jugado r 



ñau m mu | o gj. peci 

Unce tosKMSSoaM Ifc T*** *e M 

Idiont : Casldtano Deitos > rtces) 
liiudío/Compañ Aspyf/HeversoftyRedOctan* 
Dtür. Act™on DVD»: i U m. tfepomWe 
FVP Re? : 6535 1 (InduyejEUiliiTa) 

WH* tmrjvrtarhef&es intornuban básica: 
listado de tmcjones. noticias. videos^ 


■ LO QUE A ¿XCQNmAñ 

■ AMAU1ADQ EN 

■ LQ Ol/E HAt QUE TENSE 

a wmumik mmim* 


► Modos de juego: 4 (carrera. 

►CPU: Core 2 Dúo Extreme 

► CPU: Dual Core 2-8 GHz 

► CPU: Cafe 2 Dúo o eqhrrakntt 


tañera cooperativa* partida 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 1 GB JtP. 2 GB Vista 

► RAM: 2 GB 


rápida, eíseyes) 

►Tarjeta 3Ü: GeForte 8800 GTX 

► Espacio en disco: 6 G5 

► Espado en disco; 6 GB 


► Personajes disponibles: 13 

► Guitarras disponibles: 28 
p MuH ¡jugador. Sí 

► Modos muítijugador: 4 (coope- 
rativo, riuetew duelo pro. guerra) 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30; 

Rjdeon X800, Gefdrce 

7600 o superiores 

► Conutófc Banda Ancha 

► Tarjeta 30: Gefome serie 8. 
RadeonXlMÜ 

► Conexión: ADSL 



7£ UJCHOMAV* 
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a Conviértete en un rockero de pro con todas las de la ley, poniéndote a las "cuerdas" y botones de una 
guitarra en tu PC, y disfruta non una de las mejores selecciones musicales de los últimos 40 anos de rock. 



é Los niveles fácil y medio son para todo tipo de 
jugadores > En difícil y experto, íse te caen los dedos! 



A Algunos guitarristas míticos están presentes en 
el juego, como Slash, al que puedes encamar. 



a Ociando el marcador de "Rock*" esté a tope es el momento de activar la energía 
estrella y acumular puntos como todo un campeón de la guitarra. 



A Las guerras de guitarra, tanto en el modo individual como en el multíjugador. son 
uno de ios apartados más divertidos, frenéticos y... i difíciles! de todo el juego. 


¿ Agarra tu guitarra y aprende a clavar 
• solos, rifs y acordes con la maestría de 
un rodeera de verdad. ¡Es genial! 


Así las cosas, ve afinando tu 
instrumento, enciende el ampli y 
conecta la guitarra, que empieza 
el concierto. 

ATRAPADO POR EL ROCK 

«Cuitar Hero lita es bien sencillo 
de describir: un juego musical en 
el que con una guitarra de pega, 
vas siguiendo ritmos marcados 
en la pantalla, basados en can- 
ciones clásicas de rock, de los 
últimos 40 anos. Fácil, ¿no? 

Vale, ahora súmale la opción 
de elegir personaje -incluyendo 
algunos guitarristas reales y mí- 
ticos- opciones de competición 
en partida rápida o labrarte una 
carrera como guitarrista, posi- 
bilidad de competir contra un 
amigo online, o en el mismo PC 
-¡incluso manejando el tecla- 
do!-', en duelos a ver quién es el 


que menos errores comete, o en 
"guerras 11 en que con tu habilidad 
con la guitarra hacas pequeñas 
jugarretas a tu rival, hasta hundir- 
le en la miseria. 

Los ocho conciertos que pue- 
des dar en la "carrera", las más 
de 70 canciones, las opciones de 
práctica, los temas desbloquea- 
bles, las nuevas guitarras, los 
personajes ocultos, ei vestuario 
y la fabulosa a mb tentación, sólo 
comparable al magnífico diseño 
global del juego, jo convierten en 

‘ fía yman R. fía bbids 

Minijuegos para todo tipo de 
jugadores, incluyendo algún os 
musicales y alga alocados. 

► Más inf. MM 147 ► Nota: 85 


algo casi imprescindible, aunque 
sólo sea para probado. Pero, eso 
sí. si realmente tocas la guitarra, 
esto no tiene nada que ver. Te 
crees lo que estás haciendo, y 
ahí cumple a tope, pero no es un 
simulador, tenlo claro. 

Tanta diversión tiene, eso sí, 
sus contrapartidas: el equipo mí- 
nimo que te pide no es ninguna 
tontería, tan sólo vas a encontrar 
a la venta la versión de juego + 
guitarra -que, por otro lado, es lo 
que tiene grada y vale la pena- y 
la dificultad en los niveles difícil 
y experto es sólo para genios, 
porque necesitas reflejos porten- 
tosos y aguantar las agujetas en 
dedos, manos y brazos durante 
una buena temporada, ¡Pero todo 
es poco por el rock! ■ EQ.L 


■ flrain Trainer 2 

tina colección de puzles, desafíos 
mentales y pruebas de ingenio 
para ponerlo cerebro a funcionar. 
► No comentado en Mieromanía 


m 


Nuestra Opinión 


¡QUE GRANDE ES SER HOCKERO" EN PC! Divertido, para 
todos los públicos y con ese "algo" que sólo los grandes 
tienen.' consigue que te creas que tocas la guitarra como 
un maestro. Y, además, puedes competir con amigos. 


CHANCOS 

üíinumm 

SONIDO 

[7f7!7!7CJ!3 

¡UEABILIDAD 

DIFICULTAD 

nnuotiQ 

caud A o/mm 

wmmmmw 


E>iO QUE NOS GUSTA 

La selección de canciones -y la 
cantidad- es realmente estupenda. 
Puedes jugar con teclado, pero le 
quita gracia. ¡La guitarra si mola! 

E >LO QUEMONOS GUSTA 

U ¡Se te caen los dedos en cuanto llevas 
un buen rato dándole a la guitarra! 

O La dífícultad, en difícil y experto, es 
endiablada. ¡Sólo para profesionales! 


► (SATAS UNA if fENDAí Pocas veces te vas a 
enganchar tanto a/ PC ton un juego tan simple lj 
divertida perú Oj'a que de facíí no tiene nada„ 




► zíM £fl£5 MEJOR OÜE YO? ¡ANDA YA! Duelos y 
guerras son apasionantes y te pitas maza y encima 
puedes jugar también en cooperativo ♦ ¡Geni ai! 
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INFOMANÍA 



Abres una fábrica y se quejan de ¡a polución, la conviertes en un parque y se quejan de que no hay 
empleo. Y otros piden hospitales >, otros supermercados , centros de ocio... ¿Es que nadie está contento? 



a «City Life 20 DÉ» te invita a crear una ciudad partiendo de cero y con el 
objetivo de mantener el equilibrio entre les grupos sociales que fa Habitan. 


U na ciudad es el lu- 
gar donde habitan 
miles o millones de 
personas, cada una 
con sus sueños, 
preferencias y forma de hacer 
las cosas. Y un buen alcalde es 
la persona que es capaz no sólo 
de mejorar la calidad de vida en 
su ciudad mediante la creación 
de empleo, servicios, transporte, 
etc., sino de mantener satisfe- 
chos a todo tipo de ciudadanos: 
no necesitan ni quieren lo mismo 
las clases más pudientes que 
los 'currantes", ni demandan los 
mismos equipamientos, Y esta es 
la clave que sostiene y enriquece 


el procesa de creación y gestión 
de una dudad en un juego como 
éste: el equilibrio* 

DESDE EL AYUNTAMIENTO 

El punto de partida de «City Life 
2008)1 es bien sencillo: escoges 
uno de entre los muchos esce- 


narios predefinidos que el juego 
ofrece con mapas y condiciones 
de victoria diferentes o bren op- 
tas por el modo libre, en el que 
seleccionas una de las cinco re- 
giones disponibles y te pones a 
jugar. El primer paso es levantar 
el ayuntamiento y, a partir de ahí, 


'‘O La referencia 


SimCity Societies 

► Ambos exigen construir y gestionar uno 

ciudad respondiendo a las necesidades de 
todos sus habitantes, 

► La ciudad de «tCrty Lile 2008* es más realista y con más factores sodales- 

► «SimCity Societies» tiene menos profundidad estratégica y es más asequible 
para cualquier jugador, incluso para los más novatos en et género. 



nm rearo «in + 

Género; Estrategia IO 

Idlom . Castellano 

Estad fo/CernipaíV Montecnslo/Nóbilis 
Obtrifc oidor; Nobilis N° de OVOs: 1 
i su yarofent o Va disponible P VP Re-: 39$9 € 
Vcííj: www.m ofifecffsfogamei.com información 
básica en inglés y unas cuantas descargas. 


m WQüEmAmQHmR 

1 ANAU1ADDEN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ M/EflflMAN/A RECOMIENDA 

► Morios de juego; 

► CPU: Core 2 Dúo 2,86 GHz 

► CPU: Pentium 4 a 3.5 GBz 

► CPU; Pentium 4 a 25 GHz 

2 (Escenario y Libre) 

► RAM: I GE 

► RAM: 256 M8 

► RAM: 512 MB 

► Regiones: 5 

► Tarjeta 3D: Geforce 7500 LE 

► Espacio en disco: 4.5 GB 

► Espacio en disco: 45 GB 

► Mapas: 37 

► Editor: Sí 

► Modo muttij ligado r No 

►Conexión: ADSL 2 MB 

► Tárjela 3D: 64 MB 

► Tarjeta 3D: 128 MB 

J 
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4 Con los sesenta edificios nuevos que están incluidos en «City Ufe 2008» recovarás el aspecto de tus ciudades* 
Además, puedes importar edificios reales e incorporarlos al juego manteniendo fielmente su aspecto* 


A El ciclo dfa/noche mejora aun más el aspecto de la ciudad en el juego. 


a Además de viviendas y fábricas, en la ciudad se necesitan distintos servidos. 


a Cuando llevas unas horas de juego con tu ciudad, el resultado de recorrerla con la vista es muy espectacular: 
multitud de edificios muy variados, y mucho movimiento de tráfico y peatones allá donde pongas la mirada. 


¿Las cinco regiones entre las que puedes elegir a la hora de levantar fu 
población dan forma a escenarios con condiciones muy diferentes. 



las primeras residencias. Pronto 
empezarás a ver [os primeros 
habitantes y necesitarás crear 
industrias para que textos tengan 
empleas. Después vendrán los 
servicios: ocio, sanidad, energía, 
residuos* hoteles... 

CUESTÍÓN DE EQUILIBRIO 

Como decíamos antes, la "sab 
sa” de «City Ufe 2008» reside 
en la necesidad de satisfacer a 
los seis grupos sociales o cultu- 
ras que habitan tu ciudad: élite, 
burgueses, necesitados, asala- 
riados. minorías e intelectuales. 
Constantemente tendrás la ne- 
cesidad de vigilar los numerosos 


indicadores, opiniones y noticias 
sobre cada grupo y solucionar rá- 
pidamente sus demandas antes 
de que tengan lugar conflictos, 
algaradas o incluso... ¡incendios! 

AÑO NUEVO, POCOS CAMBIOS 

El 2008 del título no es gratuito, 
se trata de Ea nueva edición de 

■ fív Cífy Poma 

Levanta y gestiona toda una urbe 
llena de servicios, pera esta vez 
situada en ]a antigua Roma. 

► Más ¡nf, MM 139 ► Nota: 85 


«City Life», que incorpora sesen- 
ta edificios nuevos, diez mapas y 
la opción de importar mapas y 
edificios reales. Sin embargo, la 
¡ugabilidad permanece intacta, 
así que se mantiene el mismo 
desarrollo, ¡unto aun control sen- 
cillo y eficaz -manejas mil facto- 
res. pero de un modo Intuitivo y 
cómodo- y la espectacuiandad 
de sus ciudades llenas de vida* 

Si aun no has sido alcalde de 
una ciudad te divertirás con «City 
Life 2008», pero si lo hiciste ante- 
riormente, el cambio de año no te 
sorprenderá, ■ T.G.G. 


• Tucoon Cífy New York 

Tu objetivo es el de crear nego- 
cios, invertir y convertirte en el 
amo de toda Nueva York. 

► Más inf. MM 135 ► Note: 75 


Nuestra Opinión 


LA CIUDAD DE SIEMPRE Las novedades de esta edición no 
son tan importantes cama para mejorar el juego pero si 
que sen sobradanrenfe capaces de mantenerlo como un 
producto Fácil de jugar, interesante g divertido* 


GRAFICOS 

HCjTjCZI 

SONIDO 

wmvmmm 

JUSABIÍIDAD 
DIFICULTAD 

VVi 

CALIDAO/PRECIO 

nfin gimm 


E>IO OUEN0SGU5M 



► ALCALDE PARA TODA LA VIDA- Una buena cantidad 
de escenarios y mapas proporcionan muchas huras 
de juego y numerosos desafíos de diferentes tipos. 
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¡Este año no se nos puede escapar la furocopa, que llegamos 
como líderes de grupo! ¿Cómo lo harías tú? Pero no lo digas, 
demuéstralo y acaba con la discusión. ¿Que crees que Raúl 
debe estar convocado? i Pues \, hale, llévatelo a Suiza! 


Y a esta aquí la Euroco* 
pa y nuevamente es la 
serie de simuladores 
cFIFA» de EA Sports 
la encargada de tras* 
ladar a tu PC toda la emoción 
del campeonato que se inicia el 
dé ? de |imio y se disputará en 
Austria y Suiza. En esta ocasión 
la base no puede ser mejot el fe* 
nomenal (FIFA 08 1 , reconvertido 
con la licencia oficial para que la 
amb entación sea perfecta -se* 


lecciones nacionales, estadios y 
calendario- pero añadiendo inte- 
resantes novedades que aportan 
más emoción a los partidos. 

¡ A POR LA EURÜCÜPAI 

Para llegar bien rodado a la Euro- 
copa puedes disputar amistosos o 
entrenar por libre. Hay cuatro nive- 
les de dificultad, los dos primeros 
por si tienes poca experiencia con 
la serie, mientras que en les dos 
últimos tendrás que poner torios 


te sentidos sobre el césped para 
aspirar al titulo. Si crees que falta 
algún futbolista puedes crear tu 
propia selección, editar o crear ju- 
gadores, Y tienes mano libre para 
crear tus propias lácticas. 

Ya en la Euraeupa puedes dispu- 
tar la fase final o toda la competí 
dón, que incluye la fase de clasi 
Ficaeíón. El nuevo modo de juego 
‘Capitanea la selección’ te permite 
controlar a un único jugador y de- 
sarrollar sus habilidades progre- 


FIFA 08 

► Ambo* comparten ta miuna 
tecnología. pero m el titulo anah- 
istío hay mas versatilidad en 
pases > iludas a calón parado 

► Ubdttde datos fe «F1FAG8* fi 
mucho más amplia porque induce 
tos clubes y sus a>mpebc>Gnea 

► los fes ofrecen uu «cepcfcral 
recreacjíin fe ks referes más 
famosos en el tísico, las tebída- 
fes y d estila fe juega 



FfftfA lima n 

■ Ü? OUf VAS A ENCONTRAR 

m 4 HAMAQÚEN 

m IB QUt HAY QUE TENER 

■ MICRQÜANIA ñKUMÍENQA 



Género Deportivo 

► Modos fe juego: 6 

► CPU: Intel Core Quid 6600 

► CPU: Pentium 4 GHl 

► CPU: Intel Cnre2 Dúo 



td»crr Casiano ítartos y voces) 

►Equipos: 52 selecciones 

► RAM: 8 GB DOR 2 800 ÜHe 

Atfdon equfvstefie o proce- 

o Athlon X2 



Estudto/CompaAu: E A Sports 

absolutas 

► laqeu 30: Geforce 9800 GTX 

sador d e doble núcleo 

► RAM; 2 Gfi 


1 

2 

Dliiribuidor: EA WfeOVDU 

UníimiMfe; Va dwruife PVPRtc .mSC 

ctfe y enlace a lis comwafefeíi y a tos foros 

► Estadios: 3 fe Austria y Suua 

► Editen Si, táctica y fe jugadores 

► Muf tijugade*: Sil (2 Aradores) 
en Internet en red local 0 por 

IP directa 

►Conexión: Banda ancha 4 MB 

► RAM: 1 GB 

► Espado en (fisco: 2.4 GB 

► Tarjeta 3tfc64MR 
ccmpatLbte DirectX 9.0c 

► Cenes idn: 512 khps 

► Espadó en disco: 4 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB 

compatife DirectX 9.0c 
(Rafeen 1800, Geforce 2800) 

► Conexión: Banda ancha 2 MB 








a Vive la Eurocopa, en la atmósfera del campeonato, con el mismo fútbol directo y abierto a la creatividad 
táctica que vimos en «FIFA OS» pero con nuevos pases, tiros a puerta y regates. ÍEsta ve*, a la final! 




4 Con á marcador en contra, en los minutos finales se A La licencia oficial ha permitido recrear aí detalle 

activará el “momento critico'', ¿qué harán tus figuras? todos los estadios, los jugadores.,, ¡Qué ambiéntalo! 



a El nuevo control de tiro en las jugadas a balón parado eombman<to los movimientos 
de las palancas analógicas permite ajustar la potencia y el efecto para marcar gola zas. 



▲ Los cruces para tapar los disparos o forzar fuera de juego de tu rival son muy 
importantes. La defensa exige concentración o no servirá de nada golear al contrario. 


r? 


■ Disfruta del fútbol total y gana la 








Eurocopa para España, usando los nuevos ^ 
modos de juego de «UEFA Euro 2008» ^ jr 


sámente, mientras que el moda 
"Conquista Europa" es una cam- 
paña con una serie de retos para ir 
desbloqueando diversos extras, 

PONTE EL BRAZALETE 

La simulación de «UEFA Euro 
2008» hace alarde de una física 
del balón muy conseguida, una 
EA más que realista -en cobertu- 
ras defensivas y desmarques- y 
un control efectivo. Todo ello para 
que juegues a tu estilo -mante- 
ner la posesión, al primer taque, 
pases al hueco- y te saiga cada 
pase, disparo o regate casi con 
los ojos cerrados. Si eres ya un 
experto en «FIFA 08 b podrás ju- 
gar de memoria, pero no dejes de 
probar los nuevos recursos. Está, 
para empezar, un mayor control 
de tos pases manuales hacia los 
delanteros, regates más sencillos 


o la opción “momento crítico' 1 , 
que multiplicará la habilidad de 
tus jugadores estrella durante los 
últimos minutos si el marcador 
está apretado. Así los Villa, Torres 
o Fábregas podrán resolver con 
una de sus genialidades. 

Los penaltis cambian a una 
perspectiva más abierta y per- 
miten de este modo un mayor 
control de la potencia y el efecto 
combinando las palancas analó- 
gicas, af igual que ocurre en los 
lanzamientos de falta. 


Éerííií/Vá 


* Pro fvo/iff/on Socrer 08 

Aquí juegas un fútbol vistoso y 
directo, con una jugabilidad total 
y gráficos sensacionales. 

► Más mí MM 154 ►Notar 92 


Los gráficos, eso sí. se han que- 
dado a medio camino, porque si 
bien admiten resoluciones pa- 
norámicas de hasta 1920x1200 
pixeles, el detalle de las texturas 
de los jugadores se queda algo 
justita Aun asi, en su conjunto el 
aspecto visual es muy bueno, so- 
bre todo porque las animaciones 
son alucinantes, mientras que las 
repeticiones instantáneas o con 
cámara libre son a otológicas. 

Si vas a estar pegado a la tele 
durante la Eurocopa no te des- 
pegues tampoco de tu PC con 
«UEFA Euro 2008», Saca todo el 
fútbol que llevas dentro y logra, 
de una vez por todas, un título 
para la selección. Consíguelo ju- 
gando bonito o a lo práctico, con 
Raúl o sin él, ¡tú decides! ■ AXL 


* FIFA Manager 08 

Es un fabuloso mánager en el 
que puedes adoptar el papel del 
seleccionado* - nacional, 

► Más ¡ni MM 154 ►Nota: 92 


>) Nuestra Opinión 


SACA TU MEJOR FÚTBOL Ai frente de ¡a selección, vence 
a la rocosa Alemania, bate ¡a defensa italiana, aguanta el 
empuje de Holanda y supera el talento de Portugal. ¡Esta 
es la Eurocopa y tú pones la "Furia Fspanola'7 

GRÁFICOS 
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DIFICULTAD 

fífTCPa* 
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¡S>LO QUE NOS GUSTA 

Excepcional recreación efe la Eurocopa 
con todo el ambiente y realismo. 
Introduce nuevos recursos para los 
disparos a puerta, pases y reptes. 
Equilibrio entre realismo y jugahiiidad. 

mmmm umotsm 

U Algunos reboles y rechaces resultan 
casi Imposibles. 

O Sólo incluye selecciones nacionales. 




► MADÉflA Z?£ CAMPEON. Dispute la Eurocopa con un 
fútbol realista y ¡agobie como nunca con novedades en 
modos de juego y nuevos recursos en les jugadas. 






► DISPUTA LA ELfffDEDFA contra los mejores en los 
formidables servidores EASD, con partidos amistosos 
y competiciones añílales de ¡a comunidad c (FIFA». 


MKROMAMfft 
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¡Be buscan mercenarfn^k 

Soldier of Fortune 
Venganza 


¿Estás buscando trabajo? ¿Algo con futuro y que se gane pasta? 
Pues mira , ahora puedes hacerte mercenario. Eso sí, procura que 
no te despidan porque el finiquito no te va a gustar nada. 


I a saga de acción bélica 
aSüfdier oí Fortune» ha 
dado juegos realmente 
trepidantes y especta- 
culares, pero lo cierto es 
que si por algo se ha dado a co- 
nocer este título ha sido por sus 
brutales escenas de combate, 
sólo aptas para los que buscan 
el realismo más impártante, Esta 
última entrega, «Venganza^ no 
se aparta de esta misma senda, 
pero con una realización técnica 


puesta al día, y con más armas 
y enemigos, 

MERCENARIO TRAICIONADO 

En «Soldier of Fortune: Venganza» 
eres de nuevo un mercenario que, 
esta vez. resulta traicionado por 
uno de sus compañeros durante 
una misión en Oriente Medio, A 
partir de entonces emprende su 
particular cruzada, recorriendo 
el mundo para atizar de lo lindo 
a sus enemigos. En fin, de eso 



SoUrer of Fortune 
Oouble Helix 

► En ambos tr entontas a etérctos enteros 
de sedados «lentigos, aunque su J A es roas 
desafiante en tDoubte Hefu * 



► Los eomb ates, en ambos juegos, son internos y muy sangrientos 

► L» cabdad gráfica de «Venganza» es rruy supero a la de tDoubfe Neta j 


se trata, de ir de aquí para allá, 
cargándote los innumerables 
enemigos que te vas encentran- 
do, en muchos casos de un modo 
muy sangriento. En ese aspecto 
ei juego ofrece combates de gran 
intensidad, aunque a la larga 
-con sangre y todo- acaban ha- 
ciéndose un tanto monótonos. 

En los combates, de todas tor* 
mas, no te enfrentas a enemigos 
con una avanzada inteligencia 
artificial, e reto está en que son 
muchos. De ahí que ta dificultad, 
en ciertos niveles se dispare. 
También, de vez en cuanto, se 
producen fallos al cargar parti- 
das, lo que obliga a empezar un 
nivel desde el principio. Aún así, 
se lo que buscas es una buena do- 
sis de acdón sm complicaciones 
para descargar adrenalina, aquí 
la encontrarás de sobra ■ 1.TA 


"“S 1 * 

Castefano (icwiuaft Ingles {tatos y toces) 

blwdto/tanipaftU CauhtoMtetmsofl 
OiUrtouédor AdrvíWon N* de DYDi ! 

Lmimmttda. fe ftepombfc PVT 2535 € 

tfilor mstwn. wxteos upantaltas todo en Inglés 


■ í o ouf vas a moffimn 

* Misiones Sé 

Lj 20 

►Armas 34 

► Tipos de enemigos: 15 

► Muitijugadon Sí 
(hasta 12 pudores) 

► Modos de juego: 6 

► Mapas muiti jugador: 5 


■ io m HAr wí ma* 

►empentaren 4 Z5 Olí 
o AMO Athlon «bivalente 

► RAM. 512 m 

► Espacio en diseo: 13 CB 

► 30 con 256 M9, 
ccrnpatibk' con 
OfectX9.0c 

►Carnuda: ADSL 


l 

J 



a Los soldados enemigos actúan de un modo suicida, disparando at 
descubierto y lanzándose contra tL ¡Cuidado, la sangre salpica La pantalla! 



A Tu personare es e) de un mercenario que, tras haber sido traicionado, 
recorre el mundo sin detenerse ante nada con tal de saciar su sed de venganza. 



a SI en algo destaca «Venganza» es en la brutalidad de sus escenas de 
acción- Desde luego no es algo recomendable para todo tipo de jugadores. 


Nuestra Opinión 


lE>Uim}EM®S&U5TÍ 

La calidad gráfica de 
Nk personajes y esce 
nanos es notable. 

> U intensidad de Jos 
combates. 

U amplia variedad de 

armas disponibles, 

E> L0 QUE HQ HÜS GUSTA 

U la IA de los enemigos 
es algo pob re. 

O A reces se producen 
errores durante la carga 
de una partida. 

ü Los tutos del juego 
están en inglés. 


DIVERSION 


GRAFICOS 
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Nuestra Opinión 


mjBium ; uuaAD/muo 

msa ni ¡ (¿rmumm 


urna individuo. 


* DIVERSION SIN 
COMPLICACIONES. Si 
buscas pasar un rato 
entretenida sin más, Ja 
/uga&tffrfad directa y sen cilla 
de este juego te engancha rá A la 
larga , eso s i r puede que te resulte 
un poto üm/tado. 


FICHA TÉCNICA rt 

Deportivo O 

tiitamJ Castellano 

f s ludio /Co ¡ npn/|( l- ; O^ygen/ Planeta Interactive 
üií,tf*lmMór; Planeta tolerad ¡ve N I 

t iirsr imifiíifii; Va disponible PVP Ri 19415 € 


bauca y unos pocos datos . Prescindible 


A Disfruta de todo el encanto y la sencillez del mínlgoEf a través de más de 
90 recorridos diferentes. ¡Diversión sin complicaciones en estado puro! 


Así que tienes muchas panas de jugar al golf, pero no quieres 
pegarte caminatas ; ni cargar con quince palos _ No fe preocupes, 
hag un golf para ti, aunque en versión "mini" eso sí. 


a £1 acabado gráfico es totalmente tridimensional lo que permite desplazar 
la cámara para estudiar la situación y preparar mejor el disparo. 


S i algo abunda en los 
catálogos de juegos 
de PC son las gran- 
des aventuras, con 
argumentos serios, 
épicos y trascendentes, capaces 
de tenerte pegado a la pantalla 
durante días, semanas o incluso 
meses,,, Pero, ¿qué haces cuan- 
do quieres pasar un rato entrete- 
nido y sin complicaciones? Pues 
echarte una partidilia a «King ol 
Clubs» un juego de minigolf que 

Qm¡si"" 

Tiger Woods PGA Tour 08 

► Los dos son juegos de golf, la referen gfe en 
su versión más profesional y.sKing of Clute» 
en la minimalista y divertida.. 

► £1 sistema de juego de la referencia es mucho más complejo y elaborada con 
muchísimas más opciones y posbilídades. 

► Visual mente, ePGA Tour 08a es muy superior. 


combina a partes iguales un sis- 
tema de juego muy sencillo con 
una buena cantidad de opciones 
y una divertida ambientacion. 

DARÁS EL GOLPE 

A la hora de jugar a «King of 
Clubs» todo se reduce a contro- 
lar la dirección y la intensidad 
de tus disparos, para lo que sólo 
necesitas un par de pulsaciones 
del ratón. Además, con el dinero 
que ganas jugando puedes com- 


prar objetos que te dan ciertas 
ventajas, como bolas o palos 
especiales (más rápidos, ligeros 
o precisos, por ejemplo). 

En tota!, el juego te ofrece 96 
recorridos diferentes, repartidos 
entre varias ambientaciones, 
asi como diferentes modos de 
juego, incluyendo los de carrera, 
torneo o pruebas contrarreloi. 
Además, existe ia opción de jugar 
con hasta otros tres amigos en el 
mismo PC (alternando turnos), en 
cuatro modos de juego adiciona' 
les,,, Añádele a esto un acabado 
gráfico en 3D simple pero efec- 
tivo, que te permite desplazar la 
cámara para preparar mejor los 
disparos, y lo que te queda es un 
juego sencillo, pero entretenido, 
que te permitirá 'desconectar" 
con su jugabilidad directa y sin 
complicaciones. ■ if.V. 


■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 
* Recorridos: 96 

► Ambienta cían £-5: 5 
►Personajes: A inicíales + 

6 desbloquea bles 

► Modos de juego: 9 

► Mutti jugador No (sólo 
juego por turnos en el 
mismo PC) 


■ UJQUffMrOüf TENER \ 

► CPU: Pentium 4 1.6 GHZ 

► RAM: 256 MB 

► Espacio en disco: 3 GB 
►Tarjeta 3D:12SMB 


mtQ QUE NO HQS GUSTA 

U Técnicamente resulta 
algo limitado. 

O Se echa de menos un 
moda mull ¡jugador real. 

U Las ambierrtaciones de 
tos recorridos resultan 
repetitivas. 


a La variedad de modos de juego, personaje y recorridos garantiza muchas 
horas de juego, aunque a la larga puedes echar de menos más opciones. 


\*> 10 QUE NOS GUSTA 


Su sistema de juego es 
tan sencilla que sólo 
tendrás que preocupar- 
le de divertirte. 

La lista de modos de 
juego es larga y bastan- 
te variada. 


UlOOOMANlA &3 









) Nuestra Opinión 


mío OVEMOS GUSTÉ 

* La recreación de fas 
elecciones españolas. 
Su Iras (onda y su 
planteamiento son poco 
comunes. 

' £s completo y complejo 
en cuanto a opciones. 

mío qué no tm gusta 

O Los gráficos nu son 
demasiado atractivos, 
incluso para un juego 
de este género, 
ü Algunos datos y accío^ 
nes no son creíbles den- 
tro del contexto español. 


S0NÍ00 


GRÁFICOS ! DIVERSIÓN 
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1U6ABILIDAD ! ~ CÁimD/PftklO 
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* ABANDONA tXí ARMAS. Una 
esíraíetjía política que gustara 
a mds da un corrido "generar 




la referencia 


Hearts af Irán Doamsday 

► Los dos son títulos do estrategia global con 
(actores militares, económicos y poíiífoos. 

► U referencia se ambienta; entre la 2" Guerra 
Mundial y ta Guerra Fría, mienrras que íYd Presidente) lo hace en la actualidad. 

► las dos juegos presentan gráficos más informativos que espectaculares, para 
quienes valoran la profundidad estratégica por encima de otros apartados. 


4 Planea una campaña electoral y lánzate al ruedo de ta política: no te 
tallarán quebraderos de cabeza una vez empieces a gobernar. 


Acabas de ser elegido presidente de la nación tras una 
durísima campaña electoral y tienes el futura del país por 
de/ante: entra en el despachar arremángate... ¡y a gobernar! 


A «Yo Presidente» te facilita en todo momento una detallada Información 
sobre todo lo que tiene que ver con tu gestión, tanto lo bueno como lo malo. 


A Será fácil que tu agenda esté a tope de citas entre encuentros de altos 
mandatarios, visitas oficiales, cumbres de organizaciones internacionales... 


do bastantes horas de juego y 
sin que sea difícil hacerse con su 
mecánica. El modo libre permite 
elegir entre centenares de países 
y partir de cero, mientras que los 
escenarios proponen situaciones 
interesantes entre las que des- 
taca la adaptación a la reciente 
campaña efecto ral española, de 
modo que puedes recrearla en 
tu PC y posteriormente gobernar 
España. El modo multíjugador, 
por su parte, es idéntico y enfren- 
ta a un total de 16 países jugado 
res en red local o por internet. 

Los gráficos cumplen su fun- 
ción pero son insuficientes, aun- 
que su aspecto estratégico es 
interesante, variado y completo, 
y capaz de divertir con una es- 
trategia poco habitual pese a que 
tiene aspectos que se podían ha- 
ber pulido más. m T.G.G, 


S eguro que te has pre- 
guntado alguna vez 
cómo será eso de te- 
ner tanto poder bajo 
tus manos, aYü Presi- 
dente» es un simulador geopolíti- 
ca que te permite jugar como pre- 
sidente de una nación y manejar 
todos los factores que pueden 
convertirla en una super potencia 
o llevarla a la miseria. Así, coordi- 
narás un gabinete de once minis- 
tros que seguirán la política que 


marques en economía, medio- 
ambiente, industria... tendrás 
que hilar fino para tener contenta 
a la población, mantener buenas 
relaciones con otros países y cre- 
cer al mismo tiempo, SI es nece- 
sario, acudirás al espionaje, las 
alianzas o,, la fuerza militar, todo 
para gobernar y proteger tu país. 

EL PRESIDENTE ESPAÑOL 

ftYo Presidente» maneja opciones 
como para que pases entretení- 


FICHA TEMÍA «A 

¡ MlÚ QUE VAS A EHCONTñA R 8 tO QUE HA V QUE TENER 1 

Género: Estrategia 

► Esce n arios: S I ►CPU: Pentium 1 II 1 GHz 

^ iúm\Ai Castellano 

► Mapas: 4 (Mili lar, ►RAM: 1 00 

^ Isíudi o/Cr ^ t Gañís: frersim 

Temático, Meteorológico ► Espacio en disco: 12 GB 

3» Dístríbuiilí Raneta interactivo W^tlcDVifel 

y Económico) ► Tarjeta 30: 128 MB RAM 

O Urjztiinóutn: Disponible PVP fti, 29,95 € 

► Niveles dificultad: 3 

*5 Web: wvrngeo-poíiUczt sifmshtorcom* Noticias 

► Unidades militares: 9 

e información general en castellano. 

► Multíjugador Si 
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escuela 

imagen de síntesis y diseño digital 

Carrera Profesional en 

ación de 


Diseñada para integrarse laboralmente 
en el sector de mayor crecimiento en 
España ofreciendo además prácticas 
garantizadas a sus alumnos en las 
mejores productoras de videojuegos. 


CURSOS OFICIALES 

Especializados 

de Efectos Visuales con Nuke z muses 
P iscaos Reoderman 2 mí se s 
Autodesk Maya Advanced 2 meses 
Operador de Quantel eQ 2 semanas 


AGOSTO-SEPTIEMBRE 


Intensivos 


MASTERS ^ meses 

Efectos Visuales + FX 
Creatividad para Publicidad 
Edición y Postproducción 
Dirección de Cine Digital 
Animación de Personajes * Captura de Movimiento 

CURSOS SUPERIORES íheses 

Diseño DTP para Publicidad 
Diseño Web para Publicidad 
Oficial de Autodesk Maya 
Oficial de Edición con Apple 
Edición y Grafismo para TV 
Animación de Personajes 
Realización de Cine Digital 

MONOGRÁFICOS 

Realización de Cortometrajes 
Realización Publicitaria y de Vídeodips 
Composición Avanzada con After Effects 


www.escuelatrazos.es 


Cuesta San 1 


Í Vi X AH , 

RentferMan 


28008 Madrid 


Aiith&tzetfTráming Ceuta r Autodesk 

V.itív -J 'Tí»; UOTtOM SVStEUS 


41 51 51 


Fax: (34) 915 42 22 96 


info rmacion@traios.net 




SONY 


NUKE 



a Sumérgete en la época Napoleónica y revive las campañas más famosas de 
ese periodo incluyendo, por supuesto, la de la Independencia Española. 


A Tras las batallas, que se resuelven de manera automática, obtienes un 
informe que desglosa las bajas que ha sufrido cada bando. 


El propia Napoleón hubiera tenido problemas para enfrentarse 
a un juego de estas dimensiones. Claro, que él jugaría con una 
mano dentro de la camisa y eso es un handicap muy gorda- 

militar francés, tanto al mando 
de sus propios ejércitos como de 
los de las naciones que se alia- 
ron contra él. Tu misión es dirigir 
a las unidades bajo tu control, 
sobre un detallado mapa en 2D, 
enfrentándolas a las de tus ene- 
migos a través de un sistema de 
juego por turnos, pero el nivel de 
detalle es tan abrumador, que 
esta tarea en príncpio sencilla se 
vuelve algo al alcance tan solo de 
los aficionados a los '“wargames" 


más duros y complejos. Esto es 
así, sobre lodo, por el enorme nú- 
mero de variables a considerar, 
pero también por un interfaz muy 
poco intuitivo y cargado de gran 
cantidad de texto que resulta 
muy poco accesible. 


^ hilippe Thibaut. uno de 

I lúscmacoresiJe lase- 

de «Europa Universa- 
lis», vuelve a fa carga 
con otro juego de es- 
trategia por turnos que, como sus 
anteriores trabajos, se caracteriza 
por un gran realismo, un enorme 
nivel de detalle y, sobre todo, una 
abrumadora complejidad, 

«tas Campañas de Napoleón» 
te permiten revivir las campañas 
militares más célebres del genial 


£TE ATREVES? 

Desde luego, si todo esto no te 
asusta y estás dispuesto a dedi- 
car la gran cantidad de tiempo 
necesaria para introducirte en 
él. «Las Campñasde Napoleón» 
te recompensará con una fuga- 
büidad enormemente variada y 
una cantidad considerable de 
escenarios y campañas, una 
combinación explosiva que te 
puede tener enganchado a tu or- 
denador no ya durante semanas 
sino incluso durante muchos, 
muchos meses. ■ J.ftV, 


a Los números del juego son enormes, incluyendo más de mil lideres 
militares y generales históricos reales de aquella época. 


QiVERSIDÜ 

omuim 


osificas 
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SONIDO 


mwOUC NOS GUSTA 


Europa Universalis til mí*: i 

Napoleón 

► Los dos son juegos de estrategia por tumos f 

ambientados en la misma época. c&m f * — ^ 

► La referencia tiene m sistema de juego más variado, que abarca más aspee- 
los además del puramente militar. 

► los mapas de tliS Campabas de Napoleón» son más detallados y complejos. 


La cantidad de opcio- 
nes es abrumadora y el 
nivel de detalle, brutal. 
Puedes estar jugando 
durante meses. 

Tiene un nivel enorme 
de realismo histórico. 


NO Wf)5 GUSTA 


>ALABATAUJL Si eres 
afíüo/ifldc a los ' wurgames' 
disfrutaras con su renJfcmo. 


O La curva de aprendizaje 
es muy dura, incluso 
para Eos aficionados a 
este tipo de juegos, 

O El Interfaz es muy poco 
accesible y está dema- 
siado cargado de texto. 


Nuestra Opinión 


^0 La referencia 


FICHA TÉCNICA tt 

■ lo Qüt m a rnomm m i o que hay que mm 1 

^ Género- Estrategia 0* 

► Campañas Incluidas: 12 ► CPU: Pentium III 12 GHZ 

Idioma; Castellano 

► Personajes históricos: ► RAM: I G8 

*X Esludlíi/Compañia Ageud/No bilis 

Más de 15ÜG ► Espado en disco: L8 GB 

S Distribuidor: Nobilis Ibérica N” de DVDs: ] 

► Unidades diferentes: Más ►Tarjeta 3D: 123 MB 

O únMíroento: Vb disponible PVP fteo,: 2499 € 

de 1000 ► Conexión: ADSL 

S Web : www. napdeQn-itjzu.com Bastante surtida 

► Mui ti jugador: Si 

£ de contenido, pero en inglés. 

► Opciones de conexión: 


Red local e Internet 
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Promociones Exclusivas 


Jodas 

nuestras tiendas 

disponen 
dei servicio 

de seminuevos 
y alquiler 


Más de 
200 fiendas 
en toda España 
www.game.es 


Reserva 

Alone In The Dark 

(Edíoón coleccionista) # 

«DPI camiseta 


Reserva 

Race Driver Grid + llavero 


Reserva 

WaikE + pala con bola 


Tu especialista en videojueg 







«■«^lanzamientos 


0TODO SOBRE LAS SERIES ECONOMICAS 


i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que anaiizamos los juegos reeditados en línea económica , asi como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



htmmmsm 

Gasolina y tuero 

Los ians de las motos mis roderas tíeñentina 
oportunidad de oro para subi rse al sillín de una 
Hartey y recorrer miles de kilómetros a través 
déemoclonanlK y arriesgadas rutas, Ueiw ef 
depósito y arrancar sólo te costará 1935 C 




Viaja a un pasado alternativo y dirige tus tropas en 
una década de ios ochenta alternativa en ía que la 
Unión Scryiétka ha decidido invadir Norteamérica. 
eWorld in Conflicto ofrece un sistema muy táctico 
en el que se prescinde de recursos y construccio- 
nes y se potencia la adquisición de refuerzos y la 
óptima elección de unidades. B ritmo es frenético 
y por si fuera poco, la espectacular tecnología dei 
juego propicia un grado de realismo alucinante jun- 
to a un multijugador genial Es uno de esos pocos 
juegos que se ganan la etiqueta de 
'clásico' desde su aparición. ^ 


a la Unión Soviética ha Invadido los Estados Unidos y la Tercera Guerra Hundía i ha 
«tallado. Ponte al frente de tu ejército y decide cómo se desarrollara ta contienda. 


Desde que «World in Conflicto 
entusiasmara a miles de ju- 
gadores por todo el mundo 
han aparecido seis ac- ^ 
tualízariones con 
ajustes en la juga- 
hilidsd, dos mapas 

..5 4BH 

herramientas, y su I 

. ■’ A 

• :• '■ 

: 

XVfl , 

(j}£ 

.r. A 


► CTfíJ F?úM rfPASfONIHrt A partir de un 
Láóira [fe}»ga iEílCi'Ji b m ta innipgyda 



FICHA TECNICA :& 10. 1 

S 

Género: Estrategia 1 


PVP&u 2935 € 


Cc^tJiUóo HM153 ÍOd 2007) | 

5 

tojiima: Castellano 

I 

tUudlct/Compsiiu: UassJve/Stefrd 8 

o 

mt&- Ymk tr d- DVEh I W 

\ I] 

Ljiuamitnic: Ib disponible jj | 

Pijjiní mtk II 


a La profundidad característica de ta estrategia combinada con un A Hosák podrás solicita! apoyo aéreo cuando quieras, sirio marcar un 

ritmo, accesibilidad y espectacularídad propias de los juegos de acción. pasillo o ruta por h que tes aviones descargaran su potencia destructiva. 










Agatha Christie 
Y no quedó ninguno 

Diez víctimas y mil misterios 


Un misterioso anfitrión invita a d m perso- 
nas a una cena en una mansión. Uno a uno, 
los invitados serán asesinados y tú tendrás 
que tecubnr ai asesino antes de que aca- 
be con todos. Todo consiste en hablar con 
los personajes y recoger y combinar obje- 
tos y, sí bien tiene carencias técnicas, su 
cuidado guión y los atractivos personajes 
cubren cualquier deficiencia. Los giros ar- 
guméntales, la tensión y el misterio están 
asegurados hasta la última escena. 


AHORA 


Tal y como ocurre con muchos títulos del gé- 
nero de la aventura. lo que realmente valora 
el aficionado es la trama y sus ramificacio- 
nes. la calidad de los enigmas, los persona- 
jes... y de todo eso puede presumir «Y No 
Quedó Ningurxu. Técnicamente se queda 
algo corto, pera si te gustan las buenas no- 
velas de misterio Oisfrutarás de lo liraio tanto 
s¡ has leído el libro de Agatha Christie en et 
que se basa -en cuyo caso aún te aguardan 
muchas sorpresas- con» si no. 



Ib dftjxmbta 



A «FIFA 08 n « fútbol y sólo fútbol: un ejemplar sistema de control, los nuevos pases 
manuales, d enmarques a tu aire, una 1A fuera de serie y el osado control del portero. 



a Contempla el partídazo a Jo grande con a A balón parado puedes efectuar un tiro con 
las cámaras Laterales, de fondo y dinámicas. efecto cambiado hada d pak¡ contrario. 




A Diez personajes, una isla desierta, una lujosa 
mansidn_, ¡están oidiendo a zritos oue los asesinen! 



A lo mejor del juego es la rica personalidad de sus 
personajes y tes sorpresas que guarda el guión. 


FIFA 08 

Más fútbol aún 



Da rienda suelta a tu creatividad sobre el césped 
con un fútbol tan real como espectacular. iFIFA 08» 
supone una consagración como simulador de pura 
cepa gracias a un control total y libertad de juego y 
unas animaciones de los jupdores increíbles. La 
¡ugabilidad es inmensa tanto en el clásico control 
de todo el equipo como con jugadores individuales 
y te experiencia de juego dependerá de la veloci- 
dad del balón que elijas: lento para una simulación 
total, normal para un fútbol directo y rápido si te 
apetece un futbolín, Guando llega el pitido final con 
iFIFA 08i se tiene la sensación de haber jugado 
un fútbol intenso y muy reaL 


Mucho recorrido le queda por de- j ^ 
Jante a «FIFA 08», siendo una de 
las mejores expenencias deporti- 
vas del momento y en cuyos tor- 
neos compiten y se divierten miles 
de jugadores. Hay por hoy si- 
gue ssendo jugado y dis- 
frutado de forma ma- 
sivay no son muchas 
las alternativas para 
los apasionados del 
fútbol. Can seis me- t9 
ses a sus espaldas, *;/ 
las ¡gas y campe- 
tiDones onltne es- 
tán al rop vivo y lo 
único que ha cam- 
biado el tiempo ha 
sido su preda 


ACTrnsifW 

Oteteos de tiAriiufcx. h,.. ; IMS* 


Dean 3 K96í 

MThtm 9S5í 

&inr &95í 
&i¡ M35* 

h^-Gwcscr LS35< 

EsÉra Jaies sd: Ufe VSe cf Atarte }435í 

5£r ftií* a tass* 

^ assf 

Quefei mí 

SanitóaifStreTbad 49S? 

Ste-»nElln«M»«n(kem W35€ 

$& tn teá Kikí Dsrt Une 2 H55í 
felftaE^KgfetciixEnto HjS* 

EfcrttnS&Spfef mí 

ATA8Í 

4feeehiSitel.il 935* 
teUfe i&: 

Oitodtefüf Wí 

teeBUacr'stetíB 

k E^ns Une 9S- 

te tbe Item SS9C 

GUticlfav» B&í 

feis 2 GoU&fe» 59&1 

Farsas Rafes DAae M39* 

Spe^roe Unn?» E3&É 

e táfhPrZwtiaHss* t939í 

3 mí 

ttetelO 5®t 

«fanasfarls SS5€ 

fiAUWÍfiAMH 

tes * fcfa¡te¡sd Entes 1935*7 

osnmcáKfS 

mí 

szs=frl2iSZ. Defalt 2935* 

Sa^iífeid 2 Corntnrtf- CoiKtor 43,55* 

CaosBít í C-xojw íí Toetlít: Ittar, I395C 
Gasisr Sfcrste Soma 2S95E 

0Pstoee0Vdtti |ue*u 995* 

ESGL4 U &£& por b terq UeJa 
mate Soporto Tima Mate i! R95C 
BOLA ü Batuta por k TM it IMui- J4S5 í 

mm m 

naos i936t 

t^dife^PÜÍLfrlin B36Í 

HarqPtsttef ybGróentáFSn 1335t 

Lds Sgtb DíIske SS5C 

Los fes tetona te ü Vüj ISSSt 

los Stm Historias de MLiScaLti I935t 

UeS¿ie30^ue 5935* 

Ln&fesLa F®níü al CíST^icto 4935C 

Les Sims: Animal® a Haudaltó 9354 

tacara 9.95*' 

UsfesiHciüseParty 9,95* 

Lss Soto: M,igij Pc-Liiíu 9354 

Líe fes: Primera Qti 9354 

LiKSdsa;Supaf5ííif 9,95t 

M-;^l oí Honor Ated Asad mí 

Uí-s tenor Pacific Assaá 9354 

NBA tac a 7 B3Sí 

Stíá ki 5pe*d CsrScfí- 193S- 

tetóte Sfeed Moa 93Sf 

Ffii£NIIWAfl£ 

Ctjr^teoe 5 mi 

GqíHteís 935í 

Deasoi I3S5C 

Drtüráá I9JSC 

Ars . B* O#- Ei? tóf) Ü55-' 

IkdGlbnN^fl ?mí 

ten f v ví¿v>'^ 2935C 

Itat^kailSnAAi SB&í 

LrsIOsíiííBtood H96€ 

Piró H95C 

^£^Uaní2F20Q6 135? 

Strss£3cC37inand^S& tSJSc 

teÜQOÉ S95t 


FXWIHAOfW 

I mí 

mí 

krnpeT^ Onix BS&t 

hgsl 53K 

te#* 1951 

SeteHütseLiAiscq 535í 

Tte Ldt^eíí Jasn® mi 

Tcg^ Dn¡w2 935* 

935*1 

A-Rbe 7 43&t 


MíCRQMAFÍlA 89 











r : =hi 

Seríes clásicas 


KOIWJ 1 


Pvs Ewdiuttori. Boccec € 

1435Í 

WDÍSSWE5 




¡ÜUNrmm 

995€ 

KHÜIQSQn 


A^cf EnspiresíGcíd 


Zoo lycoon 2 Z&rteeper Colfecticfl 

m&. 

KOS/tfSJflíflíW 


Apilo: CísnsEio Y Pto Qi*dd íñnguno 

Í959€ 

Uafettan 

\Am 

Ufóte Rgser 3 Gsld Eddíon 

lSJHt 

KUUefGokt 

IBM 

Paliza Elite Gold 

23-.99C 

Rumbo j ka Isla dd Tescra 

B39€ 

Spelífofct? 


Swori ef ttm ítars 

ias9t 

Ttk GudU 2 Gdd 

m# 

The Secifepf ftüacíij 

]BM 

The Secreta oí Da Yíkí 

W 5 f. 

fcny Hírt's Americaii Wistdand 


sadiraró Sunras 

BM 

Jm Crin» lYfw íbrk 

1$99€ 

PUN£TADFAfí?5M 


□Msb*w 

mi 

Los! Plsnet 


PC Piteo! 200? 

mi- 

PRQBN 


ArmA^/med Asauft GoU 

3S3St 

Conaaidas 3 

mi 

Connandos Ssjja 

TB'M 

Catoütitiu 

1995£ 

Hiluisi Triple Fícit 

13S5€ 

Lego Star Wars 

935* 

Losl Piara! Extreme CondtUon 

2195f 

Praíkras 

mí 

Tomo Raitfer B Angel de Eft Oscuridad 

mi 

TombRadcf Le^nd 

13SS€ 

5EEI 


MiMÍiíril 11 Gold Eáíitic'O 

4935£ 

SegaRa»? 

imi 

JÁKE 2 


Cwilotxm IV Compele 

3995í 

Dragón Skegí U Dekue í(uego+e(p.ji 

2359Í 

Grand Thélt Auto San Andreas 

29S9f 

Otímtfi 

2099É 

GhftaiGaíM-cfSKfeaí 

4aS5t 

Prey 


Stref^hokl 2 Üsíuie 

44,99 f 

M 


Compaq utf Herpes Gold 

44,95€ 

Broten Wd 0 SucflodeJ Drag» 

mi 

SupfsEie Commaito Gdd 

msí 

Titán QuísI Gcdd 


UttimSE Straleg} 1 

msí 

müamm 40.000 tt tíViar Anlhclggy 4^: 

UBI SOFT 


Brotrere in Aitts I y2 

iafl5€ 

Codeante Pjcl 5 Acción 

2935 1 

Cüdepme Pack 5 Estrategia 

2995C 

Codeóme fots Fad¡ CSl 

2mí 

Codeg^e Plus Pacfc Ghost Recen 

2935Í 

Catéame Plus Pack Prince pf Perua 

29a&t 

Coe^n» Plus p3ck Spfertfer CeJI 

HSSí 

Cateóme PtusPsdf Ibm CUncj 

7SM 

Ddrk Messiah oí MighE h Magic 

B3Sí 

H2Sbvmmk 

a95í 

F^á Herpes oíM^it A Wapc Compieíe 79J96* 

Rainbaw Sin. Veg^ 

mu 

Sett teñí lOtfi Aimfteary 

mu 

Spánter C«l) Cñaes Th«fy 

imt 

mmpiAY 


Amo 1701 

233U 

M¡tg e Knífiht Ap-Éaíypw 

29, 95£ 

Paraworld 

1335c 

Rlieó, lor Bériin (kij [^ue£C»+í*P-) 

B35€ 

WVEWU/ 


Oiatüs U The Lord of Deshudi&n 

14,93c 

F£JLR, 

1439C 

Larri,' Cum Laude The Cniveriion 

6,99*: 

Scarface 

19,93t 

Sbraaii *BraKtitaí 

UM 

Twneshrtt 

mu 

%smü III 

UM 

AterijinCSfiifeí 

&m 

Itorid of WarcraFt 

14393 

WcftS p! Warcraft BatHechcst 

34353 




Diplomacy 

Alianzas y traiciones 



Negocia, acuerda, discute, regatea,., y trai- 
ciona a tus vecinos. Siete potencias -Italia, 
Turquía, Alemania, Francia, Inglaterra, Aus- 
tria -Hungría y Rusia- tienen que tratar de 
imponerse sobre las demás en el año 1900 
mediante la diplomada y la estrategia. Su 
mecánica es muy simple pero llena de posi- 
bilidades que, por desgracia, se pierden en 
esta adaptación puesto que permite ganar 
una partida sin apenas negociar y no mues- 
tra una IA muy eficaz. Siempre quedará el 
modo multijugador, que recupera parte de la 
esencia original con el factor humano. 


AHORA DECIMOS 


Algunos juegos necesitan estar un tiempo en 
et mercado para ser mejorados y pulidos, y 
este rodaje le resulta muy beneficioso. Es el 
caso de « Diploma cy* que, sin ser un título 
sobresaliente, sí eleva su calidad y sobre 
todo su jugabilldad mediante los parches que 
ha recibido. Algunas mejoras en la IA inicia!, 
eliminación de bugs y numerosos cambios 
para el modo muí t ¡jugador como la creación 
de un chat entre jugadores para negociar de 
forma privada han renovado el juego e invi- 
tan a probarlo a los estrategas interesados, 
además ahora a un precio reducido. 



uiHTtmuiurai : 


LAMBA ALA FWfmWL por cíe mnJu 
peníitto la mejor tí» tu origen, J,is rtegüriadones, 
ffi sv njflefa ;n¿rvk)uj¿, JUrjar jugar toa oum. 


FICHA TECNICA Q , 

Gfoeii}'. Estrategia 

Wfl ce.: 

Comenta cta. MM135 {Abril 2006) 
ldüm& Castettano 

Eilu-:iiy/Cor.;;.. .iflfiát Paradox lft(. 

Dblrilj Friendware 

^deCDsiI 

Un f armen!' Va díspomWe 
Weü: ivi^^faiíwcy-pcgwiiertwi 



a Consigue un acuerdo ventajoso con tu vecino y 
cuando llegue el momento,.. Izas! ¡Una puñalada trapera! 



a Cada país exige una estrategia muy diferente, así 
que no estará de más que tengas cuidado al elegir. 



a El nivel de detalle es realmente enorme a La captura y posterior defensa de los 

y las animaciones están muy elaboradas- puntos de control es una de las claves. 


FICHA TECNICA 10 1g 

Giróte»: Estíale£ia 
PVP Reo 44,95 i 
Comiinlaiip MM141 (Üct 2Ü0&) 
Idioma: Castellano (textos) 
Eftiidro/Cf^ fteflc/THQ 
Distribuidor: THQ !i <te OVOk 1 
laní4íiH£flto; Va disponible 
Web: 

WK.canjpar^fhenjesgame.coffl 


ti APÍH&ti HQU 


> ffiffriltiVrl ¡j Yañt¿Ad de pasikitidades m 
ihíumuJo/a ± jen ímfiarya. iü ftigahtíidaii £5 
touL tan urr filmo frenélfai. j ASguisn cía <thh? 




H.L.'.iíill.'ji.W 

► íl Ú0 & If ÍJf 3 TKL £f juego sgye tienda 
Jes ejÉrcíos. dubísrzh Íj ¿Ir tornan 


Compan y 
of Heroes Gold 

De soldado a soldado 

Ponte al frente de las fuerzas aliadas y vive ía 
Segunda Guerra Mundial con un realismo como 
jamás soñaste. La campaña individual de «Com- 
pany of Heroes» te sumerge en el desembarco 
de Norma ndía con un sistema de juego clásico 
-gestión de recursos, contrucción de estructu- 
ras y unidades y combate en tiempo reaf— pero 
todo simplificado y optimizado ele un modo que 
proporciona una jugabilldad asombrosa, refor- 
zada por unos gráficos detalladísimos y espec- 
taculares y una IA que te dejará boquiabierto. 



AHORA DECIMOS 


La fórmula con la que «Conv 
pany of Heroes» ha conse- 
guido una jugabilidad que 
ha cautivado a mries de 
fans continúa demostrando 
su eficacia cada vez que 
alguien disfruta de una 
de las emocionantes ba- 
tallas det juego. Esta nue- 
va edición no sólo sigue 
ofreciéndote batallas 
vibrantes sino que 
incluye la expansión 
«Üpposing Fronís» y 
sus dos nuevas cam- 
pañas y ejércitos, por 
lo que la cantidad y cali- 
dad dei contenido delpack 
está fuera de toda duda. 


90 MlCRÜMANlA 
















rr" JU4S FÁCIL TODAVW 

M- ÍENWA UN SI^S DESDE TU A MOVn. R 

SSBíSaiisiv«j&i 


Para conseguir tu objeto tan 
sólo tienes que enviar un mensaje llSsl, 
de texto ai número 7654 desde tu 
móvil poniendo la palabra: AGEMM 
seguido de un espacio y tus datos personales 


4. La promoción está limitada a un máximo de 55,000 
códigos para activar d ítem exclusivo. 

5 - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. 

6,' Válido únicamente en territorio español. 


1.- Coste máximo par cada mensaje 
OSO € + IVA. 

2 - Válido para Moví star, Vod afane y Orange. 
3,- Los premios no podrán ser canjeables en 
ningún caso por dinero. 


i Crea tus propias fuegos artificiales! 

© Sigue estas instrucciones para conseguir tu ítem exclusivo: 

í. Envía un SMS con la palabra clave al número indicado. 

2. Recibirás un SMS en tu móvil con el código de activación del ítem. 

3. Activa el ítem en tu cuenta de jugador, metiendo el código recibido. 

4 El objeto estará disponible en el inventario de tu personaje. 

5. Sólo puedes usar el objeto una vez cada 24 horas en el juego. 


2008 Rrtfém. AH n¿ht> ftesemd, £ 2003 Cúrm Frcpertes Inisraító LiC, (*C PT) CÜNAN, CONAH THE BASARIAN. HYftURtA and 
reía'jjd chafacters, rames. and éstincUre Sikenessa Iherenf sre tisdsmats or rcgisfeteíl traáemaíis ef CPl ufdess ottcrato natal. AIF 
fíights Rserred. FtincÓBj Adhori2ed User. Bdos and Iris Edas logo are irademarte ol Ihe Gdosgroup ú\ campa mes. All Rígfits Reserred. 


Micromáhíá 







ranking 


Oíos JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


Los Recomendados 

Este mes tenemos tres entradas en ia lista, con tres ambientaciones a cual 
más diferente: la intriga medieval de «Assassin’s Creed», la acción futurista 
de « Frontil nes. Fue! of War» y la divertidísima aventura de «Jack Keane». 



Mass Effect 


© Hol C Bcvare 
© Bettom Arts O 4335 C 

Bmqor reviene de rctjnos de los 


soberba y LTü tatona gerui que te 
mantiene pegado al PC- 



Rainbow Six Vegas 2 


© Acóte © títMotl MontruJ 
© UKuft O 593$ € 


© Puntuación 97 


La acode tirito mis raafcíá te Una 
de roew a ta audad de bs Vegas para 
neutraÉuí una amenaza terrorista k 
muvto del eqmpo ftamÉ»*, La tensón 
es íTüjjrrj y la dfiírstón total wvíndo 


¿I «tjb de Tom Ctsvry 


© C amentado en Mkmmanü 159 
© Pumxmn 




Warhammer 40.000 
O.o.W. Soulstorm 

Ó Estrattfu'c RtUc/lron Lwt 
OTM}©3f9SC 

Una «pórtstón auto|i©aüe para f:I 
estupendo juego de tefe qt* aflade 
md ra>ftüades para tes vrteranos y 
íaKtrwra j te reden llegada 

© Comintado «i Hferomanía 159 
© Puntuación: 96 





Frontines 
Fueí of H/ar 

"<> Acoco £- Kjüs Síuíkk/THO 
CTHQÍ>4aS5€ 

Descubre cómo será la guerra del 
futura con éste Inntásiieo juego 
de acción jr su imptsskmaflte 
mudo mütJiupdor. 

© Comentada en Micromanía 150 
© PuTtiuadótc 9Q 


© Acdcn © Vatre/Efedrorik Arts 
©EA©49J$€ 

U vendad, cueste ira bajo creer 
| todo toque viene mdukto en este 
alucinante pacte cKalHiíe ¿V ste 
des otpámjane5, t fatal*. tleam 
I fortress 2*,„ ¿Te (o vas a perder? 

I © Comentado «i Micrcmarnj 155 
1 © Puntuación: 96 





rtssass/n s Creed 
Dirertor's Cut Edttion 

C tertín/Axxrt’ í üterft 
Montrsal © Ubéscft© 5935 C 


Los mg3dores de PC berros terido 
(pe esperar un poco ¡rus (ara poder 
fóndardeeste &draord*Qrojje^i 
pero ta espera na merecido te pena, 

© Comentado en Alicronunca 180 





El Universo en Guerra 
Asalto a la Tierra 


© Estrategia © Petr^ph/SEllA 
©SEGA© 4335C 

0 

¡ Un juego de estrategia que aburad 
en las virtudes de grandes clásicos 
como «Staftrafíi. tamban con la 

1 ciencia ficción como lelón de fondo 

1 © Comentado en MkromanEa 158 

1 © Puntuación: 90 





La referencia 


Aquí os presentamos ios mejores juegos, 
aquéllos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a ia hora de juzgar Los títulos 
que van llegando a nuestra redacción, 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


N 0 UL Fsfcn, miteetpr, «júrales de tas «ft ¡ens- 
im ptra (acota. «traí^sM. depgatrea. íretecxtid. saroto* 
aún. -rentaras y rol), £n ta actuabdad «rutan mutlrtud de 
«OfewL por te que *fWK de tas Bfterená» íXkt- 
das tn te ibqód de fítm puerta onK lóec^JDócs 
«I tipo de ¡líejü eítI tfjt le «ti míramete «I comenten^ 



Worid m Confita 

© Urarc/Sterra © VWsjkí © 4939 € 

Un juego p?r¿3! que te tete todo: síüenatián 
especteaáarkted desaite, reaksme^ un nt™ 
frenética y tu modo Tuditu^dor ái pretedentes. 

© Comentado en MV 154 © Pwiiaación; 97 



Acción 


üyek 

© Ci>lek/Beoüt3fK Arts, © IA © 5935 € 

H» sido cacar de «utpi r tas «pedaitvas puestas 
Efi él tr Ldn paso mis alte respecto a lo rtsto y 
do tu é género, todo un unpresand^le. 

© Comentado en UM 156 © Puntoá¿<c ~ 98 ~ * 



Aventura 


hhrenhe'n 

p Quñéb Ortam é’AUfi © 3930 C 

Hada 3ks í?ue no rcémús una sv«stura tai 
csnifÉ^, variada y sobre todo, 
ti ra íncijíTÍTtídc un m>?iS> cammo 3 

© Comentado en MM 12S © Puntuación: 90 



92 MiiC^OUAwa 










ios más vendidos en ... 


Estrategia 
Estrategia 
Acción 
Roí OnVirte 
Rülünürte 
Rol OnSirre 
Estrategia 
Inteligencia 
Estrategia 
[tííf Estrategia 


L tes Sam 2 y ^ Nubbies M2 
1 Wirtemntr 4flK SouJsisrni l*tóJ 
1 £*fi rf ftjftjl i Moduii IVarfsre t*fól 
i Watt Jbt Buraíng Inisaáe 
1 IfeV oí !*12J 
£, Wvid^f Warcralt BaitisíJieíl M2f 

ZjjprtiHff 
g BraÍJi ftiwitf ? í*7) 

1 jpifMfívni Ovftai N íj 
ItL fo Pnááite Wv*® U MoraMt; 

* fetos tUbfrxtos peí Gf ií pst» WíSi caTtspordiHeu t. Item? de 230S. 


Electronic Arta 

m 

Adivision 
VWendi 
Vivendi 
Vivendi 
FX Interactive 
Planeta 
FX Interactive 
Planeta 



Deportivo 

Estrategia 

Acción 

Acócíi 

Estrategia 


IfadtíifcagtfBlBNI 
2 The Sífiis 2 fres Eirnt Mí 
l L¡>U 4 Wo-tem Wvhtt telfl 
í jtssasíáíí'í CfBcJ M&f 
i^riíaíTmefíOlS^istonrtí^i 

£Jl|fin^í*aJ 

t Tte&ní CasatfsirStoíB f*Ü? 

£Tfr^íiss^^VfltfS§el^ 
a Chaní¿fshíp^wgff 2Q0i f*3? 
m \M¡átéWarm& Web* Mí 

1 Dais áncratos p* ferl isx pan EL5* fUKi fe QTO3HnÍEnfcsjliP2niHcleh^de?GQ& 


Estrategia 

Estrategia 
Deportivo 
Rol Online 


SEGA 

Electronic Arte 

Aetiviaon 

Ubisdt 

THQ 

Electronic Afta 

BeclronícArts 

Electronic Arts 
Ekfcos 
Btizzanl 


I Tlie flrangi? Box 

l CaD. 4; Itetfcm Warftn 
llheSmsiíítoSSsli 
^MfyiOáaíEdjtfon 

£%h(Sinx^XMuí 

£ Swk) tita hcúons 

ZftwWtaflietalflffí 

««WdWís^ MMIn. 

fi Mnmjwni Gamé of E» fe* E¿ 

II Tlie SkB 2 freetínu Estrategia 

■ feto datante juí Amaícn-ton correspondientes ¿ 


Acción 
Acción 
Estrategia 
Estrategia 
Swraitecián 

RdOrito 
Acción, RoL Estratega 


Electronic Arte 
Acti visión 

BedronicArts 

Electronic Arts 

KCSoít 

üxasAíts 

Bliizartl 
Bethasda 
Electronic Arte 

UÍ'ieraraflf^itZIXJa 



Roi 


Velocidad 

| | 

Simulación 




Hie Eider Scrolís ÍV: Qblivton 

• Betbesda pii¿_i ¿ 49¡3f c" ‘ ‘ 

Sin duda d juego de rol más absorbente y complete 
da tas últimos tiempos , con cíe nlos de horas de 
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible. 

© Contentado en MM 135 © Puntuación: 95 



Tesí Orive Ünümhed 

© Edén Gatnes © Atari © 39,39 < 

£ n espectacular modo jnu*li¡u^atf&r es una 
aportación revotadUfiaria af género y esa, unido a $u 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 

© Comentado en MM 147 © Puntuación: 96 



Silení tfurrter 4 

© Ubiuft é übisoft e 19Í5 € 

Todo un Iratado de como lograr que ui campo aprioii 
linm-r>3Tilariücai»ááeasíniulac»ófidesijbmar:iXB 
deje de serta gracias a una impecable reacción. 

© Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 



m os 


S E A Sports e cA C 5W5Í 

La nueva entrega ds esta sríe clásica I lega 
cargada ús novedades y marca, de nuevo et nivel de 
excelencia en cuanto a juegos deportivos se- refiere. 


© Comentado en MM 154 © Punluactón: 94 
IH3 



M2CSGMANL4 93 








ranking 


O LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Acción 

■ 

Aventura 


Rol 



La únka novedad del 
mes es la entrada de la 
última entrega de la serie 
<cEurupa Universalis». Por 
kt demas. «Souistorm» 
sigue escalando 
hada b alto de ¡atabla 


{(Añsassins Creed» hace 
urca especia cu/a/ entrada 
directamente a ta tercera 
posición pero de momento 
no parece a menazar el 
liderazgo de «üysis» y 
<iCalÍofDuty4)>. 


B esperaétsimo <dack 
Keane» akama en su 
primer mes en Ja lista una 
discreta ataña poskión 
pero estamos seguros de 
que ¡legara mucho más 
a/to en é futura 


Éste mes la liste este muy 
tranquila sin ninguna 
incorporación, mientras 
seguimos a la espera de Ja 
/legada -que suponemos 
sera espectacular- de 
uWass Ififecba 


Velocidad 


a RFador» continúa 
subienda pasmones en te 
lista este mes a costa de 
{(Test Ulive Uníimtted» 
que desciende a te tercera 
posiciún ¿Se quedara allí 
mucho tiempo ? 







Wodd in lonfikí 
©2S%d*t« nftbra 

fm 


t> MM 15J O fUtTLHJjtin. *7 

Gibuta/Wa 

«VM 


üym 

© 29% d? ks vs&ábofi 


£ UM |5fc fc. PunUnciiíC *í 
C C'i'tfk/ttelttrtk AíU 
í Ebdrax Mi 



Eunatvay 2 
B Suena di la tortuga 

© JÍH tte Id VDtaoanei 

#F 
ZFlt 



WmidolWarcmk 
The Burrriítg Crvsade 

©2£%dri?i vtítsdszm 

C uu mil fti ttüKxizn 
O ffiízunUYlnMrii 



Heed hr Speed 
PfoStwet 

© 27b ót i 35 raudanei 

€r Etatrwc Aiti 
€> U Uvb 



[mm 


Htertíammer 4QÍ 
Sotrístorm 
©Zmdfkí vófocinma 

(J MM 169 C Puiliuctt*: 56 
® fltlir/lfbfi Lüit 

c mj 




[imadas. 

JhgK'mgdoniCome 

© dt ¡m vvutseoa 


CT 


0 Universo en 5 uerr 9 
JUaJto a te Fierra 

©ifffcdiiBraGraa 


O W !£i o fmtam 




Ewnqw Un/Fcrsal/s l/J 


Hapokm 

©í£*fei*v 


□ c mu: 

v ■ ■ i 

_‘ 2 ~V_ .71 



CaJíoíUute 4 
Módem tVvrfare 

© 24% de las vDiDdons 

O MÚ és Ó Plmíiadórt Si ~ ' 
f> lulInltrWwil/AdMiKn 



Assassin s Creed 
flmtor s fuf frfitíon 

©2?% da ka «saciaras 

£ C 'FlítoiftSe' ‘ 
0 IfeMI Ifcrórzd 


II 

[LaJ 

Gr 

ILJI 


Fhe Grange flax 

© 17% ¡fei» ratróns 

tWSt 7 ^% H 
CWme 

Fmtímes: Fuá d War 
Qmdehsnsxfcnes 

tUUSC^KXKI 
e i^Títg 
Ó THQ 



Perdidos 

©29% de !jü votadora! 

O WUiaeftmbiickJn;*) 
Cr *hí SbJiWLKiEwm 
C Ubiwfl 



CSI; Pruebas Ocultes 


£ -UN ¡S 7 C ü 

t 1 

E Ub&afl 


CT 


Jark Keane 
©mtifcJan 




CUKIÍOC^ 
£ Dtü iifJJlKfc 


Penumbra 
Bteti Plague 

© 9 % di inHtíxkra 

Váiísg hii" '<>'m 

c 
e 


fe SIL* ! 

<i 1 V‘ , r , H 


me WHzhv 

© 22% de hn vrtadoo» 

« MM-SSS Pwrty«^í? 
fl> CD Pj- J fíktmtAJl 
Cp AUH 




ObHvmn 
Shivering Islas 

© 21 * del* i 


fMfr Pirafesof 
1 , I tí» Sumíng Sea 

m ©«*<— **- 


e r?«vla/sú£ 

C JMvl 


O 


fí Señor de los 
Anilles Online 

©BHá i la 


efesue 
i 

C lis* 



fíFariur 

© 2054 dp Lim vQtationti 



Juiced 2 

Hat impon Nights 

©S^iktuntw» 


o Moto 0P 07 

~ ©I4%dfkivútaa£nei 


C £U&w/7H^ 




54 uodwct 
























Clásicos de todos los tiempos 


ín este apartado recogemos vuestros votos por tos mejores juegos de todos los tiempos, 
agüellas títulos que pueden recibir et apelativo de clásico l Recibir este distintivo es un honor 
que solo consiguen los elegidos. Ge vosotros depende. 


Ana Saoz (Mdstoles) 


Aventura 


1 Sam 6 Max 

42% de las votaciones 
© Comerá, efi MM 70 
c Puntuación: 94 
« UicasArt s 


1 Neverw. Nigbts 

42% de Jas votaciones 
c Comentado en MM 91 
© Puntuación: 92 
©Btawar* 


1 JOCA 2 

42% de fas votaciones 
o Comentado en MM 111 
o Puntuación: 90 
o Codemastcrs 


i 


«FIFA 08» g «Pro 
Evohition Soccer 2ÚQ8» 
continúan su particular 
duelo, mientras, por abajo, 
ícAQJ Total» da la sorpresa 
situándose por encima del 
propio «NBA live 20GG>x 


1 Virtua Tennis 

JS% de las vníaripnes 
o Contentado en MM 88 
o Puntuación: 92 
e Sega 


2 Pro Evo Soccer 4 

34% de las votaciones 
©Comentado en MMU9 
© Puntuación: 94 
© Kcmaml 


3 PC Fútbol 2001 

28% de las votaciones 
©Comentado en MM 66 
t Puntuación: S6 
© Dúumic 


o 


UsSkml 

Son Vogage 

Gj&ótUtw 


£ 4rt» 

© ütC&tzac: Afti 


Los furris 

Htstowdé Masabas 

©ÍS ik tu rocaponei: 


Al ftcUMOfl 




GfnHliirstgaDiws 


tINMC 

I tfmm 




3 Hall-Ufe 

32 % de fas votaciones 
c Cementado en UM 61" 
c Puntuación: 91 
c Vahre 


2 Erim fandango 

30% de fas vota cisnes 
c Comen! en MM 47 
o Puntuación: 92 
© LucasArts 


2 Baldurs Bate 

30% de luí votaciones 
c Comenten MM49 
© Puntuación: 93 
e Bioware 


3 Moto G P 2 

29% de Íes votaciones 
ic Come rilado en MM 102 
t Puntuación: 88 
© Clímax 


3 Sllent Hunter 4 

40% de las votación es 
© Comentado eitMM 148 
t Puní nación: 94 
c Ubisoft 


8 Far Cry 

37% de fas votaciones 
e Cementado en MM 110 
© Puntuación: 97 
c Ubisoft 


I Syberia 


28% dé fas votaciones 
& Cornent en MM 92 
e Puntuación: 85 
clficrafc 


8 Ultima Vil 

27% de las votaciones 
~e Coment en MM &3 
© Puntuación: 97 
tOrigin 


3 Test Orive Unlim. 

29% de Jas votaciones 
© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Carnes 


3 \l-2 Stormovilt 

10% de fas votaciones 
© Comentado en MM 83 
© Puntuación: 90 
© IC/Maddoi Carnes 


flig/tl SimuJatof X 
AaeierMion 

í) J734 d « Us vutsciortes 


© UU 157 © Punfujcion; BH 
© JkH/Urotcr 


Pro fvn/utton 
Softf/ 2008 

® 28% de fas voiaciunn 


mpm SpetdhaU 2. 
w : 1 íoumamertf 

0 17% de 1» vnCJdCfiei 
© MU E3 © 


ACB Total 

Cmdtiasv 


NBA lia 2008 


©ÍTHdeks 

© MU ES © tajadas» 

oniiftH 

8f 


Dispones ebe 5 votos cada vez que part:ipa$ y debes repartidos entre un máiima de tres jagos » m mínimo de L 
Tanto tas listes por gene os como ios dámeos de todos los tiempos están abiertas a cuakjuisí ju^o que se quiera votar. 


FíFA 08 

©27% de las vcrtarionei 

1 © MÜ iu © Punt*wi¿r"D4 
©US (Ktu 
© □feúmcAm 


3 Civilización IV 

35% de fas vntaaoites 
t Comentado en MM 131 
© Puntuación: 96 
© Rraiis 


' 

3 Stanraft 

Z5% de las ve tapones 
e Comentado en MM 41 
« Puntuación: 90 
©Bíizzard 


1 Hall-Ufe 2 

37% da las votaciones 
© Comentado en MM 119 
© Piartuacjón: 90 
©Vaíve 


1 Silenl Hunter II 

50% dé fas vola nones 
© Comentado en MM 84 
© Puntuación: 92 
©551/Ubisoft 


A ver si sale ya la nueva 
expansión de «WoW», 
que llevo seis meses 
parada en nivel 70. 

¿Ouícfessef 

Espontáneo? Manda tu loto, 
tu nombre toe a , 

l^ynm^dad ó micro mama- es 


Simulación 


Por segundo mes 
consecutivo ios juegos 
de la lista mantienen et 
mismo orden, g es que el 
panorama de la simulación 
lleva uno s cuantos meses 
bastante para da 


Siíent h iurrtcr 4 


©U% de fcf midofte# 


r f— | ©uui£i© 

t U&xrt 
©iWi 














Acción en la cuerda floja 


La última misión del equipo Rainbow fue, por muy poco, un éxito rotundo. Pudiste pararle los pies a la 
peligrosa terrorista Irena Morales y salvar a la ciudad de Las Vegas de una catástrofe apocalíptica. Pero 
las cosas no acabaran ahí. ios terroristas han contraatacado dispuestos a no cometer los mismos errares. 



A quellos sucesos sólo Los Estados Unidos se enfrentan venganza personal? Todo se ha principio. Et método de proceder aconsejable utilizarlo. Tambié 

fueron el principio, a una guerra contra el terrorismo ido complicando y es hora de to- que encontrarás aquí es el que hablamos sobre los soldado 

porque aunque frena dentro de su propias fronteras. mar partido. hemos escogido nosotros, pero enemigos más peligrosos qu 

Morales murió en la Además, todavía no se sabe , si exploras cada zona y experi- vas a encontrar y, finaJment 

presa de Nevada, los nada sobre la suerte que co- JEFE, FU £ UOES mentas otras tácticas, seguro la mejor forma de aprovech. 

cabecillas de la organización te- rrió Gabriel Nowak, un antiguo En esta guía hemos descrito un que descubres nuevos accesos y el equipamiento inicial con 

rrorista que lideraba no tardaron miembro del equipo Rainbow modo eficaz de abordar las si- recuros para asaltar af enemigo, que comienzas cada misión, 

en asumir el mando. Ha vuelto a que. según parece, se ofreció a tuacíoues más comprometidas. En los primeros recuadros a eres capaz de sacarle et máxir 
la actividad y todos los informes compartir secretos de la agencia Pero hay infinidad de formas que píe de página, hemos incluido partido a estos tres factores, 

de inteligencia apuntan a que con los terroristas. ¿Habrá esca- también son válidas, tú decides, además algunos consejos reía- habrá enemigo al que no pued 

planea llevar a cabo ataques aun pado como todo el mundo cree La libertad de acción está muy donados con el sistema de co- vencer. Ahora, prepara tu equi 

más devastadores contra el país, o estará preparando su pequeña presente en «Vegas 2» desde el bertura y los lugares donde no es y síguenos. ¡Suerte! ! 


96 UHCAÚHANIA 






los hermanos Cabrero amenazan con provocar una 
\ masacre de uno crueldad sin precedentes en la 
rr ciudad de las Vegas, empleando armas químicas 


ACT0 1: PIRINEOS 


Comienzas te aventura muy lejos 
de La s Vegas, en unas instalado* 
nes ú e los Pirineos franceses. Un 
guipo teíTonsta ha tomado rehe- 
nes en ese lugar y el equipo Ra- 
ínbow es eí más cualificado para 
intervenir y hacerse cargo de la 
situación. 

NÉGOCMC/ONES 

| OsocndR por la Mellen y 
¿rúñete can los dornas miembros 
ót Ahora sal por la puer- 
ta y ve hacia la otra que está en 
el otro extremo. Dentro hay un 
enemigo, Cúbrete tras la pared 
y acaba con él. Ahora sube las 
escaleras, ordena a tus hombres 
que se coloquen delante de la 
puerta y usa la mimcámara para 
marcar a los dos enemigos. Lúe* 
go ordena la entrada. 


m Jna reí despeada toda taja 
- estjfi ras y sal al exterior. 
Recorre el camino hasta llegar a 
unas puertas dobles. Usa la mi- 
nicamara para marcar a los dos 
terroristas de la derecha y pre- 
para a tus hombres para entrar. 
Hay otro, pero tiene un escudo. 
Por el lado izquierdo verás otra 
puerta. Entra tú por ella y acaba 
con él por la espalda. 

II khor* tnmmva por el pasillo 
hasta otra habitación en la que 
hay tres terroristas más. Marca 
a los dos de la derecha para 


tus hombres, y ve tú por la otra 
puerta y encárgate del que que- 
da, Luego sube hasta el exterior. 
Continúa hasta el final de la 
pasarela y bajad todos hasta la 
ventana haciendo rappel. Luego 
ve por ta puerta de ta izquierda. 

M llegabas a afra i limarían 
vigilada por terrorista* Colo- 
ca a tus hombres detente de la 
puerta izquierda. Prepárate tú 
para entrar por la puerta del otro 
extremo. Entrad usando una gra- 
nada flash para deslumbrar a los 
enemigos L^ego sai aí exterior y 
sube por las cuerdas de la pared. 
Recorra el tejado y sigue por ta 
puerta de la derecha Unas es- 
caleras te llevaran a una puerta 
doble con un explosivc. 

9 Nal ifUí híi homu te dteO r- 
tiven te fmincíi luego entra en te 
habitación y mira por te ventana... 





¡Allí están 
los rehenes! Desde ta 
posición elevada en te 
que estás, acaba con los 
primeros terroristas. 

Luego dirígete hacía la iz- 
quierda y, desde las esca- 
leras , acaba con ios demás. 

Una vez despejado, sal de nuevo 
al extenor por te puerta. 


EMBOSCADA 


3 tus hombres 

fue *£ cubran tras los mace- 
teros, Y tú entra por et edi- 
ficio de 1a derecha, hasta 
una puerta del segundo ^ 
piso. La puerta da al pa- 
tio donde están agrupados 
tos terroristas. Desde esa 
posición, acaba con ellos 
y envía a tus hombres a ta 
zona para que te ayuden. 

Luego baja y ve por la 
puerta de ese patio, ►► 










^ _ Can la minicámara podrás 
® ’ conocer la ubicación de los 
■ enemigos dentro de una 
^ habitación, para planificar 

un Tmlín rrtnr/iiínrirt 


►► H iigim por el pos ¡lio y odre 

Otra puerta más 
fe llevará a un nuevo patio en 
construcción con baldosas. 
Cúbrete tras las baldosas 
o el contenedor y ocúpate 
primero do los terroristas 
del tejado. Ahora ve por la 
puerta hasta encontrar la 
bomba. Haz que uno de tus 
hombres ía desactive mientras tú 
le cubres desde las columnas. 


ACTO 2 

VIEJA LAS VEGAS 


Los terroristas vuelven a amena- 
zar Las Vegas, pero se sospecha 
que esta vez con armas químicas, 
Debes encontrar a Neville, un 
agente infiltrado de la N5A, para 
que te confirme si los hermanos 
Cabrera los líderes terroristas, es- 
tán fabricando o no las bombas. 



TEJADOS 

8 i/fifl bajei leí heiltQpttrct, 
ve hasta la puerta de entrada, 
A través de una ventana verás a 
los primeros terroristas. Haz que 
tus hombres entren por la puer- 
ta mientras tú les ayudas por la 
ventana. Luego sigue avanzando 
por las escaleras hasta la azotea. 
Sube por la escalerilla y elimina 
a los dos francotiradores. Sigue 
hasta un ventanal. 

M bu que tos huném feii/w í?a- 

íjr í y baja tú por la ba- 
randilla, Ponte cabeza abajo para 
eliminar a los terroristas. Luego 
entra, ve por la puerta y cúbrete 
tras la pared. Sal por la puerta 
con el letrero de EXIT, baja la es- 
calera de incendios y sigue por la 
puerta doble. Ve por el pasillo a la 
derecha del ventilador y ordena a 
tus hombres que entren con una 
granada flash. 


CLUB NOCTURNO 

18 Por ti esmera, í/erjífií* a otro 
{£]': do con un cartel publicitario. 
Elimina a los francotiradores. Des- 
ciende en rappel con tu equipo y 
ponte a cubierto tras la plancha 
de metal. Encárgate de los franco- 
tiradores del otro edificio. 

it hasta una 

zona con varios conductos de 
aire. Úsalos para cubrirte. Lue- 
go sube, ve por la puerta y baja 
haciendo rappel. Continúa hasta 
llegar a otro tejado con otro car- 
tel. Por la ventana, verás a Neviíle 


Á fe 
H jfcp 

AlaNSA. 

A la ¿J A. 

Al equipo Raindow, 


torturado. Sube por la escalerilla 
y ordena a tus hombres que bajen 
por la barandilla y esperen. 

12 Mura tu h&H por t 1 eur n , ¡ 

quetía/ró delr¡» de upe» mesa ios 

terroristas dirigirán su atención 
hacia ti al instante. Ordena, ahora 
sí, que tus hombres irrumpan. La 
siguiente sala es un concurrido 
bar. Hay dos puertas. Tu ve por ja 
de la planta superior para elimi- 
nar a los de abajo. Una sala más y 
entrarás en el garaje. 

BARAJE 

H Arawa hasta la htnpnttñ pe 
gútb -i I» pmvú Cuando 

esté despejado, sigue hasta ver 
la salida al exterior y una puerta 
a tu izquierda. Entra por la puerta 
y usa las ventanas para disparar 
a los que están fuera. Luego sal y 
recorre la zona de obras. Usa las 
pilas de ladrillos para cubrirte. 




Quiz2 









FÁBRICAS 

14 Al final llegaras 9 mi afumen 
Fuera, verás a una rehén amena- 
zada. Actúa rápido o morirá. La 
rehén te pedirá que salves a su fa- 
milia. Ordénale que se quede allí 
y ve por la puerta de la izquierda. 
Entrarás en un almacén. 

U fea ios refundas pam cubriría 
y ve avanzando. Ahora elimina 
al nido de ametralladora del ex- 
terior y al francotirador que está 
en el almacén. La rehén te abrirá 
la valla de salida y se ofrecerá a 
engañar a un terrorista para que 
salga de! almacén. Escondeos 
detrás de los contenedores y es* 
perad a que lo haga. Acaba con él 
y luego elimina al resto. 

IV IJ tmal /femaras a la ¿militarían 

en la que retienen a la familia de 
la chica. Dividios para realizar el 
asalto. Luego sal por la puerta y 


ve por la que está junto a las cajas 
de munición. Que tus hombres 
despejen las habitaciones. Debe- 
rás cruzar varios almacenes para 
llegar hasta ios últimos rehenes. 


ACTO 3 

CENTRO BE OCIO 


Una furgoneta rompió el cerco 
policial y es muy posible que la 
bomba química estuviese en elfa. 
Se ha localizado en un centro de 
convenciones, i Encuentra la! 

GIMNASIO 

IR Empieza* en on pifio exteríoi 

Usa las paredes y las jardineras 
para cubrirla Ve por la izquierda, 
tus hombres por la derecha. Des- 
de allí, que flanqueen al artillero 
que del final de t patio. Examina 
la furgoneta y Juego ve al centro 
Amett Que ios tuyos lancen una 
granada y despejen el vestíbulo. 


£f sistema de cobertura te permite disparar a riegas 
para no exponerte demasiado, pero si un rehén está 
en peligro deberás asegurar el tiro a la primera 


5 



MANTEN 


Tus hombres 


ZSftÜXP 


18 j= erhe .. na jwem 
doble (unta a un . . Que tus 

muchachos vayan por ella mien- 
tras tú subes. Luego recorre el 
resto de las salas del edificio has- 
ta un gimnasio con paredes para 
escalar. Sube por la de la izquier- 
da y cúbrete rápidamente porque 
varios terroristas comenzarán a 
bajar Luego sube hasta el tercer 
piso y sigue por la puerta, 

£ 5 M 0 ÍO 

13 

vía a tus muchachos al patio de 
abajo mientras tú eliminas a los 
enemigos de esa planta. Luego 
sigue por la puerta de ese mismo 
nivel, A la izquierda verás unas 
escaleras y a la derecha, un pa- 
sillo que lleva a una puerta. Haz 
que tus hombres se preparen 
para entrar por ella. Sube tú por 
tas escaleras hasta otra puerta. 
Entrad todos junios. ►► 



v: 


O EL SISTEMA DE COBERTURA te permite permanecer a salvo % al 
mismo tiempo, observar al enemigó desde una perspectiva en tercera 
persona, por lo que es posible conocer su ubicación y sus movimientos 
en todo momento. Todos los escenarios cuentan con muchos Jugares 
donde es posible cubrirse, así que no deberías tener problemas a la 
Hora de hacerlo. Una vez que conorcas la posición del enemigo, busca 
la mejor cobertura desde la cual te sea posible dispararle, 

0 LO QUE DEBES TEMER EM CUENTA a la hora de buscar un lugar 
donde cubrirte es el material que emplearás de escudo. En este juego, 
Jas balas pueden atravesar las superficies blandas, así que trata por 
todos los medios de no cubrirte detrás de una mesa de madera, un 
sofá o un cartel publicitario. Es algo que el enemigo sabrá aprovechar. 
Pero también tú puedes aprovecharlo. Muchos terroristas se cubrirán 
sin darse cuenta detrás de estos materiales, así que fíjate bien dónde 
se escanden y, si es posible, dispara a través de la cobertura. 
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, Gabriel Nawak, antiguo 
\ integrante del equipo, es la 
' ] persona que ha orquestado 

F \ ios a tenia tíos, movido por 
, \ el afán de venganza y 

N por la ambición 


23 sigue por la 

salida y entra en el estadio Baker, 
jkiir — c* - los terroristas lanzar 
un agente químico por los 
conductos de ventilación 
del edificio. ÍCientos de 
personas van a morir! 

BIBLIOTECA 

2! a un- 

masan* y hay que 
dar con el culpable. 
Miguel Cabrero. Uti- 
liza la mesa cercana y 
los maceteros para cubrirte y eli- 
minar a los primeros enemigos 
Sigue por la escalera de la 
izquierda y por la puerta de 
ese lado. Sube otras escaleras y 
unas oficinas con dos 
puertas y varios terroristas. 

22 Sigue ade- 

lante hasta la biblioteca. Coloca 
a tus hombres en la entrada y 


EXPOSICIONES 

25 u prioridad • uomr r n unbJ 
ücn : Cótn ;j y preguntarle por lo 
de la bomba, Baja las escaleras. 
Verás dos puertas con los car- 
teles de £XIT. Que tus hombres 
usen la de la izquierda mientras 
tú vas por la otra. Cuando elimi- 
néis a los primeros enemigos, 
rodea los camiones de tu dere- 
cha para acercarte al artillero. En 
cuanto recargue, acaba con él, 

26 Luego 
ordena a tus hombres que entren 
en el almacén y tú ayúdales a 
través del hueco de la puerta 1. 
Sigue adelante hasta llegar a 
dos máquinas expendedoras y 
una maceta tumbada. El pasillo 
de la derecha lleva a una puerta 
doble y el que sigue de frente, a 
una normal. Que tus muchachos 
vayan por la doble mientras lú 
sigues por la otra. 


mientras tú, sube las escaleras 
hasta el tejado. Desde las clara- 
boyas. puedes eliminar a muchos 
enemigos. Ordena a tus hombres 
que entren mientras lo haces. Por 
la puerta de la derecha al fondo 
de la biblioteca, llegarás hasta el 
helicóptero de extracción. 

CACERIA 

21 r uert dsstuJrm que Miguel 

ha utilizado un traje antigás 
para huir. Persigue a Cabrero 
por la parte de atrás del edifi- 
cio, Tendrás que atravesar los 
patios de varias casas y una 
zona de obras. Al final, podrás 


m 


Q ' 


acorralar a Miguel Cabrero, 
En cuanto confiese, sacará un 
arma oculta. Acaba con él. 


ACTO 4: CENTRO 


EasmmHaa 

Antes de morir, Cabrero confesó 
que su hermano Áfvarez va a llevar 
la segunda bomba a otro centro de 
convenciones de la dudad. ¡Esta 
vez tienes que evitar la masacre! 

VESTIBULO SUR 

24 Ha- 

ciendo rappel desde la barandi- 
lla. Que tus hombres bajen por 
la barandilla mientras tü usas !a 
escalera. Tú acabarás en el tercer 
piso y tus hombres, en el segun- 
do. Con ambos pisos despejados, 
ordena a tus hombres que bajen 
hasta la siguiente planta. Luego 
despeja los salones del edificio. 











H n Ja safa de segundad, pirares 

Luego baja [as 
escaleras y sigue por la puerta. Al 
final, llegarás al lugar donde retie- 
nen a Cohén, A la izquierda de la 
puerta, hay otra que lleva a unas 
escaleras. Coloca a tus hombres 
en posición para que entren. Aca- 
ba con los enemigos cercanos a 
Cohén y luego ordena e! asalto. 

■ Atore entra en la habitadas y 

dile a uno de los tuyos que des- 
active ia bomba pegada a Cohén. 
Más enemigos aparecerán en ese 
momento. Cohén te informará de 
que la segunda bomba química 
va por el monoirall camino de un 
hotel Retrocede hasta subir la es- 
calera del vestíbulo norte. 

VE5TÍSU10 NORTE 

31 la entrada *1 vesúbuiu tiene dos 

a Dividios y luego 

avanzad por las columnas y jar- 



dineras. Ve por las escaleras de la 
izquierda mientras tus hombres 
bajan en rappel. Luego ve hasta 
la entrada de Food Court, Que tu 
equipo cubra la puerta. Tú sigue 
de frente tiasta tas escaleras. 

30 a en el prs o superior, atraviesa 

: y encárgale de los 
terroristas de] piso superior del 
Food Court, sobre todos los que 
están en [as escaleras mecáni- 
cas, mientras tus hombres des- 
pejan la planta baja. Luego sigue 
por un buffet líbre y una zona de 
tragaperras hasta llegar al exte- 
rior de la estación del monorraíl, 


¡jr Debido a que las balas atraviesan las materiales 
\ blandos hay lugares que sólo te servirán para 
ocultarte, pero no para protegerte de los dispa 




MONORRAÍL 

H & camino se divide en dos. En 

ambos hay terroristas, así que 
dividios vosotros también. Ten 
cuidado con los que están en la 
fachada del edificio Cuando lle- 
gues hasta allí, sube por la esca- 
lera de la derecha y luego por la 
escalerilla de ia pared. Llegarás 
así al tejado. Haz que tus hom- 
bres desciendan porta claraboya 
mientras tu fes cubres fas espal- 
das desde arriba. 

3 ) Una vez nitafa y despeja k 

: sigue por la puerta 
de la izquierda. Te llevará a otra 
sala de espera repleta de terroris- 
tas. Por las escaleras mecánicas, 
accederás al andén. Que uno de 
tus hombres intente desactivar 
la bomba mientras tú le cubres. 
Nó podrá hacerlo pero, por suerte 
esta vez, la explosión no acabará 
con la vida de nadie, ►► 


¡ESTAMOS RODEADOS! 



O LOS ENEMIGOS MÁS PELIGROSOS son aquellos que se protegen 
con un escudo y las artilleras. Los primeros llevan un escudo antibaias 
con una ventana, también anttbalas que tes permiten protegerse de 
los disparos sin dejar de tenerte a tiro* Los artilleros son soldados 
con ametralladoras pesadas ubicados en zonas fijas, normalmente 
protegiendo alguna zona importante, 

E CONTRA LOS ENEMIGOS CON ESCUDO LA MEJOR TÁCTICA es 
disparar a fas piernas, una de las pocas partes det cuerpo que no 
protegerá el escudo. Si están muy lejos, usa U mirilla que casi todos 
los fusiles traen consigo. Contra los artilleros, lo mejor es tratar de 
flanquearlos, ya sea hadándolo tu mismo o enviando a tus hombres. 
Si ves que no es posible, usa la mirilla de tu arma. Cúbrete en alguna 
zona desde donde sea visible, adiva el room incluso estando todavía 
cubierto y, cuando deje de disparar, asómate por la esquina, apunta 
lo más rápido que puedas y dispara un tiro certero a Ja cabeza. 
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El asalto contra 
% Álvarez Cabrero 
* Hj. en helicóptero 
\ J ha fracasado y 
J un miembro de 
la unidad ha caído 




Ya se conoce la ubicación de Al- 
vares está refugiado en un edificio 
protegido por terreas defensas, 


jír/ro 

33 Debes ir 

bajando planta a planta. Usa a tus 
hombres para que registren las 
habitaciones y cúbrete usando 
las paredes, las columnas y ios 
maceteros. Deberás hacer 
rappel en más de una oca- 
sión para seguir bajando, 
incluyendo por el hueco 


de un ascensor. 


CASINO 


34 «ffenso/ u. 

, //pvarn a un asina, 
É Al parecer Álva- 
E rez está ahora 
■ en un teatro 

L 


ACTO 5: TEATRO 



cercano. Recorre los pasillos 
hasta un patio exterior con va- 
rias recreativas en el centro. Hay 
muchos enemigos. Usad las jar- 
dineras para cubrí ros. Luego deja 
a tus hombres aquí y flanquea a 
los que quedan por la derecha. 

35 Tf£ • í ’ m e teñí un 

: im también está muy 
concurrida. Hay dos puertas, una 
a la izquierda y otra a la derecha. 
Aposta a tus hombres tras las jar- 
dineras y ve por las dos puertas. 
La sala se divide, dividios voso- 
tros también. Hay dos artilleros al 
fondo, uno en cada esquina, ¡Eli- 
mínalos con !a mira de tu arma! 

3fl 4 hay dos es- 

caleras que descienden a un nivel 
inferior. Sitúa a fus hombres de* 
lante de la primera y ponte tú en 
la segunda. Los terroristas que 
están en ese nivel inferior irán 


a vuestro encuentro, y serán un 
blanco fácil desde esa posición. 
Ahora bajad y seguid por las dos 
puertas del fondo de la sala. 


ESCENARIO CENTRAL 

37 ■; y tras ayudar 

a un par de policías, dirígete a la 
sala de seguridad por la escalera 
de la derecha. La sala está bien 
protegida, Aposta a tus hombres 
en ei pasillo mientras tú continúas 
por el de la derecha. Te permitirá 
flanquear a ios enemigos. Piratea 
las cámaras y usa el puesto de 
artillero para encargarte de los te- 
rroristas que irán a por vosotros. 


) Quiz 5 


$f¡ 

Jesús Cabrero. 

Áírarcz Cabrero. 

Irena Mora fes. 


38 pwru 

as h i :¿v hasta una pasarela 
de! teatro chino. Acaba con tos 
enemigos y luego ordena a tus 
hombres que bajen haciendo 
rape!. Dirigios al escenario y des- 
activad la bomba que hay allí. En 
la siguiente habitación, libera a 
los rehenes y luego sube al tejado 
para ser evacuado, aunque antes 
deberás atravesar una sala con 
más enemigos. 

EXTRACCIÓN 

33 : n el tuftiáu tmrriwj/ss r.‘n- 

; t sus mdm Hay dos niveles. 
Haz que tus hombres vayan por 
la puerta y se encarguen de los 
enemigos de ese nivel mien- 
tras tú sigues por tas escaleras. 
Cuidado, sobre todo, con los 
artilleros, Cuando el tejado esté 
despejado, sigue por la escalera 
hasta el tugar de aterrizaje del 
helicóptero. 
















RAJADA Y HORNOS 

40 nzas cerra áé aercirfrmrte- 

Bapa ¡a escalerilla, elimina a los 
enemigos a través de la ventana y 
sal al exterior Deja atrás el camión 
en llamas y acércate a la tachada. 
Luego entra y avanza cubriéndote 
con los bidones. Para desconectar 
fa alarma de incendio, atraviesa 
una sata con generadores, muy 
defendida. Unza un bote de humo 
y usa tu visor térmico para abatir 
a los enemigos. 

REFINERÍA 

41 . podrás des- 
activar la alarma. [Prepárate para 
una refriega ■ Sal y escóndete de* 
Irás de la plancha para eliminar 
al resto. Luego baja donde [as 
furgonetas y sigue por el pasillo. 


Llegarás a la segunda planta de 
una nueva sala. Continúa hasta 
otra sata con varios generadores 
gigantes. Lanza un par de .grana- 
das para despejar el camino, 

AERODROMO 

43 cúbrete. Luego 

baja y sigue por el túnel de la de* 
recha. Otras escaleras y algunas 
habitaciones más y volverás al 
exterior. A través de una rendija de 
ventilación, verás el aeródromo. 
Baja en rappeL Allí podrás descu* 
brir quién está detrás de todo. 


ACTO 7: PROPIEDAD 


Gabriel Nowak resulta ser un trai- 
dor él es quien ha orquestado los 
ataques, i Que no quede impune! 

14 Debes bi/srar a Nawak en su 

Lo primero 
es desactivar el sistema de $e^ 


guridad. El cuadro eléctrico de la 
alarma está en el gimnasio, 

45 ;Ú:5fH/é5 : t difu , ,)<H? i Sí 

;¡, gmin j Ordena a tus 
hombres que irrumpan y eliminen 
a los guardaespaldas. Luego reco 
rre [a casa hasta quellegues aúna 
sala con un ordenador y una car- 
ga de C4 colocada en una puerta. 
Que uno de tus chicos la desactive 
mientras el otro comprueba el or- 
denador, La carga estalla y varios 
terroristas os atacarán por todas 
partes. Tras la refriega, al otro 
alado de una puerta, te espera 
Gabriel Nowak, Consulta el recua- 
dra "el momento decisivo" para 
el enfrentamiento final, ■ JXA, 

Soluciones Quiz 
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EL MOMENTO DECISIVO 



D NOWAK TE ESPERA DESAFIÁNDOTE, desde su balcón. No te 
dará tiempo a dispararle, porque te ha preparado una bienvenida 
muy calurosa. Cuando caigas del balcón, aparecerá un helicóptero 
de combate dispuesto a acribillarte. En la propiedad hay u na batería 
de misiles que tus hombres pueden utilizar, pero no serán capaces 
de localizar el aparato. Para ello deberás conseguir qué utilice su 
radio. Asf que cúbrete detrás la jardinera de piedra más grande y 
dispara al helicóptero hasta que pida refuerces, 

O EN CUANTO EL HELICÓPTERO DEJE DE DISPARAR alélate, porque 
algunos irán derechos hacia ti. Tras varios ataques, el helicóptero te 
dará un respiro. Entra en la pista de tenis -hay un agujero en la valla- y 
ve ai cobertizo. Varios enemigos aparecerán en escena. Cúbrete y lanza 
algunas granadas. Resiste hasta que el helicóptero sea destruido, 
Gabriel por fin dará ia cara pero no para entregarse... Espera el momento 
en que eche mano del arma que oculta y acaba con éL 


UfcCaOlMftlA IQ3 











Ya era famoso antes de que irrumpiera Harry Potter y ha 
vuelto para salvar de nuevo al mundo mágico l. Simón, además, sigue 
igual de chaval y no le ha cambiado la voz, ¿le echamos una mano ? 

■■I arece que no ha pasado ei tiempo para nuestro centramos en resolver las situaciones más enrevesadas. 
I querido Simón. La esencia del clásico permane- Como durante el desarrollo convergen dos personales de 

ce inalterada en esta nueva aventura, repleta de Simón -el rea! y su doble en el mundo mágico- y controla- 
enigmas y acertijos. Ycomojuprtevaa entrete- rás a los dos altematrvarrente. vamos a referimos a ellos 

ner durante muchas horas, en esta guia hemos preferido como 'Simón" y ‘Simón 2'. respectivamente, 
pasar de pies |until!as por muchas secuencias obvias y Bien, ¿estás liste? Vamos a ello. 


Simón the Sorcerer 4 

Chaos Happens 


Hacia el mundo mágico 


La nueva aventura de Simón empieza con un viaje a otra dimensión. Su vieja amiga Alix le pide ayuda para salvar el mundo 
mmeo. Nada nuevo, salvo que hay dos Simón, el de siempre y otro ef de! mundo mágico, su doble. ¿Qué lío. no? 


Conse/os generales 


Dedícate a la observación, prensa con lógica y, sobre 
lodo, dialoga con los personajes Las tres cosas son 
básicas como en cualquier aventura, pero los persona- 
jes son muy importantes en el guión. iHabla con ellos! 



O La tecla [H) 

hará que aparezcan todos los textos de objetos, perso- 
najes y salidas posibles, para que no se te escape ni un 
sólo detalle. Consulta el diario a menudo, en los textos 
de las tareas incompletas encontrarás numerosas pis- 
tas orien la tivas sobre lo que tienes que hacer. 



Q por todos ios rincones de 

cada escenario. En estos tugares, donde hay dos o más 
cámaras, los diferentes encuadres pueden esconder 
localizaciones u objetos de interés, insiste en ios diálo- 
gos. muchas acciones están cerradas hasta que no se 
ha completado La secuencia de frases correcta. 

V ) 



O Todavía aturdido por eJ extraño sueño Simen se des- 
pierta sobre el sofá de la habitación. Debe ir al mundo 
mágico, pero la onica forma de llegar hasta allí es utilizar 
el armario, que necesita algo de combustible. Coge el vaso 
de leche, llévalo a! inventario y úsalo en el armario para 
iniciarla transportación al mundo mágico. 



□ til el Í ,1 - r- cm «te- -r acu: -**m. Ve 

a! leñador, pídele madera y dásela al carpintero para que 
haga una trampa para conejos. Coge ta planta de diente de 
león y ve a la orilla del m para empaparla con la sangra 
del jabalí muerto. Pon la trampa y el diente de león para 
atrapar al conejo y asi recuperar la gorra de caperurita. 



O Emp aramos tai, pues nada más lleg.»- al Uc nw ile 

' aparece Alix para montarle una escenita. 
Simón intenta mantener viva la llama de la pasión con un 
beso, pero no funciona y se lleva un buen bofetón. Alix Ee de- 
vuelve el anillo de la amistad. Vafe, quedáis como amigos... 
Pues no hay tanta fantasía en el mundo mágica 



O , . - 

Para pasar por el puente deJ trotl coge Ja trepadora del leña 
dor y la cuerda del puente en la oriffa del río. únelas y etica 
en la rama det árbol sobre z puente. Ei iroil caera \ podras 
pasar Ve hacfa tas profundidades del bosque, entra en La 
cabana y dale la cesta a la abuelHa, te dará un mapa. 
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Haciendo camino 


Con el mapa en su poder ahora Simón puede desplazarse entre las localizaciones del mundo mágico. Puedes ver cómo camina entre ellas o si haces doble clic aparecerás instantá- 
neamente en el lugar de destino. No obstante no todos los lugares son accesibles desde el mapa, como Jos escenarios de la ciudad o el castillo. 



O • napa para ir il cruci le caminas, siguiendo a 
"Simón 2 " -recuerda, el del mundo mágico- llegarás a la 
ciudad. Entra en el callejón, el lobo borracho te dará una 
botella. Pero al volver al callejón "Simón 2 M conseguirá que 
te hagan preso. Escapa usando la botella en el orinal y a 
continuación el líquido corrosivo en la puerta de la celda. 



O - l roías neic combínalos en el inven- 

tario y usa el pergamino para abrir fa puerta. Habla con 
Pleitos y el fantasma, coge la horquilla del suelo. Antes de 
salir al callejón tendrás que dejar un señuelo en tu cama 
para que no salgan a buscarte. Para fabricarlo, mira la solu- 
ción consultando el recuadro "Combinaciones ingeniosas". 



0 r n 1.1 plaza pid* lki pian de cerezas amargas y an- 
choas para llevar Ve al carpintero y convence a la madre 
para que caperucea lleva ia cesta a la abuelita. Vuelve a la 
ciudad para hablar con el lobo y animarle a que se coma a 
ea perú cita. Vuelve al carpintero y desde allí a la casita de 
la abuela, el lobo debe cambiar la voz para poder entrar. 




r> Li 


Ua costo no se resuelven con objetos que recoges de por ahí, fiace falta 


U> Un fitmieiü para escapar de U cárcel Coge el frasco de cristal 0 t a 
dd laboratorio y ta alfombra roja. De Ja celda de Ricrtos el pañuelo 
y el montón de paja. Coge otro montón de paja regoghmdola en tu 
crida. Combina los dos montones de paja y luego con ja alfombra 
para obtener un torso, como el de un espantapájaros. Combina eJ 
frasco con el pañuelo para hacer ta cabeza del muñeco. Sitúa aro- Clávala en 
bos sobre la cama de madera de la celda ¿A que queda iguafito? pás y 


0 ■■< y coge el globo de helio. 

Dáselo al lobo, pero tendrás que volver al cruce y hablar 
con Capemcita varias veces hasta que se agote su frasco 
de spray de pimienta anti -asaltantes. Por fin el lobo se 
zampará a Caperucila y podrás coger su monopatín junto 
a la puerta de la cabaña de la Abueííta. 


0 Tras darle el monopatín al pinero íe sigues para averi- 
guar donde esta la casa de "Simón 2", Para entrar necesitas 
un espejo mágico. Ve a la tienda de Alix, te dirá que hables 
con el dragón cito del árbol junto al puente del IrtíL Ricitos 
sabe de un ricachón que tiene un espejo, Pero debes darle a 
Ricitos el frasco con Ea poción de teletransporte. 


O Ve al carpintero, coge la pala y úsala en d musgo de ta 

casa de la Abuelita para cavar un agujero y coger la poción 
de tele transporte. Ve a la plaza y coge un vaso de papel. 
Úsalo en Ea poción y dáselo a Ricitos. te dirá que el espejo 
esta en el chalet de la plaza. Para entrar necesitas la po* 
dónde te le transporte y una brújula. 









igU 


Tras hablar con el director de teatro, desengañas a Aiix dejando bajo d felpudo de la tienda las cartas de amor de la casa de 
M Simón 2" cambiada la fecha con el borrador de tinta. Aprovecha que se va de la tienda para coger la túnica mágica. 


0 f L i », > Ve al ayuntamiento y coge el cartel. 
Muéstraselü a la mujer de! carpintera y podrás coger la pata 
de la siíía. Coge el aviso de! ayuntamiento y dáselo al artesa- 
no, te hará una flauta. Antes de salir coge el ábaco y examí- 
nalo para que se convierta en bolas de madera. Úsalas en el 
tro! I y hazte con su alabarda. Asf Calypso podra ir al teatro. 


0 1 • !- ¡ .\u m:-;-- debes darle a 

Cafypso estos bocetos; en el ayuntamiento la maqueta del 
castillo, el croquis en las obras, el plan secreto del barril del 
callejón oscura, el plano en tas estanterías del ayuntamien- 
to. la maqueta de cubos de la tienda Calypso, el croquis de 
Mullergurton del chalet perla alcantarilla del callejón. 


0 falso Mete al loro de en la má- 

quina de la tienda Calypso, obtendrás una sopa de letras. 
Examínalo en el inventario y selecciona las frases para 
programar la sopa. Luego sumerge la sopa de letras en el 
agua mágica. Deja a! loro en el bar. Ve al puente del trotl y 
habla con Temblix para que te pida un diamante falso. 


B Para abrir la caja fuerte de ' Simón 2" hay una nota de 
combinaciones sobre la mesa, la verás al examinar la lám- 
para. Formula varias preguntas a las que debes responder 
con números para obtener la combinación. Las respuestas 
correctas son: 3. 4, 2 y L Coge el diamante y dáselo a Te- 
rribifix, Cuando "Simón 2“ lo recíba irá a hablar con Alíx. 




¡ras conseguir el espejo mágico, podrás rompería en varias partes si usas el mazo del leñador. Hazte con un trozo, kj que te permitirá ver en todo momento cuál es la situación del Simón 
del mundo mágico -"Simón 2 n - , así que podrás entrar en su casa tranquilamente sin temor a que te pille, Pero fíjate bien, no vaya a ser que a tu doble le dé por volver a su morada. 




O Libera al topo, coge el palo de escoba y 

combínalos en el agujero del jardín. Coge el hueso, enséñaselo 
al eaniche y tíralo por la ventana de la cocina. Coge el rastrillo y 
rompe mueble recibidor Coge fa fórmula, llena el cubo y apag^ 
la chimenea. Coge carbón y champú, y encera el recibidor. Pon 
el carbón en fa alquimia. Ve al despacho y escribe en la liste. 


O v ve a ver a! millonario 

del callejón, te dará un gravamen de Impuestos, Dáselo al faquir 
y podrás aguantar d guiso. Ve a te tienda de Calypso, habta con 
tos dos. Deja el loro y vudve con cenagoso, te hablará de Calaba, 
De nuevo en la tienda habla con Calypso y ya podrás ir al castillo 
con él pero necesitará cadenas para parecer un fantasma,.. 


0 f aro consegi :r las cadenas debe* fioerar a ; ■jíil’S” : 

Coge los guantes del club, luego la liste de miembros 
del dub, en el ayuntamiento. Habla con cenagoso y luego hazte 
con el cuadro isando ei mazo. Usa ef cubo con te esponja sobre 
e! cuadro, ensáñaselo al artesano y luego ve a ver al funciona- 
rio, te dará la carta de libertad para el fantasma. 


IOS MICROUAMA 
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Micromama i 


fANUSVCA 


• 12 ledas de acceso rápido, 

• Control de acceso al correo electrónico, 

• Teda de acceso rápido a Internet , 

• Control multimedia: reproducción de música y video, 

• Tedas personalizadas: incluye software iKeyWorksGFfiee 

• Confort inalámbrico y rapidez de accesos Internet 

• Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 

• Rango de operación de 2 metros 

• Bajo consumo de energía duración de hasta 6 meses ton pitas incluidas 


Requisitos de* sistema 

• Windows 98/WE/?00Q0ÍP • PUeito PSZ para ledado • Rueño PS2 fiara ratón ■ Unidad rte CO 
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Suscríbete a Micromama por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 


. 




fip UJEHM i® MDD PilEü 

Tú eliges cómo suscribirte: 


¡»WÍ 


^1 TwL^^üjIü 


902 540 77 ? 


y mil 

suscripción® axelspringer.es 

]Mie» 


www.suscnpciones-micromama.com 

Horario de atención telefónica: de lunes s viernes de 9 a 13 h. y de 15 a 1BH En Julio y Agesto de B.30H 3 t6.00li. 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 


í acuerdo can ta vigente normativa sobre Protección deOaíOS Personales, *e informamos que tus datos perenales formaran parte de un fichero propiedad de AxetSpunger España 5 A con objeto de gestionar t 
jscnpoón R&m cjorcci los iteremos de acceso, rectificación, cancéfadnn y cpósioan, deberás dirigirte por escuta a Aire! SfKmgOf España, SA m fa dirección tJ Santiago de Cómpratela, 94 ?8Q J 1 * MadiáJ 
i'sg-aegptan suscripciones fuera de Esparta 

omoemn val tria nasta publicación de oferta sratrtutiyo./úrel Springsr Esparta, SA se reserva el derecha de nadita r esta oferta sin previo aviso. 




¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un " camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas , trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 
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BATTLEFIELD 2142 
DELUXE 

Ascenso rápido y fácil 



Si tu rango te parece bajo y crees 
que alcanzar uno más alto está 
demasiado lejano, siempre te 
queda el recurso de hacer una 
pequeña trampa, En este caso, ve 
al directorio “\battlefidd2142\ 
proíilesXOOOl" para localizar el 
fichero “profile.coif . Tras realizar 
la siempre recomendable copia 
de seguridad antes de meterte 
mano, edítalo y busca la cadena 
de texto: 

"Localpraíile.setRanfi 0" 

ycámbiala por: 

'tocalProfUe.setRank 43” 

Debajo de ésta se encuentra 

calProfile.setCareerPoints 0" que 

deberás sustituir por “LocalProfi- 
le.setCareerPoints 54100”, Salva 
el fichero con estos cambios y 
asunto resuelto. 



CALL OF DUTY4 

Piezas Intel 

May un total de treinta piezas Intel 
repartidas por el juego. Si aspiras 
a hacerte con todas anímate por- 
que no es tan difícil, especialmen- 
te con esta relación de niveles y 
piezas que te resultara muy útil 
para saber dónde emplearte a 
fondo con la búsqueda: 



O Nivel 7x 2 Piezas Intel 

□ Nivel 4: 2 Piezas Intel 

□ Nivel 5: 3 Piezas Intel 

□ Nivel 6: 2 Piezas Intel 

□ Nivel 7: 2 Piezas Intel 
0 Nivel 9: 3 Piezas Intel 

□ Nivel 10: 2 Piezas Intel 

□ Nivel 12: 2 Piezas Intel 
O Nivel 13: 3 Piezas Intel 
Ü Nivel 14: 2 Piezas Intel 
O Nivel 16: 2 Piezas Intel 
O Nivel 17: 1 Piezas Intel 

□ Nivel 18 : 2 Piezas Intel 

□ Nivel 19: 2 Piezas Intel 


CITY UFE 2008 

Todo para tu ciudad 



Cualquier alcalde sabe lo difícil 
que resulta tener a sus ciudada- 
nos satisfechos, sobre todo en 
este juego en el que el equilibrio 
entre las seis culturas urbanas 
presentes es tan delicado. No- 
sotros te lo vamos a poner más 
fácil y tú tan sólo tienes que poner 
un poquito de tu parte, para ser 
más exactos activar la consola 
pulsando durante el |uego las te 
das [Ctrl] + [AH) + [C], Ahora 
tienes cinco códigos para utilizar y 
así disfrutar de cinco estupendas 
ventajas para tu ciudad: 

O Concordia: Ciudadanos 
pacíficos 

0 ríchgirl: 100.000 de dinero 
0 Midas: 100.000,000 
de dinero 

□ NumberG: Todas tas 
estructuras 

0 Unlock Alt Districts: Todos 
los escenarios 



THEMMGATECONSPIRACY 
Más misiones 


PERSONAJES: 

0 434566. Crispy Soldiev 
O 364654: Dockworker 
O 978798: Dr, Kimikn Jones 
O 497878: Edgar Barré! 

MODOS DE JUEGO: 

0 05051979: Modo Anade 
□ 07041979: Modo Coopera 


Q 465486: Modo Oscuro Dark 
¡3 773*5206, Modo Supervivencia 

MISIONES EXTRA: 

O 1545 37: Bottomless Pít 
0 559785: Aura Pool 


0 154684: Gear Stiift 
□ 456878: Gnomotron 
0 76635766: Panie Room 
0 565485: psi Pools 
0 945678; Sfopüghts 
D 428584: Típlbeldol 
0 090762: TKAIley 


ffc Bauncy, Bouncy 
926: floor oí Death 
62: Gasofine 


.. . — s • * 

MHM H 
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..... 


t0615;Up and Over 


Cuando creas que has terminado todo lo que el 
juego podía darte, aún queda mucho contenido 
por disfrutar, En la pantalla principal dd juego 
selecciona Contenido íitra y pulsa la teda de 
Visión dd Aura, que sude ser [V j. Escucharás 
un sonido y aparecerá una consota en la que 
puedes introducir los siguientes códigos: 



BNive!l:2S0 puntas eipcnema 6 Ntvrí 13 2.500 puntos 
B Nivel 2 SV 98 Superita* openencu 

i 8 Nivel i 500 puntas «penates O Nlwl M: PSGISmp« Rífl* 

□ Nivel '■ TARZ1 AssauJt nJJe O Nivel 15 3.000 puntos 

B Nivt-l 5 75Ü puntos tipenencia experiencia 

■ O Nlwi 6r M468 Assaufl Rifle B Noel Ib M8 AsuuH Rifle 

' O Nivel 7 1.000 puntos experiencia O Nivel 17: 4.000 puntos 

B Nivel B 92f S fistol experiencia 

O Nivel 9- 1.500 puntos experiencia B Nivel IB: 18SA2 Asnull Bidé 
D Nivel ID MAOAlSíuper Rifle □ Nivel 19: 5,000 puntos 

□ Nivel II: 2,000 pimías j experiencia 

experiencia O Nivel 20 : L% Arcik. «arfare 

B Nivel 12; MJ0 A3 Assault Rute Snlper Rifle 




| DEVIL MAY CfíY 4 

Para los mejores 



Mero es bueno con la espacia, tie- 
ne asombrosos superpones... 
pero los demonios son muchos 
y el peligro constante, de modo 
que no sobra el puñado de alicien- 
tes que ei juego dispone para ani- 
mar a los más habilidosos a dar 
lo mejor de sí mismos. Estas son 
las recompensas que se pueden 
conseguir 

0 Traje Super Dante; Termina 
eí juego en dificultad Dante 
debe morir 


0 Traje Super Ñero: Termina el 
j negó en dific ul tad D a nte de be 
morir 

□ Dificultad Hijo de Sparda: 

Termina el juego en dificultad 
Caza demonios 

0 Dificultad Infierno o Infierno: 

Termina el juego en dificultad 
Dante debe morir 

0 Dificultad Cielo o Infierno: Ter* 

mina el juego en dificultad Hijo 
de Sparda 

0 Dificultad Dante debe morir: 

Termina el juego en dificultad 
Hijo de Sparda 

O Arte Game Ctear: Termina en 
dificultad Cazarfemomos 
0 Arte Personajes: Termina el 
juego en dificultad Cazarte- 
j monios 

O Arte Publicidad: Termina el 

juego en dificultad Hijo de 
Sparda 

0 Modo Palacio Sangriento: 

Termina el juego en dificultad 
Cazademonios 


IOS U ICA&VA V4. 






0 Escena final extra: Debes con- 
seguir mantener a Kyrte a salvo 
noventa segundos durante los 
títulos de crédito 



EUROPA 

UNIVERSALIS: ROME 

Dinero y estabilidad 



Para aquellos a quienes la alta 
estrategia les resulte en ocasiones 
demasiado alta, hay esperanza: 
utilizando un par de sencillos tru- 
cos puede que dominen el mundo 
más fácilmente. Sí te encuentras 
entre ellos, pulsa [Alt] y, mante- 
niéndola presionada, pulsa a con- 
tinuación [ 2 ] y [ 1 ] en el teclado 
numérico para sacar en pantalla la 
consola de trucos. Hay dos códi- 
gos disponibles para que obtengas 
otras tantas ayudas: 

Q cash: 5.000 dinero 
□ stabüity: +3 de estabilidad 



FIAR, GOLD 

Armas y armadura 



Aprovecha la reciente recopi- 
lación del juego y su expansión 
sExtractíon Poínbpara retomar 
la aventura. Bien armado y equL 
i pado pasarás menos miedo, así 
que pulsa la teda [T] durante el 
juego y teclea cualquiera de es- 
tos códigos: 

O guns; Todas las armas 
O armor: Armadura a tope 
ES heatth: Salud a tope 
O ammo: Munición a tope 
O poltergeist: Modo fantasma 

□ gear: Salud y reflejos incre- 
mentados 

Ogod: Modo dios 
O pos: Modo posición 
B maphole: Saltar al siguiente 
nivel 

□ kfa: Todas la armas, munición, 
armadura y salud 


ESDLA: 

LA BATALLA POR LA 
TIERRA MEDIA 2 DELUXE 
Victoria fácil 



En la nueva recopilación de este 
juego con su expansión cuentas 
con la posibilidad de ju^r al man- 
do de las huestes de Angmar, Si es 
lo que has elegido, aquí te ofrece- 
mos algunas claves para que estés 
más cerca de la victoria. Empieza 
por construir unas cuantas Serre- 
rías y a continuación un Satón de 
los hombres del rey. Lo siguiente 
será entrenar de dos a cuatro Ex- 
ploradores Oscuros, construir una 
Forja de Hierro Oscuro y mejorarla 
hasta el nivel 2 para crear flechas 
de Hielo. Tus Exploradores Oscu- 
ros acabarán con el enemigo rápi- 
damente aunque no debes perder 
de vista a las unidades de Cabal le- 
da. Ocúpate de entrenar a varios 
Amos de Esclavos que puedan pro- 
tegerá tus Exploradores Oscuros 
mediante Lanceros mientras tú 
sigues mejorando y desarrollando 
el poder de tu ejército. 



GUITARHERO III 
ÍEGENDS QF ROCK 


Todas las canciones 

Es una lástima que al principio del 
juego no tengas todo el estupendo 
catálogo de canciones a tu dispo- 
sición y debas ir desbloqueándo- 
las. Es parte de la diversión, pero 
tal vez haya algún tema en parti- 
cular que te gustada disfrutar, y no 
es tan difícil. Con esta sucesión de 


teclas en tu guitarra desbloquea- 
rás el catálogo completo para el 
modo de Partida Rápida: 



Pulsa [Amarillo + Naranja], [Rojo 
+ Azul], [Rojo + Naranja], [Ver- 
de* Azul], [Rojo * Amarillo], 
[Amarillo + Naranja], [Rojo + 
Amarillo}, [Rojo + Azul], [Verde 
+ Amarillo] dos veces, [Amarillo 
* Azul] dos veces, [Amarillo + 
Naranja] dos veces, [Amarillo + 
Azul], [Amarillo], [Rojo]. [Rojo 
+ Amarillo], [Rojo], [Amarillo], 
[Naranja] 


Pi íliUÚjJjPI í 2 MU ¡i 

ASSASSIN S CREED 

Homenaje curioso 




¡ SI estás jugando con Altairy disfrutando de recorrer 
callejones y tejados, tómate un respiro para observar algo 
muy peculiar en la ciudad de Damasco. En la parte más pobre 
de la ciudad y al suroeste de tos guardias podrás observar 
que una de las ventanas salientes tiene una forma idéntica 
a uno de ios H Transíormers'\ en concreto el G1 Optimus 
Prime en su modo vehículo. Un homenaje a los populares 
juguetes que han inspirado una ser ie de animación, diversos 
videojuegos y una reciente película, 


H 


HARRY POTTER 
Y LA ORDEN DEL FENIX 
Todos los trofeos 

Seguramente aspiras a llenar la 
sala de recompensas con todos 
Jos trofeos disponibles en el juego 
y así demostrar que eres el mejor 
mago del mundo. Estas son las 
condiciones que debes cumplir 
para hacerte con cada una de las 
cuatro codiciadas Copas: 



0 Copa Casa Fantasma: encon- 
trar a los cuatro fantasmas 


0 Copa Defensa contra Artes 
Oscuras: realizar todos los 
hechizos de defensa en seis 
duelos 

□ Copa de los Personajes: en- 
contrar a todos los personajes 
(son un total de 58) 

O Copa Natural: encontrar todas 
las pisadas 



QBSCURE2 

Los códigos 



A lo largo de esta aventura 
universitaria de terror y misterio 
te encontrarás unos cuantos 
códigos que tendrás que descifrar 
forzosamente para acceder a 
nuevas zonas o avanzar en la 
interesante historia del juego. 
Aquí te ios damos, pero recuerda 
utilizar a la verdadera experta de 
entre los personajes, Mei, para 
buscarlosy descifrarlos, Algunos 
están más accesibles que otros, 
pero tampoco te costará mucho 
trabajo hacerte con ellos. 

0 Código puerta Fraternidad 
Delta Beta: Picasso 
0 Código interior Universidad: 
Freud 

D Código cerradura eléctrica en 
la fiesta: Mozart 
0 Código caja fuerte: 1873. Lo 
encuentras sobre el escritorio 
de la habitación en la que en- 
tras por ía ventana 



PAmilLERGOLD 

Modo dios 



Prueba de nuevo la acción des- 
enfrenada de este divertido juego 
que recientemente ha regresado a 
través de una nueva edición pero 
conteniendo ei mismo numero 
de enemigos que antes e igual 
de persistentes. Pon a punto tus 
armas y comienza a pasarlo en 
grande con tanta acción. Com- 
batirás mucho mejor si pulsas [°] 
durante el juego para que aparez- 
ca la consola e introduces estos 
códigos: 

O pkweapons: Todas las armas 
0 pkammo: Máxima munición 
0 pkpower: Armas con máxima 
munición y salud a tope 
0 pkgod: Modo dios 
Q pkgold: Recibes oro extra 
0 benchmark C5L1: Test de ren- 
dimiento en modo individual 
O ñame (nuevo nombre): Cam- 
bia tu nombre 


0 sbowfps (0/1): Aparece el ratio 
de imágenes por segundo en 
modo individual 
O msensitmty (0-200): Permite 
ajustar el nivel de sensibilidad 
del ratón 



SPIDERMAN TRIL05Y: 
¿AMIGO O ENEMIGO? 

Más enemigas 



El reparto de enemigos en este 
juega es muy atractivo, sobre todo 
si eres un aficionado a ios héroes 
y villanos del universo MarveL No 
sólo hay un montón de personajes 
legendarios sino que podrás dis- 
frutar el doble con ellos después 
de combatirlos. Primero derrota - 
i los en el Modo Historia y quedarán 
: desbloqueados. Esta es la lista de 
, enemigos presentes: 

0 Gata Negra. Bíade. Octopus, 
Riño, Hombre de Arena, Es- 
corpión, Duende Verde. Puño 
de Hierro, Lagarto. Venom 










m TARJETA 
W GRÁFICA 

► ASUSGéFofc< 
EKS800CTSTOP 

► 512 M6 RAM DDR 3 
* Compatible 

DiredX 10 y SM 4.0 


ORDENADOR 

► Procesador inte! Core 2 
Quad 6600 (2,4 GHi) 

► 4 GB RAM 

en 2 módulos DDR2 

► Tarjeta gráfica 
GeForce 8500 GT 

► Disco duro 
de 500 GB 

► Sistema Operativo 
Vista Home Premium 


ADERg 


TECLADO f RATON 

► Tetado Logitech G15 cotí 
pantalla ICO GamePanel 

► Ratdri Logitech G9, 

con 3*200 dpi ^ 


VALORADOS 

EN MÁS DE 







\ÍS FÁCIL TODAVÍA! 

¡envía un SMS 

S tu MOVIL 

Y GANA UNO DE 

impremíosme 

SORTEAMOS! 


► Modelo Z-5500 

► 5.1 canales 
de sonido 

► 505 wat ios 

► Certificación THX 


Para participar en este concurso 
só\o tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 7654 desde tu 
móvil poniendo la palabra: CRUSMM 
seguido de un espacio y tus datos personales 


f PACK 

I Compuesto por: 

© ORDENADOR 

PC Median 6497 

© Juego para PC CRUSADERS 

THY KINBDOM COME 


J PACKS 

Compuestos pon 

© TARJETA GRÁFICA 

ASUS ENB800GTS TOP512 MB 

© TECLADO Logitech 

Modelo GIS, especial para juegos 

© RATÓN Logitech G3 
© Juega para PC CRUSADERS 

THY KINGOOM COME 


Compuesto por: 

HOME CINEMA Logitech 

MODELO Z-5500, 5.1, 580 waí/os, THX 

Juego pera PC CRUSADERS 

THY KINBDOM COME 


Juegos para PC 

CRUSADERS 

THY KINBDOM COMI 










LOS MEJORES 

JUEGOS 

AL MEJOR 

PRECIO 


QT1MESHIFT 
& PORTAL 

QCUi'E BARRERE JERICHO 

©aanvuif 

GfWNBOWSIX VEGAS 
opm 
Qf.EAJL.GOlB 

qunreai anthqwgy 

QlEGaSTARVMS 

la mom ORmmi 

QDMtKUBSAH 
Of MIGHT 6 MAGIC 

QBUAKEA 

sel padrino 
QGTA SAN ANDREAS 

GSPAHTA 

© IMPERIVM CIVITAS ti 

© IOS SIMS. HISTORIAS 
OE MASCOTAS 

CSC 3. TIBEHIUM WARS ■ 

OBDULIA BATALLA 
POR LA TIERRA MEDIA 2 

0WABHAMMER 

MARA O ECHAOS | 

QSPELLfORCE UNIVERSE 

© THE SETTLERS * 

CONSTRUYE TU IMPERIO 

&BIACKGVIHITE2 

QHEART0fmN2 

ARMAGEOOON 

O CODEN AME PANIERS 2 

© WORLD OF WARCRAET 
0GOTHIC UNIVERSE 

© OUNBEQNS G DR AGONS i 

ONLINE 

© rraN ouest. lo. especial 

Q HEROES 0FMBMV 
TRISES OFTHEEAST 

© PENUMBRA BLACK PLAGUE 
0RUNAWAY2 
© TOMB RAIDES LEGENO 

t.SAMBMAX 

TEMPORADA PRIMERA 

fija PRUEBAS OCULTAS 






■ 
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Los mejores juegos por menos de 20 € 


r no aum ninguno 

QANOMR WORLD 


© LA FUGA 
DE MDNKEY ISIANO 

fc DREAMFAtL 
HESTOENTEVIL 4 


GfífA 03 

OREA MANADER OS 
'QSIimHUHTEFIV 

QIL- 2 ÍS 4 S 


¡Ya no hay excusas! No vale que nos digas que te lo perdiste porque se agotó , o que era 
muy caro. En Micromanía te hemos preparado la mejor selección de juegos para tu PC a 
precios para todos ¡os bolsillos. ¿Quenas ampliar tu colección? ¡Pues este es el momento/ 


lia l£lC£C4U:{f* 




¡Una colección perfecta! 

SELECCIÓN 

UICROMAMIA 


P ues eso* que si creías que ño podías 
ampliar tu colecdón con juepzos de 
todos los estilos y géneros, te hemos 
preparado la mejor selección del mo- 
mento, con foque ya puedes ir buscando nuevas 
excusas para no hacerte con uno* dos o un buen 
puñado de los que aquí te hablamos. Esta es Ea 
oportunidad que tanto habías esperado! 

Comenzaremos con flamantes noveda- 
des como las de «TímeShíft», «Portal» o 
íüack Keanen y seguiremos con reedicio- 


nes de títulos que salieron hace apenas 
unos meses* como «Clive Barfcer's iericho» 
o «C&C Tibertei Wars». Fmalmente comple- 
tamos esta colección con ülulos clásicos como 
«Unreal Antholqgy» y packs como «Spelllor- 
ce Uníverse» que reúnen toda una saga. Los 
cincuenta juegos abarcan» como ya te temos 
dicho, todos los géneros* Pero lo mejor de todo 
es que ninguno de ellos supera los 20 euros y 
que muchos ni siquiera llegan a los 10, ¿Vas a ser 
capaz de rechazar una oferta como ésta? 


EJ TIMESHIFT 


O Compañía: Saber Interadive/Siemi O Distribuidor Vfvertd i 
O Año de ímrairaenía: 2007 © Comentado en MM: 155 © Puntuación; 92 

AÑADIENDO EL TIEMPO como una dimensión que puedes controlar a 
tu antojo, «Timeshift» se ha distinguido como la acción más original 
del momento. Puedes ralentizar, congelar la escena o retroceder. La 
Jugabilidad se dispara con infinitas posibilidades y la acción, siempre 
vertiginosa, da lugar a escenas espectaculares. íVaya si merece la penal 

Mf.'.'jt'VI.W — 

©G^ntra; Acción © Mmm.i. Castellano © Mu 11 íjiigaeSon No evaluado 
© Contenido: Juego original. uTiroeshlft» con muJUjugador onüne. 

© Precio'; 19.95 € © Web; WWW, tintqNftpttfctQtñfa 


D SPARTA 


© Concuna: Worid farge/ Pla> Logic © DistribuídGr FX Intendhc 
© Año de tozamente: 2007 © Comentado en MM: 155 © Puníua&an: 94 

CONQUISTA LA ANTIGÜEDAD lanzando a tus ejércitos en una 
campaña con ge stión de recursos, construcción y batallas en tiem- 
po reaL Elige entre espartanos, persas y egipcios. Lo roedor es su 
ágil sistema de control, con una pausa táctica para no agobiarse. 
Vivirás batallas navales, asedios, defensas y cargas con elefantes. 


© Género: Estrategia © Idioma Castellano © Mult%>gador Sí 
© Contenido; Juego original «Sparta. La Batalla de las Tenoópíbs*, 
© Pr*6c 1935 € © Wek mJfcufcsadrvtcom^ 


O PORTAL 


© Companta: Vatve © Distribuidor EA 

© A ñ: de toiámarrtc; 2007 © Coraerteífo en UM 1 55 © PanUacsder 96 

JUEGA CONTRA LA MÁQUINA GlaDQS superando sus desafíos de 
inteligencia y habilidad. Todo consiste en teletransportarse aquí o 
allá abriendo portales. Parece f áril pero cuidado con Las trampas y 
el juego sucia «Portal» es jugar algo diferente en primera persona, 
poniendo a prueba tus neuronas, tu perspicacia y sentido de tas 3D* 


ÍNFOMÁNIA 


© Genere: Puzzfe/Acdón © Idioma; CasteSam © U JiJjugador No 
© Cvdendo; Juego independiente cifrado dd pact «Orangp Bou 
© Prec 19195 C © Web ww»t bnf 





ÍCT CLIVE BARRER 5 


© Ce ci :püíu.'i: Mercury Steam/Codemasters O Dh Iri buüd-or; Atan 
© Año & lanzamiento: 2007 © Comentado en MM: 154 © Puntuación: 95 

AGG1ÓN A TRAVES DE LOS OJOS DE CLIVE BARKER, el maestro del horror 
L Eso es « Jericho»! E( juego cuenta con un excelente guión, una ambíentaclón 
cinematográfica realmente espeluznante y una realización audiovisual que 
no creerás. Controlas hasta seis personajes -con diferentes habilida- A 
des- a quienes debes coordinar para combatir a hordas de criaturas Jm 
sobrenaturales y. de vez en cuando, un imponente enemigo final. Si 
quieres acción terrorífica, éste es tu juego. ISobrecogedor! MKm 


© Género: Acción © Ediom^: Castellano (textos y voces) 

© Mulí^igadon No © Contenida: Juego original, sin nuiltijirgabor 
© Precio: 19,95 € © Web: es. crüdemasíers. com//cricba 


© Compañía: Haermmont Games/FX Interactive © Distribuidas FX 
© Año de lanzamiento; 2007 © Come triado en MM: 156 © Puntuación; 92 


© Compañía: Sega © Distribuidor: Sega © Año de lanzamiento; 2007 
© Comentada en MM: 154 © Puntuación: 89 


ÉSTA CÉLEBRE SAGA DE LA ESTRATEGIA tiene en su reciente últí- 
ma entrega la gestión más exhaustiva y entretenida. Comienzas con 
una pequeña aldea que acabarás conviniendo en capital de tu impe- 
rio. Hasta entonces te habrás ocupado de edificar, crear infraestruc- 
turas, favorecer el comercio y quizá hasta de defender la ciudad en 
una batalla. ¡Roma no se hizo en un día! ¥ el espíe ndor de la ciudad, 
-recreada con un detalle excepcional- será tu recompensa. 


El MISMO ESPIRITU DE LA LEYENDA «Sega Raiiy» ha regresado 
siendo de nuevo un arcade total, con rail íes vertiginosos donde peleas 
cada posición contra rivales de una IA endiablada. El control es sen- 
sacional, con volantazos y maniobras ai límite en tres categorías de 
coches: WRC, tracción trasera y clásicos. Sus gráficos impactantes, 
las superficies deforma bles y unas repeticiones de lujo ío convierten 
en un juego de referencia para los que aman la velocidad. 


© Género: Estrategia © Mioma: Castellano (textos y voces) 

© Murtijugadcn fío © Contenido: Juego original © Predo: 19£5 € 
©Web: fftvwJxinteracfive.com/i3j774Jl77Mm 


© Genera: Velocidad ©idioma: Castellana {textos), Inglés (voces) 
© MultíjugSífor Sí © Cantefiido: Juego original O Precio: 19.95 € 
© Web: rally.sep-europe.com/es 
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O SILENT HUNTEfí 4 


E7 105 SIMS 

90 HISTORIAS DE MASCOTAS 


O Compañía: Ubüsoti O Distribuidor Ubtsoft © Año di Unzamiefrta; 2007 
O Comentado en Mlt I4fl © Purtfmáórt: 94 


© Compañía: Maris O Distribuidor- EA O Aña de tanarrbente 2007 
©Comentado en MM: 151 © Puntuación: ES 


SUMERGETE EN AGUAS DEL PACÍFICO para ponerte al mando de 
un submarino norteamericano de ta Segunda Guerra Mundial en la 
mejor simulación del momento, ¡le enfrentas a la Armada Japonesa] 
Q realismo en Las tácticas y en la simulación es extraordinario, pero 
mediante ajustes de dificultad, está al alcance de todo aquel que 
quiera echarse a la mar. Así, los gráficos y el sonido de cine te llevan 
a las profundidades con una atmósfera opresiva como pocas. 


LAS MASCOTAS SON EL TOQUE DE HUMANIDAD QUE LES FALTABA 
A LOS SIMS. En el juego puedes personalizarlas con un genial 
editor, pero hay más de 100 razas distintas de perros y gatos, 
sin olvidar pájaros, roedores, peces y ¡hasta un hombre lobo! 
El carácter de los canes y felinos está muy bien recreado y las 
animaciones son estupendas, i Alegrarán la vida de tus Simsí 


ÍMFQMAHtA 


ÍHFG MANÍA 


O Género: Simulación O Idioma: Castellano (textos) 

© Mutojugador. No O Contenido; Juego independiente 
© Precio: 1935 € © Web: *imtasstíTra.com 


© Género: Sunutadon © Idioma: Castettano (textos). Inglés (voces) 
© Miátijugador SI © Coot enido: Anego original 
© Precio: 1935 C © Web: (mr^entfwiiterd.conr 


ÜJACKKEANE 

AL RESCATE DEL IMPERIO BRITÁNICO 


© Compañía: DeckllUu íad* Studkft © Distrfcuidor: ¥% Interactive 

© Año de íamamiento: 20QS O Comentado m MM: 160 © Puntuación: 94 


CON UN ESTILO CARICATURESCO y una genial ambientacm te veras 
envuetto en una intrépida aventura en los mares del Caribe, al servicio 
del Imperio Británico, Mediante d clásico control de “apuntar y pulsar" 
exploras en busca de pistas para avanzar, dialogas con otras personajes 
'i resuelves puzies divertidos. Lo pasara bomba con su acodn intdigtjv 
te, un humor socartón y Las muchas srtusdooes sorprendentes. 


© Genero: Aventura © Idioma Castellano (textos y roces) 
© Ho © Contenido: Juego original 

Q Prerio: 1935 £ © Web: www.ffinlw3rfrie.com 


ET CSI: Pruebas Ocultas 

© Csmptííüa: Teí I tak Games 
© Distribuidor. Ubisoft 
© Comentado en MM; 157 
© Puntuación: B5 
© temo: Aventura 
©Preda 1935 € 

© Contenida: Juego original 



o Agatba Christie 

y Na Quedó Ninguno 

©Comparas: AWE Ganes/ 

The Atfvesttee 

©Débtitikr, Prado 
© Comentado en MM: 133 
© Puntuaran: fü 
© Género: Aventura 
©Precio 1335Í 
© Cofstenklc: Juego original 



EJ LESO Star Wars 

La Trilogía Original 

© Compañía: LueasArts 
© Distribuidor Arfivision 
©Comentado en MM: 142 
© Puntuación: 90 
© Género: Amón/Pbtafnr™ 
©Preda 1935C 
© Contenido: Juego Origina I 



ET íl-2 1946 

© Compañía: Ubisoft 
©O^trítHHdonUbisott 
© No comentado en MM 
©Género: Simulación 
© Precio 1335 € 

© Contenido: Recopilación de 



ta serie: «IL-2», «Forgotten Battksw, «Ace 
Expansión Pack», n Pacific Fightersw, etc. 


cr FIFA Manager 08 


© Compañía: £A Sports 
© Distribuidor EA 
© Comentado en MM: 157 
© Puntuación: 92 
© Genera: Manager deportivo 
©Predo 1935 € 

© Contenido: Juego original 



F? The Settlers 

Construye Tu Imperio 

© Compañía: BbeByte 
© Dislribukk^ Ubisoft 
© Comentado en MM. 154 
© Puntuadám 90 
©Género: Estrategia 
©Predo 1935 € 

© ContsnKkr Juego original 



£EJ FlatOut 2 


© Compañía: Bugfiear/ Emptre 
© Distribuidor fX Interactive 
© Comentado en MM: 09 
© PurctuadÓfc H7 
© Génerac Ydoddad 
©Predo 935 € 

© Contenida: Juego original 



mícoomaku US 










© Compañía; EA G¿més S Distribuidor Etedranic Arta 
© Año do bniimiento: 200? © Comentado en. MM; 14? © Puntuación; 95 


LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL tiene a uno de sus grandes en 
Command & Conquere La serle regresó e! arto pasado puesta 
al día con el espectacular (tTiberium Wars», con su indomable 
espíritu táctico y los míticos ejércitos GDI y NOD. Una facción 
alienígena se une ahora a la lucha por el Tiberio, en tres campa- 
ñas cuyo argumento viene servido por escenas de cine y actores 
de primera, Cienda-ficdón, control de recursos, batallas y algo 
de extra vajpncia se unen logrando una jupbilldad tremenda. 


© Género: Estrategia © Idioma: Castdtenn (textos y voces) 

© Multijugador Sí © Contenido: Reedición en te serie EA Classics 
© Precio; 19.95 € © Web: HW Command^ndconquer coíTT 


BU PENUMBRA 


BIT BAINBOW 5 IX. VEDAS 


© Compañía: Ubisoft Montreat © Distribuidor Ifbrsofl 
© Lanzamiento; 2007 © Comentado en MM: 145 © Puntuación: 95 


©Compañía: Fricítonal Games/Paradox © Distribuidor: friendwan* 

© Año de laníamente: 20 OH © Comentado en MM; 159 © Puntuación: 86 


LA MÁS EMBLEMÁTICA SAGA DE LA ACCIÓN TÁCTICA lúe 
apadrinada por el autor Tom Ctency. pero lia sido éste quien, 
finalmente, se ha convertido en deudor de la popularidad de 
I «Rainbow $tx». que en sus últimas entregas han alcanzado su 
L máxima calida! Aquí en Las Vegas coordinas a un comando 

L de agentes especiales -en individual o en cooperativo- con 
Eg*> gran amplitud táctica, sigilo, acción y realismo extremo. 


SI TE GUSTA PASAR MIEDO, apagar la luí y exponerte a sustos de in- 
farto, pero viviendo una fenomenal historia, aquí vas a encontrar todo 
eso y más, «Penumbra» es 1a continuación de una aventura con una 
ambientaeión terrorífica que. desde la perspectiva en primera persona, 
te enfrenta a sucesos inesperados y puzles lógicos apasionantes, siem- 
pre inmerso en una atmósfera de alia tensión, ¿Te atreves o qué? 

KffJIMM 

© Género: Aventura © Idioma; Castellano (textos). Inglés (voces) 

© Multi jugador: No ©Contenido: Juego original © Proejo: 1935 € 

© Web: www.peniEmjjrabtetrAptegue.romArfe 


© Género: Acción © Idioma: Castellano (textos y voces) 

© Multijugador SI © Contenido: Juego original de te serie Codegamc 
© Prodo: 1935 € © Web: raádiawaxgaine.iíS.iitiLcomA^as 







EZT MOTO CP 07 


© Compama: Clima* ATHQ © DíslTilmHíor THQ 
© AAodt lanzamiento: 1007 © Comentado en MM; 157 © Puntuación: 95 


LA UCENCIA DEL CAMPEONATO MOTOGP, no podría estar mejor 
representada que en «MotoGP 07», con una fidelidad absoluta 
a Us motos, pilotos, equipos, circuitos... Además, sobre tas dos 
ruedas la sensación de velocidad es abrumadora y los gráficos 
deslumbran por su realismo. Dificultad ajustable para todos, con 
una IA casi humana, un original modo >itreme" con motos tru- 
cadas y un mult ¡jugador online impagable. ¡Esto sí es velocidad! 


© Compañía: ShangaLLa/lmagemovers © Distribuidor Ubisoft 
© Aró de lanzamiento: 2007 © Comentada en MM 156 © Puntuación: 93 


INSPIRADO EN LA PELÍCULA DE ANIMACIÓN de igual titulo que llegó 
al cine este pasado invierno, uBeowulb* ofrece una aventura repleta de 
acción y combates contra huestes de seres mitológicos y auténticos 
titanes como enemigos de final de fase. Juegas también acción en 
grupo, con diversos modos de combate para pelear con diferentes 
estilos y curiosos minijuegos musicales que aró den pinceladas de 
originalidad. Muy entretenido pero, ante todo, es muy espectacular. 


© Género: Acción © Idioma: Castellano { tertos y voces} 

© Mutófupdgn No © Contenido: Juego original © Precio: I9S5 f 
© Web: wwmptoybewuftcom 


rr Dark Messiah 
of Might S Magic 

©CkjAAane/Kuju/Uh» 

O Distribuido!: Ufesoti 
© Comentado en MM: 142 
©Puntuación: 99 
©Género: Acción/Rol 
©Precio 1935€ 

© Contenido: Juego original 



sr Dríver Parallel Unes 


© Contadla: Ubisoft 
© Distribuidor: U bisoft 
© Come n Lado en MM: 152 
© Puntuación: 78 
©Género: Velocidad 
© Precio 1935 € 

© Contenido: Juego origina! 



^ Another World 

© Compañía: Magic Produdions 
© Distrdxádor Proein 
© Comentado en MM: 146 
© Punbadón: 85 
© Género: Aventura 
©Predo 935 € 

J0\ f*. ,-j |LJ - i,, h- - r -g- 1 i ._ 
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Especial 15 : Anívefsarío en 
afta resolución 



La Fuga 

de Monkey Island 

0 Compañía: LueasArtsUgends 
© Distribuidor Activfsion 
© Comentado en MM: 70 
© Puntuación: 89 
©Género: Aventura 
© Precio 935 € 

©Contenido: Juego original 



E¿ Quaíce 4 


© Compañía: Id Software 
/Raven Software 
© Distribuidor AcÜ visión 
©Comentado en MM 130 
© Punbiadórc 94 
©Género: Acción 
©Prado 1935 € 

© Contenido: Juego original 



ET Black S White 2 

©Compañía: lionhead/ 

Electronic Arts 
©Distribuidor: EA 
©Comentado en MM: 129 
© Puntuación: 95 
© Género: Estrategia 
© Precio 935 € 

© Contenido; Reedición 


Ej £/ Padrino 

© Compañía: EA Sames 
© Distribuidor : 

EA Valué Gantes 
©Comentado en MM:B4 
© Puntuación: 92 
© Género: Acc ión/Aventura 
©Precio 935í 
© Contenido: luego original 

ucftouAftU ir? 















m WORLD OF 
WARCRAFT 


O Compañía: Biiíiüíd © Distribuidor Vrvendí O Ano fe 
lanzamiento: 2005 © CniDefrtafe gi MM: 122 © Puntuación: 34 

Si TODAVÍA NOTE HAS SUMADO A LOS MÁS DE 10 MILLONES 

de jugadores deJ mundo de «World oí Wbicnft» $ók> puede 
ser porque orees que te faltará tiempo para disfrutarlo o que 
es un roik) complicada En lo primero igual aciertas de pleno» 
pero en lo segundo na porque es sencillo a más no poder. Oreas tu 
personaje y, a partir de ahí, a vivir mit y una aventuras sumando más 
poder» habiGdades y haciendo casi lo que se te ocurra. 


O Género: Rol Online © Idioma; Castellano (textos) © Mu II ¿jugad or SI, 
cuota mensual de 12.93 € © Contenido: Juego original. (Disponible Exp. 
«Burning Crusaden) 0 Preda: 14,99 € © Web; MnmwDW-etfiopecónyfes 




m NEED FOR SPEED 
m CARBONO 


0 Compaña Electronic Arts © Distribuidor; EA España 
© Aíio: 2006 © Comentado en MM; 144 © Puntuación: 92 


ElPfffr 


© Compañía: HumanH&ad/Bü ftealms © Distribuidor: Take 2 
© Año de lanzamiento; 2006 © Comentado en MM: 136 © Puntuación: 94 

LD QUE PARECÍA UN JUEGO DE ACCIÓN A DISPARO LIMPIO se acató 
eonvirtiendo en uno de los títulos más sorprendentes del género por- 
que, además de una trama sólida, añadía la original idea de tramos que 
cambian la gravedad para caminar por paredes y techos. Pero además» 
tu personaje puede abandonar su cuerpo físico para viajar libremente 
con su espíritu y así recoger o activar objetos y resolver puzzles. Y 
encima, contra enemigos temibles en un entorno sensacional. 


© Género; Acción 0 [diurna: Castellano (textos) Ingles (voces) 

© Mutlijugador: Sí O Contenido: Juego original © Predo: Í3J39 ( 
© Web: wwwprey-eijuegii coro 


LA FAMOSA SERIE DE JUEGOS DE VELOCIDAD regresó 
al ambiente nocturno, sin apartarse del genial estilo de 
«Most Wantedw, a modo de aventura. Puedes formar tu 
propia banda con socios que te echan una mano en las 
carreras y cuando la poli te pisa ios talones. 


WQMHÍA 


© Género: Velocidad 0 Idioma: Castdlüío (textos f voces) © Mutójiigadorc Si 
©ContenjdoiReedkáónetbserieEAClassács OPrecK 1995 € ©Web; MnifWiíeedfor^íeedes 


EÜT BOTHIC UNIVERSE 


0 Compañía: Piraña Bytes/JoWood © Distribuidor. Aterí 
O Año: 2008 (pack) © Comentado en MM; 142 © Puntuación; 90 

iLA LEGENDARIA SERIE «GOTHIC» AL COMPLETO! Esto 
ya es un argumento de peso para que te pases horas, 
días, meses y años en las tierras de Myrtana con una 
libertad de acción total. Explora, combate o habla con 
personajes inolvidables. La personalización de tu héroe 
es casi infinita. Esto es Rol en cantidad y en estado puro. 


INFOMANÍA 


© Género; Ral © idioma: Castellano © M uitijug 2 d or: No © Contenido: Juegos «Gothktt, «Gatlik 2 é can extras y 
«tfcrthic 3» © Precio: 1995 € © Web: imfwgotfcclcúnj 
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r? Heart of /ron 2 
“ ^rmageddofi 

C Compañía: Paradox 
O Distribuidor: Friendinare ^ 
D Corneí!l3íkf ai MM: 141 
O Puntüadón; B 5 
©Género: Estrategia 
©Precio 1335 € 

©Contenido: Expansión 
"Doomsday"' y dos 
escenarios extra 


□* SUFREME COMMANDER 
“ EDICIÓN ESPECIAL 

© Compañía: Gas Romered GárriK/THQ © Dhiribadpr. THQ © Año de 
feczHTáítí 2007 © Comentado en UU. 145 O Pwfosadóic 96 

LA ESTRATEGIA ALCANZÓ UNA ESCALA DESCOMUNAL con 
tfSypreme Commander», un «momo de ciencia-ficción en in- 
mensos mapas y con ejércitos de miles de electivos bajo et man- 
do de tu comandante supremo, un colosal robot Eliges una de 
las tres facciones y realizas tus despliegues tácticos mediante un 
genial interfaz que te permite combatir en increíbles batallas. 


© Género: Etírategia © Idioma: Castellana (textos y roces) 

© Midnjupdor: Sf © Contenido: Juego en edídán especial (atoas, mapas* y 
parches ofidatesj © Predo: 1335 í © Web: www-supfwi ¿ hcott uTuííxier. ctx;i 


mDUNEEONSS 
DRABONS ONLINE 


O Compañía: Turboe © Dtstri&Ddor: AUri © Afio de tmmnknto: 200$ 

© Comentado ai lüt 136 © PtróadócrfiZ 

■OífNGEONS A DftAGONS” DIO ORIGEN AL ROL de mesa, pero ha 
sido una de los úttános tftuJos en ser llevado a un mundo persistente 
online. Aquí mantiene rigurosamente tas regias que lo hicieron gran- 
de, de un modo realista en que tu personaje evoluciona superando 
misiones. eliminando a las criaturas y jefes de las mazmorras. En 
definitiva, el Rol más auténtico en un mundo fielmente recreado. 


MFQMANIA 


O Género: Rol Orine © Idistria: (qgtés © Midt^aóar Juego 
aditivamente onEirte. cuota mensual © Contenido; Juego original 
© Predo: 1935 € © Web: wtvw.ddo-eurQpe.rom 


Cofín McRbb Rally 04 

© Compaña Codemasters 
© Distribuidor- FX Interactive 
© Comentado en .MU: 110 
© Ptenpadón: 87 
O Genere: Velocidad 
©Predo á95€ 

© Contenido: Reedidón 

en DVD del pego original - 


Heroes of MSMV 
Tríbes of The Easl 

© Contrae Ifival Interactive 
QmamñáonWuñ 
© Comemado ai MM 137 
© Puntuación: 90 
© Genero: Estrategia/ Rol 
©Precio 1935 € 

© Contenido: Juego original 


63 GTA San Andreas 


©Compañía: Rtackstar 
©DBtribuidorTakeZ 
© Comentado en MM: 126 
© Puntuación 95 
© Género: Acción/Aventura 
©Precio 1335 € 

© Contenido: Juego original 


fc j 


m TOMB BAIBEB 
LEGENB 

© Compañía; Crystal Dircamícs/EIDOS © Dtslrftmibor: Prodr 
© Ana de lanzamiento: 2006 © Comentada en MR 136 © Ptrntuodón: 94 

CON «LEGENDji REGRESÓ LA MEJOR LARA tn un reinventado «lunfa 
Raides que, sin embargo, por fin Iras muchas entregas, evocaba el es- 
píritu dd juego origina León un excelente sistema de control, gráficos de 
última generación y animaciones Increíbles. De nuevo se trata de descu- 
brir tesoros perdidos sorteando trampas, resolviendo desafios de lógica 
y habilidad, combatendo insistentes mostruos y correosos jefes finales. 


mOMAMÍA 


© Genere: Acoón/Arenturi © Idioma: Castellano (textos y voces) 

© fcWt^tffldor No © Canteado; Juego onginji (veraona de oofiguadón 
básica y avanada) © Preoc 1336 € © Web ¡r»itfornhraKitT corivlí^Td 


ÍJ¡U Dreamfall 

© Compañía: Micro 
Applicatioo/Funcom 
© DtsírÍHJKJor Friervtfware 
© Comentada en MM: 139 
© Pirrtuadóíi: 90 
©Género: Aventure 
©Precio 1935€ 

© Contenida; Juego original 

Runaway 2 

© Compañé: Péndulo Studias 
© Distribuidor FX interactrve 
© Comentado m MM 151 
©PunfuariotcSJ 
© Género: Aventure 
©Pret*>1935€ 

© Con teredo: Juego original 


IDreamw 

V 


Wk 

MM 


EST Panzers 2 

© Con^ansa: Stormregion 
© Distribuidor: EX hsteactive 
© Comentado en MAL LJ2 m** 

© PfcjiiLoáún: 93 
© Género: Estrategia 
© Precio 935 € 
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SET FIFA 08 


© Compaña: EA Sports © Distribuidor: EA © Año de 
Í3H73irtíenf o; 2007 © Comentado en MM: 154 © Puntuación: 94 \\ 

ESTO ES FÚTBOL* PERO A TU ESTILO, coges el gamepad y i ¡ 
juegas rápido, al primer toque, coi rtrofando la posesión, con 
desplazamientos en largo, con los pases manuales o en plan . 
estrella con los regates de los cracks. La serie «FIFA» ha 
sabido evo lucí fluar basándose en un juego directo, con una* 
física del balón perfecta y una 1A que logra una simulación 
total. Tiene además un multijupdor online con servido- 
ras que van fenomenal para jugar partidos de infarto. ■ 


■J.UIM'M - — 

© Género: Deportivo © Idioma: Castellano (textos y voces) 
© Muliijugad o n Sí © Contenido: Juego origina) 

© Preda: 19,95 € © Web: minV.ftfaÜfÍ,ea.rúrti/££ 


(d TITAN OUEST 

EDICIÓN ESPECIAL 

© Compañía: [ron Lore/THQ © Distribuidor THQ 
© Año de lanzamiento: 2006 © Comentado en Mfct 13á © Puntuación: 95 

HEREDERO DR MITICO «DIABLO», este juegazo de rol tiene esce- 
nanos tan enormes y variados como aquél, pero con una tecnología 
puesta ai día. Tu personaje tiene un desarrollo completamente libre y 
abierto para que lo personalices totalmente. Exploras éf mundo anti- 
guo pasando por Grecia, Egipto, China y Babilonia con un sistema de 
combate glorioso contra centenares de criaturas mitológicas. 


¡HFQMAHÍA 


© Género: Rol 0 Mioma: Castellano (textos) Inglés (voces) 

© MüftÉjugadúr: Sí © Contenido: Edición en cajo metálica con el juego 


FIAR. BOLO 


© Compaña: M&nolith/Sieira © Distribuidor; Vrvendi © Año de 
lanzamiento; 2005 © Comentado en MM: 129 © Puntuación: 99 

¿TE PERDISTE «F.E.A.R,»? Pues fíjate qué ocasión de 
hacerte con el juego original y su primera expansión 
«Extractlon Point», para enfrascarte jugando la acción 
más terrorífica en primera persona» contra enemigos 
listos como el hambre y una ambientación que acaba 
por convertirse en la auténtica protagonista. 


tNFOMAM 


© Genera; Acción © Idioma: Castellano (textos y voces) € Multijupdor: Sí © Contenido: Juego original y expansión 
trscting Point» en una edición especial © Precio: 19.9 5 € © Web: ww.Mr'ha tfcféar. com/s$ 


WARHAMMER 

“ MARKOF CHAOS 

© Compañía: Deep Si Iver/ Bandas Harneo © Distribuidor Virgin 
Play © Año: 2006 © Comentado en MM: 144 © Puntuación: 92 

EL FABULOSO UNIVERSO DEL JUEGO DE TABLERO 
«Warhammer» ha sido ilevado con gran acierto ai PC, 
batallas en tiempo real, dan asílupr a una obra maestra 
del género, brutal, directa, genial... Y muy extensa, por 
cierto, con cuatro facciones y dos campadas. 


JNFOMAMA 


©Género: Estrategia © Idioma; Castellano (textos y voces) © Muftrjugadar: Sí © Contenida: Juego original 
© Prado: 19,95 € © Wab: mvw.rnarífo/chaos.com/[varJiam/iier.pftp 


original, 


©Precio: 


1935 € © Web: írtanquesteame 


. mu 


120 r,nL.ífüM£Ni¿ 






I Timeshift 



m UNREAL ANTHOIOBY 


EJ SAM B MAX 

TEMPORADA PRIMERA 


© Cemfááiz; tpic © D tslr ibu idor Vfrgm Play © Año de lanzamiento: 
1958/2004 O «Unreal Tumament 2004» enMMU2© Piifrtaadón: 54 


© Compañía: IdHút Games © Dctofctiktof: Nobífis ibérica 

©Año ¡te larczcm&ri:; 2008 © Comentado en Mfcfc 161 © Puntuación; 89 


UNO DE LOS GRANDES CUSiCOS DE LA ACCIÓN es, sin duda eí genial 
«Unreal». La saga pronto se diversifico en dos vertientes: una para 
jugar en solitaria, viviendo una historia de citnda-ficcran, y otra, 
tfünreai Toumament», orientada a la acción nuíltijugador. Este paefe 
mduye todo io que la saga ha dado de sí. a excepción solamente, del 
redente «Unreai Toumament ÍÍJ», Cuatro Ututos en total de esos para 
los que no pasa el tiempo. Un privilegio añadirlos a tu eolecrióm 


LOS SEIS PRIMEAOS EPISODIOS DE LA NUEVA 5ERÍE, con Ea que 
han regresado los legendarios «Sam & Max& están reunidos en 
este título. Se trata de aventura gráfica clásica en eso de mover 
el cursor, examinar objetivos y dialogar.,, Pero totalmente única 
por su sentido del humor, el carácter hilarante de sus personajes 
y las situaciones más roe ambol escás. Intrigas y diversión. 


mfOMÁMÍÁ 


tHFÜUARU 


© Genero: Acción © Idioma; Castellano {textos) © Miüljupdoc Sí 
© QmtKiidíKA juegos «Unreal» + eipanstán. «Unreal Ib. aUnreal 
Toumafnent» y *UT 2004». © Precio: 535 € © Web: wmv.unnsJ.cOTi 


© Género: Aventura © idioma: Inglés © Multíjugador: No 
© Contenido: Seis episodios de la primera temporada © Precio: 1935 € 
© Web: ^^.íeííta'á^^cooi^amandmai 


O SPEILFORCE 
UNI VERSE 

© Compañía: Pherwnwc/JoWood © Distribuidor: Atari 
© Año de lanzamiento: 2006 © Comentado en MM: 136 © Puntuactón; 90 


LA SAGA «SPELLfORCEw ha mezdado sabiamente el rol y la estrategia. 
Bien, pues reaparece ahora al completo con sus dos entregas y todas tas 
expansiones. Vamos, para jugar durante meses. Combina la táctica de 
bs batallas y la libertad del rol para decidir citando tu héroe se queda 
zfo ante el peügra, ya sea en campaña o en escenarios independientes. 
Su ambientaoadn es Sabulosa y posee una banda sonora excepcional. 


© Género: Rol/Estratc-gia © Idioma: Castellano {textos y voces} 

© Mufriigador: Sí © Contenido: «SpelFbrce J y Ib con todas sus expansiones, 
6 tfiiáos ai total © Predo: 1935 € © Wdb: wwwjfüMottelcom 



* ¿Crees que 
la acción ya 
no puede ser 
original? Prueba 
esta maravilla y te 
sorprenderás. 



?*A 


< Una cosa es 
ser valiente, tener 
reflejos y puntería 
y otra atreverse 
a apagar te luí 
mientras lo juegas 



< Lina aventura 
con el ingenio 
de los mejores 
tiempos del gtner 
y una realización 
deslumbrante. 




< No deberlas 
faltar a la 
estrategia con la 
ciencia -ficción coa 
las batallas más 
apasionantes. 


< ¿Es una peíi? 
¿Es un luego? 
Bueno, ambas 
cosas y sobre lodo 
acción con una 
fantasía alucinante 

6. Woríd of Wa rcraft 

4 Mucho más 
que un mundo 
persistente online. 
te al rapará con 
una experiencia dr 
roi infinita, 

Unmhlaidgr tegend 

< La mejor 
aventura de la serie 
porsujugabilidati 
y a un precio tan 
irresistible tomo Ja 
misma Lara, 

BJIÍÍOl 




5, Beowulf 




< Un pack 
completísimo para 
hacerte con toda 
la sap de la mis 
genial mezcla de 
rol y estrategia- 



< Al mando de 
un depredador de 
los mares, acecha, 
lanza tus torpedos 
y evádete. Mis 
emoción imposible. 


UJtAQMAftb 1ZJ 










I? EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero _ el lugar 
donde tú mandas y eres el rey . Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste-. 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de /os estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 



\ *A ‘ *V 

' ÍT A* í\ 

O ton el soporte dé prestigios Tana/ di 

Hki Slitherine Strategies está ciando 
los últimos toques a «Great Balites oí I i» 
Middle Ages», un juego de estrategia en 
tiempo real que recrea Ka mítica "Guerra 
de los Cien Años", Hará gala de un es- 
pectacular motor en ID diseñado para 
aprovechar la más reciente tecnología 
gráfica. Su sistema de control permitirá 
dirigir fácilmente grandes ejércitos con 
más de 20 unidades asombrosamente 
detalladas. Si estás Ínter esado. atento, ya 
puedes participar en ta tase beta para ser 
de tos primeros en probado y apartar tu 
granito de arena en el proyecto. 


€ Lo encontrarás en: 

w w m. s/rf fierine. com/View5#JÍem&3 


Vive la Historia 


S ACTUALIDAD i. «GfiEAT BATTLES 
OF THE MIMU AGES» EN FASE BETA 


Galaxias leí anas 


iKlingons a mí ! 






DESC ARGAS 0 MOD PARA 
n$W: ENIPIREÁT WAÍ& 

O A fo/tii tk un fuego ds estrategia 
tklmvwa ''StarTreJi” los trek* 
lites pueden instalar el estupen- 
do nmd tí Trek War£ Féderatten 
at Wm" que convierte d eniomo 
de ítStar Wm: Empire ai War» en 
el de la lamosa serie de la tele, 

Í tOíi la Federación y el Imperio 
KJingon en conflicto. 

O Más ütfofmaádíi: 

wwtwnoddbaimj^xids 


Ofensiva soviética total 


0 ACTUALIDAD □ RE^JRSOS PARA tíWORlDINCOtfTJCT» 


wm so noes un terremoto, son formaciones de combate"» Así de 
k atronadoras llegan las noticias de iWbrfd in Conflicto: el anun- 
mm do del desarrollo cíe La nueva expansión «Soviet Assauíto, 
la aparición de las herramientas oficiales de edioón y por su- 
puesto, la I Segada de los primeros y sorprendentes mods, 

& Ejercito ño jo vuelve a Berím 

Ya sabes que el estilo táctico y directo de tWICi da lugar a tre- 
mendas batallas. Bueno, pues prepárate pa'a más. En octubre lle- 
ga «Soviet Assaulto, una expansión en ía que jugarás del lado del 
Ejército Rojo ía misma campaña del original que ya conocías. ¡La 
guerra mundial se precipita antes de la caída del muro de Bertín! 
Se anuncian dos versiones, una que estará disponible en tiendas 
y otra mediante descarga digital que resuliará más económica. 



a En «Soviet Assault» asumirás el mando del mis poderoso Ejercito 
Rojo que vieron los tiempos, con sus caos Mió, tanques T-8Q, harocs™ 


| * 

Este puede ser tu mundo 

0 DESCARGAS 

0 JUEGO ONLINE uDREAM LOROS THE REAWAKENING» 

Q ía puedes participar m k fase beta de « ftaamtafds 0w ñeawake- 
ningy un juego de estrategia en un mundo onllne con toques de rol. 
Es el segundo capitulo del original «DreamLords», que ya cuento 
con una gran comunidad de jugadores, cautivados por su original 
concepto de creación de un mundo propio, personajes de rol y 
batallas en 3D como en la mejor estratega. Tras descargarte el 
programa cliente -más de 1 GR- recibirás una clave para la beta y 
sólo deberás registrar una cuenta de usuario para acceder. 

O Lo encontrarás en: Hww.dreamlords.com 
i 



A Con d kit oñdaL crear mapas y unidades es 
como coser y cantor, IVerás tpé mods salen! 


Por otra parte, los aficionados más crea- 
tivos están de enhorabuena con el kit que 
acaba de salir y que permite diseñar 
nuevos escenarios y unidades. En 
MassGate han creado una web pa- 
ra fomentar la creación de mods 
con tutoriales, foros, descargas 
de mods y enlaces a proyectos. 

Así, sorprende por ejemplo el 
aspecto de mods como "Skulls 
of Treasure I stand", que cambia 
ios tanques y helicópteros por bu- 
ques y piratas del sigb XVII. 

O MAS iNFG KOTJiUf^gatejtt! 
y HWtv.irorfdMrcuri rtftí. cmiAi 
* Mods witt.fTUisgate.jiei 

Hfcdd-ín-cíJnfijcfAr»d l 5 
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Sigue jugando 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, cdo to ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


La comedía que alegra la awmñim 


E COmUNíDAD 
I JUEGOS DE AFICIONADOS 


1 Setiaíadeimaprecutíadelattif- 9 <• ^ 

f tica saga. en donde conoceremos \ i f 

cón» lego (kjybnishllieepwood 

a bla Rfeke* como se convelió leCfíidk en un pirata fcwlasma, y fe que le 
pasó aí Capitán Martey. Esta arentira amateur está siendo dsamoflada 
por m equipo español y btirwamericario con d parser AG5 3.0. En su vtéb 
puedes descargar un video de presentación y un mmijuega 


O MásMormadón; www.gn^mms.com^r 


□ ír#i «I /emendaría fífiríc de 

#;i ughtkfiflj/k*rfMr se esconde una 
conversión toUI para uAge of Empires 
lito que añade 14 nuevas facciones de 
la edad medieval, abarcando casi LODO 
años desde el dadive del imperio Ro- 
mano y los inidos dd Renacimiento, Se 
encuentra en desarrollo pero apúntate 
en la web oficial pan ir preparándote, 

6) íi> encontrarás en: 

fcn ígft í sa n dbarba rtan s. wc.b & 

Cambio de tercio 

O DESCARGAS O MOD PARA 
«EL UNIVERSO EN GUERRA* 


El í^ur ii í t te quedado miTtis Jai (res 

Uttu ni > itrí «ng/naL este mod añade 
una nueva raía, M Los milita res" , ¥ vaya 
si Nacen honor a su nombre» pues se 
basan en un dem oledor despliegue de 
tecnología y unidades blindadas que Le 
permitirán afrontar el combate de una 
forma mucho más agresiva. También 
dispone de nuevos mapas y retoca el 
resto de Las tacdones. 

C* Descarga- wwwLrnoddb. tom/modU 

I 0 TLZAiTtwSt- ¿í -* ¿r 


Es otra historia... 


□ DESCARGAS O MOD PARA 
uAGEOF EMPIPES DI» 


Lo nuevo de TelITale 

O NOVEDADES □ MÁS AVENTURAS HUMORÍSTICAS 


n los noventa las aventuras animadas hjmortshcas calaron 
hondo entre los jugadores. Ante la llegada de gráficos más rea- 
ki [estas muchos estudios abandonaron el teño caricaturesco y la 
comedia, pero los últimos lanzamientos nos confirman una vuelta a 
este estilo. Curiosamente, muchos creadores coinciden en señalar 
que fue «Runaway» !a aventura con la que se despertó el interés por el 
diseño caricaturesco. Y ha sido la vuelta de a$am 
& Max» la que nos ha devuelto el tono cómico 
en la aventura. La tendencia se afianza con 
nuevas entregas de grandes clásicos, como 
con El ligón (y gafe) más tenaz de los videojue- 
gos. Larry laffer en su «Leisure Surt Larry Box 
Office Busto. & qué decir del retomo de Simón 
The Sores re r- en «Chaos Happens», que ya era 
famoso antes que Harry Fotíer ? 


También hay títulos originales que se 
moverán como pez en el agua entre 
risas y situaciones cómicas. Raneta 
nos traerá fSo Blonde». en donde 
una niña pija, al más puro estilo 
París Hilton. viaja en el tiempo 
y se pierde en una isla llena 
de piratas, iSin m mísero se- 
cador de pelo que echarse a 
los rizos! Por su parte. FX está 
teniendo una muy buena acó* 
gitía de «Jad* fteane». las 
divertidas peripecias de 
un aventurero inglés. i r I J 

— * i iA 


D Tras é gmn exñü út «5¿m £ Mai —del que ya se ha confirmado 
una tercera temporada- TelITale ha anunciado una nueva saga de 
aventuras por capítulos: «Sfrong Bad's Cooi Dame for Attracti- 
ve Peo pie», basada en una de las seríes Rash más populares de 
Internet Protagonizada por un boxeador hispano tan chuto como 
cínico, la serie rebosa humor negro y situaciones estrafalarias, la 
primera temporada se dividirá en cinco capítulos. En La web oficial 
puedes ver un video del juego, y para que vayas conociendo a los 
personajes, disfrutar de la serie animada en Flash. 


O Mis Informa: ión: www. feí/talegame s. comÁí roncad y 
wHH'Jiomesfjrrunner.com 


Aventuras amateurs 


ACTUALIDAD 3 EL HUMOR DE HUEVO EN LAS AVENTURAS 


a , -4} j 

Aventuras en el navegado/ 

E AVENTURAS ONLINE O JUEGOS GRATUITOS 


□ Ifi i^úmrtjj i^d a ntencitirismz - tinM jmh stüis^nfítüik que puedes 
jugar desde et navegador Internet «Samorost 2a. Es el buque insignia 
de toda una gene radón de juegos con una estupenda calidad gráfica 
y reíos de ingenio. SI te gustó «Samorost 2a. no te pierdas la primera 
parte. Otros juegos similares de gran interés son «The Quest for the 
Resto» realizado por la misma compañía, o «Kaptand 2w, en el que tie- 
nes que rescatar a una princesa retenida en un castillo inexpugnable. 

0 Le encHUratás wwwiñeqiiesí/orther^com 

amaniti-desigruiet&aniQmst-l y fDon.coLuL^rcade/íiapíapd2 


www.sobíonde-game.de 
www.frmfera ctive.com 


HO LOMIHGI 




Ayuda a estos tres simpáticos exploradores a escapar de los 
peligros que les acechan en «The Quesf oí the Resto . 


Aventura 


MJCROMftNlA 123 






Sigue fugando 





'JlÍj' i/ ¡Jj I 
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3 DESCARGAS 

MOO DE «BATTLEFTELD 2* 

- + Vr* * — V ^ 



®l$¡&ziL^£z¿2m iiOMialil 2»? 
Pues prepárate porque en Marte también te 
neceatm Con , ^)ffti»i±FalÍdMari tí p&‘ 

üs partiepar en «pecbcufarts combates 
sobre La superficie deí planeta roja Es una 
versión betk asi que d roed no cuenta con 
muchos mapas o vehículos aún, pero es de 
esperar que vayan apareciendo más. 


€> Loéneontrarás offwrtoodOTi/ 

fanm/vmtvpk4!hp?t=U2 


r rQ TÍElSl • ' f D « tfi 7 Í3 1*7? ¡fj inBc 


j DESCARGAS 

B «UNREALTÜURNAMENT3» 



•S ¿qo/í^mfofí^ffro&.Rtp/so; tfcí es^ptimfo 
^¡íiSlÉfíwn^nflM están de enhorabuena, 
porque acaba desafir impad< con fres nue- 
vos mapas* dos de ellos recreaciones de vie- 
jos mapas que ya existían para et «Unreafo 
original Q primero, Morirías, fue el primer 
deathmatch de la saga, y d segundo, Facíng 
Worids* te permitirá combatir en el mapa 
más jugado de La historia del videoj uega 


© Qsszsr * ww übMii e g tmaxomf 
ñfaphp?id=mQ5 


u 


Más munición 


S mt 


Médico y bélico, sí 

C DESCARGAS «TEAM FOKTRESS 2 m 


O A ítjy ás & fj red Síe¿ti Vjívé/íj Imzzdz 
LEs akuzájdúit para «Team Fcrtress 2» 
que, entre otras cosas* proporciona al 
personaje médico del juego tres nuevas 
armas sólo para él, aunque para poder 
conseguirías tendrá que desbloquearlas 
primero ton cierta cantidad de logros. 
Además, d parche incluye un nuevo mapa 
en d que uno de tos bandos debe evitar 
que d otro asalte la base enemiga. 

O Lo encentráis m 

»W4Íeafnpo<rerwíá3íii 



E n esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando- 




Tácticas en entredicho 


B ACTUALIDAD D oCALLOF DUTY 4» 


Q ue el mulüji^dor de iCall of Duty 4» es soberbio nadie Lo 
discute. Péro ü&namefite se Da conv^rtktoentemadeco^ 
traversa debido a lo que se conoce como *spawn kiliin g*. 
eliminar a los oponentes justo cuando se están regenerando tías 
haber sido abatidos. No se trata de una táctica nueva, pero en iCatl 
oí Duty 4 1 se ha convertido en un verdadero problema por to que 
afecta a la jugabilidad La cosa ha Negado haste el punto de que, al 
poco de comenzar una partida, algunos jugacores resultan abatidos 
una y otra vez, siendo muy difícil salir de la zona de regeneración 
y stn oportunidad alguna de defenderse, mientras sus enemigos 
hacen punios fácilmente apostados cerca de esas zonas. ¿A ti qué 
te parece? ¿Crees que es un fallo del juego, una forma astuta pero 
legítima de ganar un combate o simplemente una forma admitida 
de hacer trampas? 
ía njmuniífad af rescate 

Ya que hasta el momento Aehvision no está por la labor de tomar 
cartas en el asunto, algunos jugadores han decidido solucionar ellos 
mismos lo que consideran un problema, Asi ha nacido Trontlínes", 
un mod que, además de incluir nuevos modos de juego, incorpora 


A Muchos jugadores estai recurriendo a la táctica def "spawn külling" para 
vencer con facilidad en el modo muttijuEadof. ¿Malas artes o astucia? 


a Con d mod “Homimes . es pósate proteger 
a tes jugadores (pie acaban de regenerase. 


un sistema de protección para las zonas 
de regeneración. Básicamente, é sistema 
hace inmune al jugador regenerado duran- 
te los primeros diez segundos, k> que le da 
t'empo para alejarse y ponerse a cubierto. 0 
sistema no es perfecto, ya que solamente 
protege contra las granadas, lanzacohe- 
tes, ataques aéreos y ondas expansivas 
de las explosiones cercanas, pero no 
contra las balas, así que cualquie- 
ra con una buena ametralladora 
aún podría hacer mucho daño. 

Ya sólo hace taita que los 
jugadores se concien- 
cien de la situación y 
traten de no recurrir 
a estas acciones. Yes 
que la victoria sabe mejor 
si consigues abatir a tu 
enemigo tras haberte 
dado una oportuni- 
dad ¿no crees? 

© MÁS INFORMACIÓN EN: 

WWW JTJOd5Jup5.0fg 


mam si 


ma vm 


DESCARGAS □ MOO «HALMJFE2* 


O *&$#§? y un uhíixti irtsd ín* 
dhiánlpun . i de to más 

curioso. Tu personáis es un técnico 
dst metro enfermo crónico cuya 
hermana* una experta bioquímica, 
tratará por lodos tes medios de 
curar. Pero en el proceso, ambos 
se verán Invofejcradcs en una situa- 
ción de te más problemática. Pío te 
dedmos más. El mod cuenta con 
25 mapas* 13 armas nuevas* 61 p»- 


sonejes orinales y Hasta una gran 
cantidad de canciones nuevas. De 
hecho, la campaña es tan comple- 
ta q je sus autores aseguran que 
son necesarias unas once horas de 
^jego pao fxnaüiarta. Pero te me- 
jor de todo es que se han indirído 
subtfhdos en varios k6omas,yur» 
de ellas es et castellana para que 
así ro te piadas ni un ápice de su 
apasionante argumenta 


0 Lo encontrarás cm wwvt.getaFrfe-motLtom 


A □ mod “Del a Ufe" cuarta con subtihios en castellano y r 
mal porque h historia tiene miga, ¡\fey3 oiebrár! 


124 meHQMAaU 
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Á Ib guerra, can dase 

...» g 

ACTUALIDAD «BF HEROES» 



O SigLfj i, . ? ifj zí'Js d&UéW(fa alístate en 

la que será, la contienda más divertida en 
Ea Red, «Batilefield Héroes», Bien, pues no 
le pierdas el ultimo vídeo de la web oficial 
que muestra las inmensas posibilidades de 
personalización para darle a tu personaje 
el aspecto más divertido o con más dase. 


Ü Lo mzürñraréíén: 

wvi*:hittÍ£fi£Íd-h£me$.com 



iiJ. 


Jefe Maestro! 


QCOMUNIOABeííCRYSIS» 



¿Pensarías que tropas de El Pacto nos 
Icio invadido o que están rodando la peti de 
uHalo» en tu barrio? Lo que ocurre es que 
hay afielo nadas con talento y valor como 
para [«¿producir con iodo detalle á traje del 
popular Jefe Maestro y ponérselo. Cosas de 
U afición, que cuando se pone... 


O Lo encontrarás en: 

mw.day2Nog,com 




| 8ig Badchi tuneada 

COMUNIDAD ííSÍOSHOCKíi 


se han 

hecho con el Big Oaddy de la versión de 
coleccionista. Pero algunos como David 
Blades han pensado que podían mejorar 

Í fa figura y fíjate. A la izquierda tienes la 
figura original y a la derecha, la retocada 
en forma y pintura. Nosolros, la verdad r 
nos decantamos por La segunda. 

€> Lo entontrarasen; 

liOtaLu. com/380262 


r 






Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que era un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


Descubre las Minas de M 


ACTUALIDAD «EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONLINE» 

I as {tMinas de Moría» será la primera expansión de pago de «El 
Señor de los Anillos Online» y con ella dará comienzo el Volu- 
ta men 13, que constará de seis Libros en forma de actualización. 
Según anuncian Turbíne y Codemasters Online, se espera que po- 
damos encontrarla en las tiendas en otoño de este año y con ella los 
jugadores podrán adentrarse en Moña, antigua capital subterránea 
de los enanos conocida por ellos como Khazari-dum. Allí se enfren- 
tarán a personajes épicos, al Watcher y, además de ver aumentado 
el tope de nivel hasta 60. podrán crear personajes de dos nuevas 
categorías, Guarda-Runas y Guardián, y forjar objetos legendarios. 


Tranquila, el pasada 
I de abril se celebró en países an- 
glosajones et "Aprit's Focl". similar 
a nuestro “Día de ios inocentes" y Ea 
mayoría de compañías nos hnn gastado 
bromas. Así que no habrá elfos en {{Age oí Ca- 
rian». ni un barrio que derrotará ai mal con d 
poder del Rock en rtW oW», juego que, por su- 
puesto, tampoco llega a las consolas anunciado 
coma Uúdeg de Magma: iDesencadenadar *-) 

WDw-muvpe,cofti/esAnGltencore 


Desde la mazmorra 


Isla de la Fuente del Sol 


ACTUALIDAD J CONTENIDO PARA «WORLD OF WARCRAFT» 


O 6 mundo de (Wtijid oí Wdtmiiz adéftstt de s& uno te ios quf oh 

es también de los que más se 
preocupa para que no te aburras m tm minuto. Con su nuevo par- 
che de contenidos 2,4 ya se puede acceder a la «Isla de la Fuente 
del Sof» donde encontrarás una nueva mazmorra para bandas, la 
“Meseta de La Fuente del Sof. y una para grupos de dnco juga- 
dores. el “Bancal del Magjster H . además se incluyen objetos arte- ¡ 
sánales inéditos, se aumenta hasta 25 el número de misiones 
diarias y se añaden mejoras en la interfaz del juego. Ei contenido 
está disponible con el parche 2.4 de manera gratuita. 


Miní jueces en la safa de espera 
Si no puedes esperar para ver todo lo nueva 
el equipo de desarrollo te propone un reto in- 
teresante con varios irtini] usgos que irán publi- 
cando en 

Con ellos, además de conocer los detalles 
de la expansión, podras desbloquear 
avances exclusi vos, recursos y obje^ 
tos especiales de juego que podrás 
utilizar una vez que te adentres 
en las "Minas de Moría*. Sí con- 
sigues las 5 estrellas, cosa que 
no será fácil, obtendrás una ju- 
gosa recompensa. En el prime- 
ro que se ha desbloqueado. 

‘King under tríe Motmíairf, 
tetras que demostrar tus 
habilidades sobre un table- 
ro a lo Risk. Además, si quieres 
darte una vuelta por la Tierra 
Media, puedes descargarte 
una versión de prueba con 
siete días gratis, iNo puedes 
perdértelo! 


wwwJotnx com/í riaf 


wwW'WQW-eutope.cQm/es/inio/ 
unáerdev/implemented/2p4. xmlUsun wellpíateau 


„CCP Saines ha cnnfinmd ojl rabo te ,, 
¡nenie del diente de «Eve Qn/ins». En cua q 

-» ta *fí?fSS2¡l i., 


■ i« *¿ - - "» «"“• 

en ningún momento. 

© Lo encentrarás ei wwwMni iwbift rnm ¿ , 


MlCRÜUAHU 









Descubre IRacing 


□ Para estar diá de los úMnm mv&kdm en 
jntak campeonatos y nuevos proyectos ya 
puedes echarte un vistazo "AutoSbnSporT, 
Este portal nos descubre, en su último tema 
protagonista el desarrollo de « IRacing.com n t 
un pr ometedor simu lador de velocidad onKne 
que no debes perder de vista. 


Velocidad 



© Más informarán: wwwaufo£bn£púff_fttí 


Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Volando sobre ruedas 


A rebufo 



Músete Cars 


B Stspzs&rta itterída^mas azi ís tUy 

"nasdersí ainerlcanos notantes en descargar - 
te d{uego gratuito «Drtvfog Speed 2», que te 
sorprenderá por sus gráficos y una sensación 
de velocidad espeluznante. Pilotaras clases 
diferentes de coches en dos circuitos que combé- 
nan largas rectas con curvas para cruzar é coche, 
bloqueando el freno de mano. 

© Más información: 

iiw.wfteel^5fodks,CGm 


O DESCARGAS O JUEGO «TRACKMANIA NAT10NS FOREVER* 

P ara alebrar la apanoón de la saga de juegos de velocidad y 
acrobacias íTrackmaniai en el libroGuinness de los Records 
2008, como el juego de coches más popular en Internet con 
más de tres millones de usuarios registrados, Nadeo tía publicado 
la nueva versión «Trackmanía Haiions Forevera de forma gratuita 
para nuevos usua nos o como ©tpansm 
Todos somos ítTradramamajj 
St todavía m tas desaceito «Tradonarta* prepárate a vivir una 
nueva experiencia, con circuitos repletos de obstáculos y toóoga- 

■* El ruevo fcJradLmaniaa 
es tm homenaje a su gran 
■^ | comunidad de piadores. 




nes para rea! zar increpes acrobacias que te penaran los .pelos de 
punta. Y todo ello a través perspectivas de persecución y una sub- 
jetiva, sin olvidar las cámaras de circuito y repeticiones que podrás 
guardar y editar. Hay dos modos de juego, carreras y acrobacias. 
Puedes practicar en el modo individual solo o contra la iA. pero 
ío suyo es lanzarte ai fantástico multijugador online, la esencia 
de iTrackmania* en servidores con decenas de comunidades 
españolas que han creado competiciones desafiantes. Ya hay 
200 tipos de vehículos y más de 150 000 circuitos creados con 
las herramientas de edición. ¡Abróchate el cinturón! 

© MÁS INFORMACIÓN: www.íiackmani&wm 



Sigue Jugando 


■N 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


Tomfa of Horrors Revisited 


O DESCARGAS O PACK DE AVENTURAS 
PARA «NEVERWINTER NIGHTS 2a ^ 

E s el regreso definitivo a la tumba de los horro- 
res. Para los amantes del “Dungeons and Dra- 
góos - de tablero, pocas aventuras hay tan evo- 
cadoras y emocionantes como *1bmb of Horrors' 
famosa tanto por ios tesoros que albergaban sus 
mazmorras como por su dificultad. Ha habido va- 
nes intentos no muy afortunados para adaptada a 
PC, pero ahora parece que será posible. 

Sólo para roieros decididos 
Diseñado para grupos de 4 a 6 personajes, con 
un niveles entre 9 y IL este módulo 
te enfrenta a poderosos monstruos 
y a trampas retorcidas y dañinas. 

Sus creadores también recomiendan 


que los que jueguen organicen un gru- 
po dáskro -ladrón, guerrero, eférigo y 
mago- o bien que si se eligen perso- 
najes de otra clase, al menos en el gru- 


po alguien posea habilidades como abrir cerraduras, 
buscar trampas y ouertas ocultas, lanzar hechizos y ca- 
paz de luchar cuerpo a cuerpo, la transición entre zonas 
no está establecida por el grupo, por lo que es fácil que si 
estos se desplazan cada uno a su aire acaben perdidos o 
separados, o peor si no llevan pergaminos de resurrección. 

En fin, el módufoes todo un homenaje al mejor rol clásico. 
^ ¡Convence a tus amigos roieros y juégalo! 

© MÁS INFORMACIÓN ES íwvwwijrtffniijMsZrpff múds. 
com/mGéÚQwalüatfc/fut\c-5fártdQwn/2 


Más y más Ohlivion 


□ DESCARGAS □ RECOPILACIÓN DE MODS 


13 OWiViín es un * .js*'?' MHH 

como extensa pero ¿r* í ^ T 

se puede aumen- *w * 

lar aun más m 'p- ( ^ y 

ptailidad median- ¿ /¡t 

te la inclusión de I / m 

mods, oficiales o realizados por jugadores, que 
mejoren La experiencia de juego. Una buena di- 
rección para d usuario español es la página web 
dei dan Otar. En ella podemos encontrar mods 
de todos los tipos, algunos inciuso en castellana 


O Lo encontrarás: aUícesciandíant/ief/ 


I y no te pierdas... 
r La segunda oleada 


Wmfctad de mearas. Entre días, nuevas armas, ^ 
ajustes (as císsés de personajes. en el control 
r - dei personaje y en ia LA tk ios monstruos. Los gra- » 


lo de los p er so nares tasto en DtntíX 9xcomo en 
DirectX ¿0 y ai é deÉatie de los «cénanos. 

www.heltgptelQntíQn,CQm 




12S uocrowa*. - 









Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarino o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. 5ube a la carlinga y ajústate el dnfurón con nosotros. 


Casi, casi, un 


ACTUALIDAD 3 «TOM CÍÁHCTS HJUWJüi 


- p al vez lo mqof de la simulación esque pueden pasar años 
I y los títulos que son realmente grandes siguen siendo 
J emocionantes. Y es que esta comunidad es una de Jas 
más especializadas y activas creando contenido adicional. 
Aunque con la escasez de lanzamierlos, iqué remedio! Por 
©o se agradece la aparición de juegos de combate aéreo que. 
si bien no son estrictamente simuladores, te permiten matar 
el gusanillo probando algo nuevo. Éste es el caso def recién 
anunciado «H AWXj que saldrá a lo largo de 2008. 
Simulación menor, rea/ísmo fofa/ 

«HAWXi es un juego de combate aéreo que podríamos situar 
en la línea de iSlazing Angelsa “acción y combate aéreo- pero 
ambientado en un futuro próximo. De hecho, se integra dentro 
del universo de los juegos de Tom Clancy. ¿Acaso te pedirán 
apoyo aéreo tos chicos de fGhost Recomí? El asunto es que 
te situará en 2012. en el ocaso de un orden mundial basado 
en estados y naciones, en el que cada vez más gobiernos con- 
fiarían su defensa a compañías militares privadas Una visión. 


en fin. no exenta de cierta verosímil ítud, pero que sirve so- 
bre todo p sara enmarcar y dar lugar a intensos combates. 
Tecnología de vanguardia, cazas de última generación y cn¿ 
jugsbilidad total... Sin embargo iHAWX» sera también rea- 
lista a su manera, aligerando rodas las complicaciones del 
pilotaje pero presentando situaciones tácticas muy reales. 



• - > 1 /, S I n F0 R M AC I Ú www.hawxgam&£Qm 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu a/conce 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que - i hala , calienta que sales ! 



¿Hace un partidíto? 


□ ONUKE D JUGAR POR IP DIRECTA 
A «PRO EVO LLITIOH SOCCER 2008» 


A unque tras el primer parche 
oficial ha mejorado el multiju- V 
gador online de «Pro Evolution 
Soccer 2G08i, la opción de jugar por IP di- 
recta es la mas adecuada por asegurar la mejor 
caítdad de conexión, pero inexpí ¡Dablemente no 
esta disponible en esta edición. Por suerte, en la es- 
tupenda página ‘FES Spairf han dedicado todo m 
tema de su foro a explicar cómo jugar por í'P directa, 
un buen motivo para participar en una de las me- 
jores comunidades de la saga iPro Evo*. 

Queda entre amigos 

Jugar omine por IP directa con tPro Bófutfon Soccer 
establece la conexión directamente entre dos 
equipes, sin servidores de por medio, optimizando asi 
el ancho de banda. Solo requiere un buen amigo con 
ganas de reto o revancha pues ambos jugadores deben 
coincidir a la hora de realizar la conexión y conocer ei 
funcionamiento del sistema. Es recomendaba mante- 
ner el conforto por mensajería instantánea. Los dos 


pregramas utilizados -*PES Magazme 
2008 Mine* y ‘Hamachr- facilitan 
enormemente la creación de una 
sala privada con contraseña, esta- 
blecer un anfitrión y un huésped, así 
como la acción de copiar y pegar las 
direcciones IR fo sabes, bájate estos 
programas, sigue las instrucciones del 
foro y pásaselas a fu colega para orga- 
neros una liga de tú a tu. 


© 0ESCARSX 


¿sj ¡m áñ i 





Golpes bajo par 

O fíace lutos 
meses m íisíife- 
¿25 '«Qrfino- 

un fenomenal si- 
mulador de golf 
que se estaba en 
una fase beta en- 
tonces, Ahora ei 
juego está completado por fin. Y lo que es mejor, 
mantiene su carácter gratuito y esta enfocado a un 
modo mufiqugador online que vade maravilla por 
la facilidad de coqedón y su calidad También pue- 
des disputar torneos amistosos o, si te lo tomas en 
serio, ir progresando en “handicap" para disputar 
torneos oficiales coa premias en metálico. 



■o -Lo tncür-írarás vfww.skillgroimd.coni 



A por la Eurocopa 


O fe *=£és £25 fe fejOífe üífu 2232# 

te permite jupr m partido entre Inglaterra 
y Alemania. Bien pues coo la utilidad UEFA 
Euro 2008 Demo Eípander" podrás además 
e4egn formato ce imagen. ¿ dificultad o la 
velocidad de juego, repetir el partida etc. tWerr- 
p. anánate y así vas entr^ianif o! 


© Lo encontraos era www-svreetp^di_iv/ 
mdexrtm?aríKfekí=2224 
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Más que en ningún otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en la 
Comunidad y podrás contactar con otros jugaaore s. Éste es tu punto de encuentra. 


Juega del mes 


mmwm 

sl bj'ÍÜfílü S'úl 


dCCWfl 


Si b ckjrfad de Las está -oi rá vez- en peégra no vimos a ser 

Fiosdras taimes fe tfemos b e^afcta. menos am con la dwrtkto que 
nisute «Tam Dances Rambczir Sá Veps 2». Tan <fmrt& que se ha 
Éiígjdo cerna rsuésJru titirito, ünque es recesaría decx que a poczs 
ferro asétkfe corred resto de cantendfetées» 
«Mass EBed» y «Sarn A Max Tstporada 1», stuyieft»ítiiycen|fe 
efe focase ten el ÍAuia Gon vuestros «tos apc^asiets nuestra íawrfc 


Elige tu fuego favorito de entre ios que aparecen en la 
secoén ReyU?yí en este nurnt-ro <fe Micraírunb y envíanos 
tu voto al burén de atkmtam-Zí 


□ QumiáomsÁcmmmQÁH 

m JUEGO «GUiUI WARS> somos más 
de 90 personas que jugamos para 
pasarlo bien y en buena compañía, 
com una comunidad. Contártenos en 

www.seíbb. ccm/bemUcmoscura. 

[ton Pfrd»;jijn Oime 

□ CÍAN UNCE TE LUMI A FUS. Si eres 
amante de nBattlefield 2* seguro que 
nos conoces y si no ¿qué esperas? 
Ahora, además de dos servidores para 


<812* (uno ardusívamente de inlan- 
íería) hemos creado otro de tAimed 
Assault*. Disfruta de uno de los ser- 
vidores más populares y respetuosos 
con las reglas. www.e/an-híiee.conL 

flan too 

O SOMOS UNACDMUMDAB exclusiva- 
mente dedicada a tSJAUCERj con 
200 registrados. Compartimos ideas 
y desarrollamos mmls propios. Esta- 
mos en www.siaMer 5 p 3 in.com. 


A continuación publicamos /os ganadores del concurso 
publicado en Micromania Í5SL 

CONCURSO «EL UNIVERSO EN GUERRA: ASALTO A LA TIERRA» 
JUEGO «EL UNIVERSO EN GUERRA: ASALTO A LA TIERRA* PARA PC 


Pedro Ramón Guerrero „ 
Enífio Sato Mañas 
Antonio Marín Grima 
GurlreRrus Borras 


— .Badajcí 
..Barcelona 
-Barcelona 
-Barcelona 


Alandro 1 Marín Rodríguez Cáái 

Juan Aterís Romero Castefión 

Taq Altabas Lérida 


Atelo Garda Sánchez _ 
Ratad Bofimab Cárrfra ™ 
Vfcfcr Manud Vivero Lara .. 


„ Madrid 
.Madrid 
.Madrid 


Luis A, de Loma Onialba , — Madrid 

Miguel Mercader Moflo Murcia 

Enrique Salgado Parafita Navarra 

Oscar Rivera Roja Pírrense 

Roberto tosé Fdez Vía — Pontevedra 

Antonio Campos Baena Soria 

Vicente Centra Valentín __ Ifafenda 

Iván de Ara Fernández Vizcaya 

José Lus Serena Bamuso Vizcaya 

Luís LaCambra LaPiedra — Zaragoza 


2 líiiespMlgrieo 

él vivo en plena era 
Hyboria. en el 
fascinante mundo 
del juego «Age 
of Copan». 

¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Manda tu 

foto, to nombre y to frase a 
lacomuiudád-'V micmmanra.es 


Desde Japón 
hasta España 

D os eran los países pro- 
tagonistas en nuestro 
numen 42. y es que 
cada uno de ellos traía una 
maravilla bajo el brazo: en 
primer fus^r, la representación 
japonesa nos acercaba todo 
un clásico de rol nipón. el inol- 
vidable tFinal Fantasy Vil», que 
abandonaba la consola Plays- 
tation para invitarnos a vivir la 
misma aventura en nuestros 
ordenadores. Su argumento, 
personajes, música y diseño 
artístico per ma necen aún en el 
recuerdo de muchos lectores y jugadores veteranos. 

Pero había un segundo país protagonista, y además todo un 
orgullo para nosotros. Pyro Studios presentaba «Commandos». el 
irado de una saga que devolvería al software español al panorama 
internacional donde llegaría a cosechar tonto el reconocimiento 
de ta crítica coro las cifras mi liona ñas de ventas que merecía. 

Las 150 páginas de este número se completaban con análisis 
tan interesantes como el de «Heart oí Darkness» o un especial so- 
bre uno de los géneros que dominan en et PC. el de ía estrategia. 


Len 


uas 


% 


e trapi 


O LA FORMULA J TIENE tNJBé- 
OQNES DE EXPANSION muy am- 
biciosas, con circuitos planea- 
dos más allá de las adiciones 
recientes de Oriente Medio y 
China. Es también muy ambi- 
ciosa en su expansión tecnoló- 
gica. Las comunidades digita- 
les que se crean a trató de los 
videojuegos serán claves para 
aumentar la audiencia de la R 
yoanedadaanraetgjobal. 


O ÍA RAZON DE QUE Umiff- 

MQS un estilo tipo cómic es 
para hacer d juego más diver- 
tido y accesible, ¡y porque nos 
encantaron los personajes de 
«Team Fortress 2i! 

□ UNA DE LAS RAJONES POR 
LAS QUE E JUEGO nos salió tan 
redondo es porque nos sen- 
tamos a ver a otras personas 
jugado. Es increíble la de in- 
formación que se obtiene con 
sólo ver a alguien fugar un jue- 
go que no había jugado antes. 

lis Swfli guváa jrt M 

□ SIEMPRE QUISIMOS QUE LOS 
COREANOS sólo hablaran co- 
reano, pero muchos andaban 
tan perdidos que tuvimos que 
hacerlos angloparlantes. 

StotHtékr, 
■de &üymt> 


O HEMOS EXTENDIDO £1 CICLO 
DE DESARROLLO de ffWarham- 
mer Online» hasta el segundo 
trimestre de 2008. La razón es 
sencilla: no [o lanzaremos has- 
ta que sea el juego que nos pro- 
pusimos crear hace dos anos. 

Mtffi ¿osota. VÍMpmtffrraT 
y Manager tafite tk Ei Wytte 

O El PROBLEMA DE UTILIZAR 
INSTANCIAS EN EXCESO es que 

tu juego muftijugador masivo 
puede de repente ser mucho 
menos masivo y perder la inte- 
racción de los jugadores. Nues- 
tra reto es usar instancias sólo 
cuando tenga sentido, creando 
un mundo persistente y vivo 
para los jugadores. 

tan %i Pnñxm 5r de 
Osyiinf Múuntan teStaip** Hfarttaf 

a Sí QUITAS A ESPAÑA DE LA 
EÜJADQK sí estamos conten- 
tos con la popularidad óé jue- 
go. Nuestros suscriptores de 
pago están creaenda 

&sseí ftífauns. 

lKfirwUsOftbeBumngS*a*í 

Q LOS DISEÑADORES JNDFE LLE- 

VXN AGUI desde el principio de 
tes tiempos. Es más. ahora hay 
menos material rndie que en 
tiempos dd Spedrum. Me en- 
cantan los juegos que han sali- 
do de la cabeza de alguien, no 
de una reunión de ejecutivos. 

o^tar át mlhe le* Dm> 


1 28 «icasMAfk.'* 







Ü3ÉSU 

i [oches , ejercicio 
y rockn rail! 

O 0 rock c k tíGurtar Harem llega a DS. Nin- 
teredo Aecdón te lo cuenta, con un reportaje 
que habla del periférico exclusivo "Quitar 
Grip", las nuevas canciones, el control táctil 
y todas las funciones de DS que utiliza, 

O Guia Mario Kart WH en formato tibrito, 
con mapas de los 16 nuevos circuitos crea- 
dos para esta entrega, datos de todos los 
vehículos y pilotos y consejos para llegar el 
primero^ ¡incluso en modo Online! 

O Especial Wii Frt en el que exponen tocio 
to que este nuevo juego de Wii y su divertidí- 
simo periférico pueden aportar para mep- 
rar tu calidad de vkla. 

O Va a ía venta por sólo 2,99 € 




¡El doble de diversión! 


0 Las novedades más esperadas. Descubre cómo serán los jue- 
gos más esperados: «Worldshifto, «LEGO Indiana Jones », «I ron 
Man». No pierdas tampoco detalle de los Test más exigentes; en 
este número: «Mass Effect», «Quitar Mero lito o «Sam & Max» 



E3 Dos juegos corrí píetos de repto y mucho 
más. Computer Hoy Juegos viene carga- 
do de diversión con dos alucinantes 
juegos completos en un DVD: «Be- 
yond Good & Evita y «7 Sins». Y ahí 
no acaba la cosa: más páginas de 
la revista en PDF los 30 mejores 
juegos Shareware, actualizaciones 
ydriversymucho más.,. 

Q A ta venta el 4 de junio por 3,99 € 



/Todo lo que debes saber 
sobre «Metal Bear»! 

O (■: Metal Gecr 5c!T - . La genial saga 
de Solíd Snake liega a su fin en PS3. 

¿Quieres saber si está a la altura? Pues no 
te pierdas su completo análisis. 

0 íiGears c : War 2», Los chicos de 
Hobby Consolas han majado a la sede 
de Ep-C para contarte como va a ser el 
juego más esperado de Xbox 360. 

□ iSuper Smash Bros. Brawlo.Las 
estrellas de Nintendo se van a dar de tortas 
en Wii, pero antes han hecho una parada en la 
sección de preestrenos. 

O Gura uGTA i Vil Hobby Consolas incluye un 
suplemento imprescindible: una guia de 52 pá- 
ginas que exprime a fondo esta aventura. 

0 A la venta et 23 de mayo por sólo 2,99 € 




¡Que comience 
la aventura! 


O La mejor guía completa de «GTA íVn. 
Los chicos de PlayManía te han pre- 
parado un suplemento especial con 
todo lo que necesitas para moverte 
por Liberty City: todas las misiones, 
trabajos, localización de los saltos 
únicos y las ratas voladoras, claves 
para ligar, trucos,,. 

0 ¡Mira qué juegazosl Además, IB 
enseñan las primeras imágenes de* 
títulos como e! nuevo «Prince of Per- 
sia» t «Residen! Evíl 5», «Crisis Core: 
Final Fantasy Vito... 

0 En portada, «LEGO Indiana Jones» 
te invita a protagonizar las tres pelícu- 
las del famoso aventurero. ÍY puedes 
jugar en compañía! 

S Ya la venía por sólo 2,99 € 




Precio mínimo garantizado fiAMF 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia m * 1 w h 


Tu especialista en videojueg 


Descuento 




Age of Conan: Hyborian Advenfure 

Ed. Coleccionista 



64,95 


Conéctate a www.game.es cara canece; nena-3 G A ME-Cen tro MML más cercene. 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O D£S 


CMC 



la comunidad 


0EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



ñsmssiws mm Bitmom m bkioh 


Ef máxima no es suficiente 

En «tAssassífi's Creed» cuando juego a una resolución afta se des* 
activa d antiatising y los gráficos, aunque con el detalle a tope, 
aparecen con dientes de siena, ¿Qué puedo hacer? m Rafa 

0 arctialtasíng consume muchos recursos, por eso en resoluciones 
muy alias, el juegp lo desactiva. Puedes activarlo manualmente si- 
guiendo estos pasos: busca el fichero lAssassin-ini" en el directorio 
dé juega Abre el fichero HssassetínT y modifica el siguienle cam- 
po: "Multisampling^Cr Pon un 1 para activar el Antialrsing, y un 2 
para mejorar aún más ios filtros* Graba el fichero y arranca el fuego. 



Mechwamor 

Nuevas entregas 

Me gustaría preguntar si se sabe 
algo sobre algún futuro juego de 
ia saga «Mechwamor». También 
voy buscando hace tiempo los 
dos packs de «Mechwarrior 4», 
ítfnner Sphere» y «Clan Wolf», 
pero por lo visto son imposibles 
de conseguir, ¿Dónde podría 
encontrarlos? m Ivan 



Vas a tener difícil encontrar los 
packs que nos mencionas, pues 
están descatalogados. Tal vez 
de segunda mano... Con lo que 
puedes contar es con la conti- 
nuidad de saga «Mechwarriüf», 
Jordán Weismaa ex de Microsoft, 
adquirió los derechos det juego 
junto a los de (¡Shadowrum y 
«Crimson Skies». Es de esperar 
que prepare nuevas entregas, 


Uno de dos grandes 

« Cali of Duty» o «Crysis» 



Quería comprarme uno de los 
últimos juepzos de acción. 
Entre todos los Ututos que han 
salido creo que me quedo con 
«Crysis» por su ambientad ón, 
como pude comprobar por la 
demo, y «Cali of Duty 4», por el 
realismo de las batallas. Echad- 
me una mano para elegir entre 
estos dos juégalos, ■ Miguel 

iQué dilema] Sería injusta decirte 
así, de buenas a primeras, que 
uno es mejor que otro. Ojalá pu- 
dieras comprarte los dos, pero 
si el presupuesto no te llega, te 
recomendamos que te decantes 
primero por t Crysis». dado que 
tiene características únicas* 
Aunque, en cuanto tengas opor- 
tunidad, hazte también con «Cali 
ot Duty 4». ¡Es muy difícil elegir 
uno en vez de otro, de verdad! 



Jack. el Destripador 

¿Final cometo? 

0 otro día me compré «Jack el 
Destapador» y quería haceros 
una pregunta. Al final del juego, 
se supone que sólo tienes que 
salir corriendo detrás de Jack, 
voy hada el muelle y me salen 
los vídeos det final. ¿Tengo que 
hacer algo o es que el final del 
juego es asf? m Ésther táitd 



Nosotros también nos queda- 
mos un poco fríos. Estríen pero 
el final de! juego es así. Después 
de tantas pesquisas, Jack "el 
Destnpador* escapa sin que 
puedas hacer nada para atrapar- 
lo. Seguramente con la intención 
de mantener viva la leyenda, o 
para hacer una posible conti- 
nuación del juego, que aún no se 
ha producido. ¡Una lástima! 


N/fa/ru 

£/ Kefdii/p 

Me temo que he entrado en un 
bucle sin salida en «Nibiru». Se 
supone que debo coger el ket- 
chup de la recepción del hotel 
para ponerlo en un perrito ca- 
liente y dárselo a la mendiga. 
No puedo cogerlo porque en 
recepción se encuentran mis 
enemigos y no se van. ¿Tiene so- 
lución o debo cargar una partida 
anterior? ■ José Zarate 



Es un problema extraño, José, 
La solución es exactamente esa; 
debes coger el ketchup de recep- 
ción y ponería en e! perrito para 
dáiseio a mendiga. B ketchup 
esta vigilada debes quitárselo al 
hombre cuando esté distraído. 
¿Quizá es eso lo que te falta? Sí 


aparecen otros personajes que 
no te dejan entrar en el hotel, 
quizá te falte hacer algo antes, 
como mirar los mensajes del 
teléfono o hablar con el comisio- 
nado. ¡Suerte! 



UEFA Euro 2008 

Contal avanzado 

Tengo un gamepad Thrustmas- 
íer Run&Drive Wireless que 
ha funcionado perfectamente 
en «FIFA 08» pero que ahora 
me está dando problemas en 
«UEFA Euro 2008» porque no 
admite el modo analógico y la 
pulsación es digital, de forma 
que me resulta muy complica- 
do establecer la potencia de los 
tiros y pases ¿Cómo puedo so- 
lucionarlo? ■ Pedro Rodrigue! 

Trenes qoe instalar la ultima ac- 
tualización de los controladores 
del gamepad, que puedes encon- 
trar en www.fhrustmasief.com 
Luego accede al panel de control 


Humor 


Por Ventura y Nieto 



130 tr&RQMAfií* 







de los dispositivos de ¡uegp y en 
tas opciones avanzados del con- 
trolador de Thrustmaster, activa 
ía fondón 'analógico*. Ya en el 
juego. dentro de las opciones de 
configuración de control prueba 
alternativamente a seleccionar 
la opción analógicoAiigitaL 



El Señor 
de los Anillos 

Nuevos titulos y mods 
¿Sabéis que hay de cierto en el 
desarrollo de la tercera entrega 
de tiESDLA: La Batalla por la 
Tierra Media»? ¿Dónde puedo 
encontrar expansiones o mods 
con nuevas razas, más unida- 
des y mapas? ■ Javier Robreda 


a r — 7 



De momento no hay confirma- 
ción oficial que EA esté desa- 
rrollando un nuevo capítulo de 
!a sene de juegos de estrategia 
basada en «El Señor de los Ani- 


llos», Uno de los mejores mods 
para «El Señor de los Anillos: la 
Batalla por la Tierra Media lli es 
"Battíes of Gondor", que separa 
las razas de Gondor y Roban y 
añade cientos de nuevas unida- 
des y personajes. Actualmente ya 
va por su versión 3.5, que puedes 
descargar desde la web baíf/e- 
sofgondorthe3rdage.neL/indñ)L 
him. La mejor web de recursos la 
tienes en mevaufügn.coín 



Me parece una faena que «Age 
of Cortan», juego que contará en 
todo d mundo con tres tipos de 
servidores, PvE* PvP y RoPPvP* 
salga en España con sólo un 
servidor PvE modificado. Vamos 
a pagar el mismo dinero por el 
juego, ¿Acaso no merecemos ju- 
gar en las mismas condiciones? 
Dicen que la comunidad hispana 
pudiera no llenar los servidores, 
pero si sacasen un juego de 
calidad suficiente sí ios llena- 
ríamos como se ha demostrado 
en «World of Warcraft» o «Guild 
Wars». ■ Pedro flrtiz 



No puedo esperar! 


Los 5¡ms 3 


i Cómo estar al día? 


La verdad esque tras leer vuestro es* 
tupeodo reportaje de «Los Sims 3» 
se me ha hedió la boca agua y 
tengo mil y una preguntas acer- 
ca de sus nuevas características. 

Pero para empezar, ¿hay algún si- 
do oficial con noticias periódicas 
sobre d juego? ■ Jorge Tejera 

Puedes estar seguro que no le va- 
mos a quitar ojo al desarrollo de 
«¡jos Sims 3». Síguenos y podrás 
ir conociendo los nuevos detalles que se vayan 
coráimando. Aparte, puedes contar contare- 
vista oficial de i Los Sims 2», cada dos meses 
O número ü satírá el 10 de junio. Mentías 
tanto, seria buena idea que te registraras 
en 'a *efa oficia íhes¿ms3Lea,com/bome. 
phpUanguageCode^fi que ofrece conteni- 
dos y actualidad de interés. SI te apuntas 
a la secbóíi *Sims 3 VIP“ seras el primero 
en acceder a contenido exclusivo y cono- 
cer é éú a día del desarropo. 


Desde luego para la comunidad 
española no es una noticia pro- 
metedora, pero fíjate* a nosotros 
no nos parece una mala solu- 
ción. Un servidor propio para 
una comunidad que no siempre 
se maneja bien en inglés no es 
poca cosa y lo que dice Funcom 
es que sí el lanzamiento va bien 
no habría problema en abrir nue- 
vos servidores, ahí está la cosa. 
Hablas del éxito de tWorid of 
Waitrafti o íGu Id Warsi y llevas 
razón, pera son sólo dos casos 
de muchos intentos. Por ejem- 
plo, un juego de calidad como 
«Pirales of the Buming Seat no 
está consiguiendo el éxito espe- 
rado a pesar de su lanzamiento 
con el servidor español. 



Fallout 

Quería saber si vais a sacar en 
próximos números de la revis- 
ta algún juego de «Fallout». Es 
que es una saga que merece la 
pena, yo creo que es de lo me* 
jar que fia salido en juegos de 
rol Si no es así, ¿sabéis si sal- 
drán al mercado las dos partes 
de ((Fallout»? a Eduardo Sairti 



De momento no hemos tenido 
ocasión de considerar los «Fa- 
llouti para regalarlos en el DVD. 
Eso si hace unos años Virgin 
sacó en España una recopila- 
ción en CD coi los tres juegos 
de la saga -tfalteuto, «Fallout 2i 
y «Fallout Tactics»- pera actual- 
mente está descatalogada, por 
lo que la única opción sería el 
mercado de segunda mano. Si 
no te da miedo comprar "cru- 
zando el charco’, más recien- 
temente Virgin sacó en Estados 
Unidos esta misma recopilación, 
pero en DVD, que está disponi- 
ble en páginas como Amazo n, 
com o Ebay.com. Esperamos 
que tengas suerte. 


SIMM 



Enemy Enqaged 2 

Dentó volando 

No me pierdo fa sección de si- 
mulación de todos los meses 
porque me apasionan los simu* 



/®nosforaíj 


S/miz/ai/Dres de Ff 
¿Sabéis cuando saldrá un nue- 
vo juego de Fórmula 1 con los 
monoplazas reales y los nom- 
bres ¿e pilotos y tscuderías? 
Lo pregunto porque creo que el 
acuerdo de exclusividad entre 
la FIA y Sony para P53 está a 
punto de expirar. Recuerdo que 
hace tiempo EA Sports tenía la 
serie uFl Challenge», m Ak* 



Tu consulta no podría ser más 
oportuna Alex. porque hace 
unos días, -el 9 de mayo- la 
compañía Codemaslers anun- 
ció la adquisición de la licencia 
oficia! de la fórmula L con el fin 
de desarrollar, según el comu- 
nicado. "luegos para múltiples 
plataformas", ¡lina gran noticia! 
La compañía tiene series tan 
acreditadas en PC como «Race 
Orivera o «Colín Metes* así que 
es de esperar que pronto aunde 
un próximo juego de F1 para PC. 

la dores de helicópteros. El caso 
es que mencionáis juegos que 
me interesan pero a la hora de 
buscarlos, se me hace imposible. 
No sé cómo encontrar «Enemy 
Engaged Coman che Hokum 2» 
ni iíK- 50 Black Shark». ¿Podéis 
ayudarme? m FA-Ñu 



Siempre que es posible mencio- 
namos ef nombre del distribui- 
dor al q ue debes dirigirte si estás 
interesado en un simulador en 
particular. Pero lo cierto es que, 
aunque la comunidad de simula- 
ción es una de las más especia- 
lizadas también es minoritaria 


y por eso mismo -dado que las 
compañías no tienen grandes ex- 
pectativas de ventas- no todos 
tos juegos llegan a nuestro país y 
ú te nacen, es en pocas unidades 
y se agotan enseguida. En la sec- 
ción continuaremos anunciando 
y confirmando, si es posible, 
el lanzamiento de cada título. 
Con respecto a i£ECH2i no ha 
slido aquí en España, pero pue- 
des adquirirlo «time en la web 
wwwríígJifhotise-inferactíve. 
com Con « Black Shark i tenemos 
más esperanzas pera el simula- 
dor aún está en desarrollo. Sigue 
atento a la sección, que no te va- 
mos a perder la pista. 



Need ForSpeed 
Pro Street 

Mejorar rendimiento 
Tengo m Pentium 4 a 2,8 GHz, 
con 2 GB de memoria RAM y 
una tarjeta gráfica Sapphire 
Radeon X1GÜ0 Pro de 512 MB. 
El caso es que cuando juego a 
«NFS Pro Street» incluso en 
una resolución de 800x600 
prxeles, el juego me va a saltos, 
¿Hay alguna forma de mejorar 
el rendimiento? i ardí Pínol 



E! problema es que tu procesa- 
dor ¡lega algo justo a los requisi- 
tos mínimos y, de hecho, (Need 
Fdr Speed, Pro Street» ya está 
desarrollado pensando en pro- 
cesadores de doble núcleo. Pero 
puedes mejorar el rendimiento. 
Para empezar, actualiza el juego 
con el parche de la versión 1.1 
y luego ajusta el menú de con- 
figuración gráfica desactivando 
el amidentado y situando los 
filtrados en bilmeales. iYa debe- 
ría ir bien! Si no. en las opciones 
avanzadas sitúa en bajo todos 
los valores de detalle- del entorno 
y desactiva el efecto de humo 




I O LO Mis INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 



Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 





+ Un ordenador 
fuera de serie en 
prestaciones con una 
caja espectacular por 
su diseño y silencioso 
funrionaiiiientoL 


US CLAVES 


2 Gráfica de gama afta 
de nueva generación 
GeForce 9800 GTX 
2 Sistema de 
refrigeración liquida y 
avanzadas funciones 
de “overcloking^ 
w 4GB de memoria 
RAMDDR2. 
w Dos discos duras en 
modo RAID con 1TB 
de capacidad total. 

INTERÉS 

nnnnnr: 


LAS CLAVES 


W 


Microsoft Wireless Láser 
Mouse 7000 


HÉMtlÉÉÉÉÉÉIÉÉÉÉI 

Acer P1 241W 

i No podrás verlo mejor ! 


¡snmmtm 
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VISA Mercury G3R-lntel 

i Poderoso físico y gran corazón! 


Acción precisa y sin límites 

© RATÓN USER INALÁMBRICO DE GAMA ALTA © Precia: 49.90 € 

© Más información: Microsoft © www.mkmsoft 

Los ratones láser son ideales para ¡usgos de tecnología inalámbrica de 2*4 G Hz totaímen- 

acckki porque su sensor asegura una gran te fiable. Así. estamos ante un ratón perfecta 

precisión y velocidad de respuesta. EJ inconve* por ejemplo, para portátiles. Su sensor láser 

rífente es que suelen recurrir al cable para ¿vi- es de alta definición . cuenta con 5 botones 

tar tas lirratadones de la conexión inalámbrica, pr ogramabíes y una rueda que permite tam- | 

Pero este ratón elude este problema con la bién el desplazamiento lateral. ■ 


2 Tecnología 
inalámbrica 2.4 GHz. 
w Sensor láser de afta 
definición, 

2 Cinco botones 
y rueda con 
movimiento lateral. 

INTERÉS 


2 24 pulgadas en 
formato panorámico. 

2 Soporta FullHD con 
entrada de HDMI. 

2 Tiempo de respuesta 
de sólo 2 ms. 

© Calidad de imagen. 

INTERES 


© ORDENADOR DE GAMA ALTA © Precio: 1339 € 

© Más información: VISA Computer* © iinvir.visacainpaféricom 


© MONITOR TFT DE 24 PULGADAS © Precio: 369 € 
© Más información: Acer © w ww.3cer.es 


U n equipo de altas prestaciones no sólo 
requiere componentes de primera, 
sino un lugar adecuado para atojados. 
Una caja, en definitiva, que facilite el espado, 
las conexiones, futuras mejoras y con un stste* 
ma de refrigeración que asegure la integridad 
del conjunto. Todas estas cualidades están 
reunidas en la caja Gigabyte 3D Mercury de 
este ordenador de VISA Computer*. 

Fabricada en aluminio, integra un avanzado 
sistema de disipación de calor compuesto por 
un circuito de refrigeración líquida de tres ca- 
nales -instalado para fa CPU y admisible para 
la gráfica y otros componentes- y varios ven- 
tiladores silenciosos, cuyas revoluciones por 
minuto puedes controlar girando la moda del 
panel frental, que también dispone de indica- 
dores del nivel de líquido refrigerante. 

Ahora sí, con respecto a los componentes, 
los del VISA Mercury están en la vanguardia. 


con un procesador de cuatro núcleos Intel 
Core 2 Quad 6600 a 2.4 GHz. 4 GB de RAM 
0DR2 y una gráfica GeFóree 9800 GTX con 
512 MB de memoria gráfica GDDR3, 
befes eflos se integran en ma pbea base ASUS 
PSC con el avanzado ehipset Intel X38, mien- 
tras que el equipo dispone de I TB -1024 GB- 
de almacenamiento en dos discos duras en 
modo RAID para aumentar eí rendimiento. 
Respecto al sonida dispone de una tarjeta de- 
dicada ASUS Supreme FXII con 71 canales de 
audio en alta definición. □ sistema operativo 
instalado es Windows Vista Home Premium. 
ya actualizado en su versión SP1. Una confi- 
guración privilegiada que ha demostrado un 
potencial apabullante en nuestras pruebas, 
pues liemos podido jugar con total fluidez en 
las configuraciones más exigentes de «Crysiss y 
atesassins Creedn entre otros. ¿Buscas un PG 
a la ultima? Ésta es una gran alternativa, ■ 


Este monitor de 24 pulgadas panorámico en 
formato 16:10. admite una resolución máxima 
de 1920x1200 píxefes. Lo que necesitas para 
disfrutar de la imagen más espectacular en 
alta definición FullHD tanto en juegos como 
en películas. Dispone de entrada HDMI para 
conectar tarjetas gráficas de última genera- 
ción o reproductores externos de alta defini- 


eron. Su tiempo de respuesta ultrarrápido de 
2 ms en su medición de gris a gris asegura 
una fluidez total en los juegos de acción y 
velocidad. La calidad de imagen es extraor- 
dinaria, con una relación de contraste de 
3000:1 y un perfecto tratamiento del color 
que se adapta a diferentes entornos como 
juegos, películas, fotografía* etc. • 


US CLAVES 
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Sapphire HD 3850 AGP 


Rejuvenece tu PC 

© TARJETA GRÁFICA AGP DE GAMA MEDIA © Precio; 149 € 
© Más información: Sapphire © www.sappbrref ech.com/ss 


S i todavía tienes una placa base con puerto ace- 
lerado de gráficos [AGP) con esta tarjeta gráfica 
de Sapphire podrás disfrutar de una actualiza- 
ción completa con soporte de DirectX 10.1. prestaciones 
para mover con soltura los juegos de última generación 
e imagen Fui! HD para reproducir 81u-Ray Disc. Integra el 
procesador ATI Radeon liD 3850, que unido a la gran ca- 
pacidad para almacenar texturas ofrecida por ios 512 MB 
de memoria gráfica GDDR3. permiten a la Sapphire Ra- 
deon 3850 AGP desarrollar la potencia necesaria para 
que no te eches a temhlar ante los títulos más exigentes. 
Así. podrás jugar sin problemas en alta resolución con una 


configuración medía-alta a títulos comütiNFS: Pro Street» 
o «Assassíns Creed» siempre que tengas un procesador 
de 3 GHz y 2 GB de RAM. Destaca su compatibilidad con 
DirectX 10.1 para ejecutarlos futuros títulos que utilicen 
el nuevo motor de sombreado "Shader Model 4,1", Eso 
sí. es recomendable tener una fuente de alimentación de 
400W como mínimo. 

Dispone de dos salidas DV! para conectar dos moni- 
tores. Además, la compatibilidad con HDCP permite Ea 
conexión a pantallas HD Ready o Fuil HD y reproducir 
Biu-Ray Di se con la mejor calidad posible gracias a la 
tecnología ATI Avivo HD. ■ 


Medion NB 96B83 

Seréis inseparables 


© PORTATIL DE GAMA ALTA © Precio: 999 € 
© Más información: Medion © www.medion.es 


< La gráfica 
más potente 
par puertos 
AGP BX y con 
EHrectXHKL 


Z Última generación 
para AGP (8x). 

© Procesador gráfico 
ATI Radeon HD3850. 
Z 512 MB de memoria 
gráfica GDDR3, 

Z ) Soporte de DirectX 
10.1 e imagen HD. 

interés 

Qíiíiíium 


► Un portátil 
preparado para 
los juegos de 
última garas ración. 


E l portátil NB 96683 de Medion sorprende por partida doble al in- 
tegrar componentes de altas prestaciones a un precio muy com- 
petitivo, Y es que dispone de un procesador de doble núcleo Core 
2 Dúo Mcbíle T83G0 con cada núcleo funcionando a 2.4 GHz y 3 MB 
de caché L2. uno de Jos más potentes que 
se puede encontrar actualmente en este 
segmento. Lo mismo se puede decir de 
la memoria que integra nada menos que 
3 G8 de RAM. mientras queel disco duro 
alcanza los 250 GB de capacidad, Pero la 
cEave de su excelente rendimiento con los 
juegos se debe ai chip gráfico integrado 
GeForce 8600 con 512 MB de memoria 
gráfica dedicada que ofrece soporte de 
DirectX 10, Viene con el sistema operativo 
Windows Vísta Home Premium y dispone 
de una unidad regrabadora de DVD. o 


US CUITES 


Z Precio muy 
equilibrado. 

© Procesador doble 
núcleo a 2,4 GHz. 
Z 3 GB de RAM, 

Z Gráfica GeForce 

8600, 

INTERES 



USCUVES 


Z Procesador gráfico 
de gama alta 
GeForce 9800 GTX, 
Z 512 MB de memoria 
gráfica GDDR3, 

Z Excelente relación 
p re el apresta clones. 

INTERÉS 


Asus EN9800 GTX 

Gráficos a toda máquina 


© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 339 € 
© Más información: ASUS © es.asus.com 


La gama alta de la nueva familia GeForce 9 de- 
butó con el impresionante GeForce 9800 GX2, 
pero también existe la versión con un único 
procesador, en concreto el GeForce 9800 GTX 
que integra este modelo de ASUS jun- 
to a 512 MB de memoria gráfica GDDR3, 
Está fabricado en proceso de 65 nano me- 
tros y dispone de 128 unidades de proce- 


so gráfico para alcanzar unas prestacio- 
nes para jugar ai máximo a ios juegos ac- 
tuales y futuros basados en DirectX 10, 
Supera en casi un 30% al anterior 8800 GTS, 
que hasta ahora tenia un precio similar. Es 
compatible con el puerto PCI Express 2.0 
y soporta la ampliación con hata tres gráficas 
bajo la tecnología triple SU. ■ 


a Una tarjeta gráfica para jugar a tope con iras 
juegos actúa Ee s y Iras que están por van ir. 



■HlÉIÉlMÉÉÉÉlÉtfelÉÉÉ 

Saitek P3200 

Para la acción y los deportes de contacto 

© G AMERAD DE GAMA BÁSICA © Precio: 24.95 C 
© Más información: Saitek © www.corporaie-pc.com 


Cada vez hay mas juegos del sello Games for 
Windows que aprovechan toda la funcionali- 
dad de Windows Vista. Pero, por ahora, algu- 
nos de ellos sólo reconocen el mando Xbox 
360 Controller for Windows de Microsoft, 
lo que limita notablemente las opciones de 
controlarlos con un gamepad, Por eso este 
modelo de Saitek dispone de un botón que te 


permite emular el mencionado mando, todo 
un logro en favor de la compatibilidad. Por lo 
demás, se trata de un gamepad con efecto de 
vibración medíante tecnología Immersion que 
dispone de un D-Pad de gran precisión, dos 
palancas analógicas, dos gatillos analógicos 
situados en la parte superior y seis botones 
digitales. ¡Completísima! ■ 


en funcionalidad 
y ergenomfc. 


U 5 CUVE 5 


Z Modo de emulación 
para compatibilidad 
con juegos "Games 
for Windows". 

Z Elevada precisión 
del D-Pad y dos 
palancas analógicas. 

ínteres 

smmmmm 
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tecnomanias 


0LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a ¡as novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía Alternativas 



A5US Striker II Formula • Lo tiene todo 

© 219 £ © IfltonnJódn; ASI15 © esisus-éum 

Este es ira placa base fe lüfima generaaóa integra é reóán Sega- 
da áspsá reVfcSa 790i Utra SU pirrado para íes metos mieras 
de lrté<fe45flm con d FSEa ISCHi y soporte de b memore 
ODÍE, Despera de tres ranuras PQBrprÉSsZÜ, bien parasrEfete 
dos gráficas en SU, tras gráficas SBO0 o SSOO GTX o dos grücas 
8800 0X2 para tener m PC con ¡astro procesadores gráficos. Dii 
pone de danzadas fandenes dé configiaáíki y sonjdaJlHDL 




Intel Core 2 Dúo EB400 3 CHz * Rendimiento sin limites 

© 173 f _© Más internación: tatd© wwKÁrfd.coGí 

llega turma familia de procesadores de MM róefeo fabricadas en 
proceso de 45 reanómetr&s ccn el tarreante oúdea ‘Fenryn* que de- 
parte de £ MB de ¿radié 12 compartida pera opün^d reotfimknla 
Se ínstela ere U ufcaloTTS y la soportan te modete más redante 
dt placas baie con d tus fontal s L3 GHzl Sus ajsbwccípnes de 64 
bte te gestión del acceso a memoria así como te tefruccfenes de 
aceleración rraiilímedia sacar) to máxima en los juegos. 


MSimiPlatmum 



€ 129€ © MasMormacHiruMSI 
© www.mv.ctmes 

ira aresada plataforma Spkter 
róegra en esta placa base eí 
dqs*mjm. Soporta 
d AMD Ptenoi) de cualra 
rodeos y áspera te cuatro 
puertea PCI Express para grad- 
eas en rendo CrossfteX. 


G¡gaEyteGA^A78GM-52H 




AMÜFhenomB3975Gl4BHi 

€ 173 €©■ Más AMD 

© leww^reidcoreT 

La nueva revisión del 
Phereom. denominada B3, 
mejora el rendimiento de 
sus 4 mídeos, cada im 
con su propia caché IZ una 
caehíl3'de2MB y una ges- 
tión de memoria avanzada. 



Intel Core 2 Quad Q660D 


© 1Í8 t © Más información; Ireíd 
© wmé Icmi 


ideal parasiáemasSUo 
para ulifcar el PC en modo 
muttifarea. 



ASU5 ENBBOO BT1 6B • Más rendimento, menor precio 



© 199 £ © Más infomiición: ASU5 © es.a5us.catn 


Con b lleuda de las Gócete 9300 se 
reducen te precios de la serie anterior, por 
Jó que es d mejor momento para adquirir 
una deslías corro La GeFoíce 880QGT con 1 GB, 
que ha sorprendido por su elevado rendimiento 
Además de su precio ajustado, soporta DirectX 1 
y el nuew puerta PCI Express 2,0, 



Dub3DRadeonHD3870 

© 149 € © Más información: ClubHD 

© m ww.duJi-MnJ 

Les nuevos modelos de spot simptc- ajustan su jy¿oo, 
como en et casa de esta gráfica que integra d avanzado 
procesador grá' 
foco ATI Ifedeori 
HD 3870 con 
512 MB de me- 
moria GDQR4. 



SapphireHD 3350 AGP 

© 149 £ © Más información: Sapphire 
© www.sapph;ref ech, com&S 

U gráfica más potente 
para Instalar en pus rio 
AGP con el procesador 
fiafcon HD 3850 de 
gama alta y 512 MB de 
memoria. Soporta 
DiredXlQ.lyBlu-Ray. 



SB X-Fi Xtreme Gamer FalalHtj Pro • Siempre muy especia/ 



© 149 £ © Más inte: Créala ve 
© es.eurDpe.creaüve.com 

la nueva edición espacial de te gama superior de ¡aij e- 
las SuiírcdBteter XR llega a un preda muy intensante. 
Integra ef chip X-Fl, un grutesco safio en aceleración de 
Judia -30 core 7J cañete Y tus juegos Irán fnás rápate 
porque dispone de 64 MB. En Wirefows Vísta tendrás 
audíü 3D core d soporte de OpenAL de DS3D y EAX 


A5US tonar 02X71 



© 159 £ © Más información: AS US 

© C5-.1SU5.UOm 

Innovación total en sorefda 3D 
can su tecnología de D53D 
GX que permite que 
todo d audio de 
juegos antiguos 
funcione ere muí - 
tica nal y en 3D . 


Creative Saunc/B/esíer 

Xtreme Audio Notebook 
© 79 € © Más información: 

© e5.eirrope.creative.com 
Una tarjeta Es press Card ideal 
para portátiles, integra 
fa tecrealr^ía X-R con 
sonido 51 virtual por 
auriculares y soporta 
del a udio 30 de Vista. 



Ihoard Mere 5íea/(lt * Un teclado para /a acción 

© 53 € © twformaaón; Zbaaid © nmwAírs^cúm _ 

la mjPrj msm mejorada con ír¿s 
ctecte de í=trcdumrnadón hacen deí 
Mere el teclado ideal para juegos de 
¿tetón O mecanismo de ptJsacicn 
es muy precia, eíinura te tíernpés 
de blenda y reconoce h puhadon de 
tres tedas sredidnesnente. 



A4 Tech X7 XI-75DBF 

© 39 € © Más mFofitiadóm Afrags 
© w#*,4fr3giLCcm 

De lo mejor en relación 
píedo^rÉStaciatiés entre 
te ratc-ress para juegas de 
acción en primera persona 1 

con su resolución de 2500 ppp 
í un botón para realizar 3 dispa- 
ros con una pulsación. 


£ w 

V \ 

^4 


Logitech G9 Gamíng Mouse 

© 57 € © Más información: Logitech 
© w wwJogji ech . ra m 

Un ratón teer Émbatibie ere 
los piegos de acción en 
primem pereaoa cotí sus 
1200 ppp dí réSEÉrcíare 
Dispone de 5 botones, una 
ruecte de gran precisión y 
pñas inisf caitsbiabte. 




Creative inspire T6WQ * ia caja de íes truenos 

© 79 £ O Mi$ informadón: Cread © ^fiüroptcrÉ3fñre.corjT 

Acamada conjunto de altevocts SI con djssso de áos vías 
pora te altnróces tere tete, kt que asesta una eicetette cal- 
dad tfe m&ü aí separar !a ra-pre^ucaón ds te sonidos agüete 
de te me&os, o k¡ que hoy qje sufist udís s orate gra.« 
que Suerore jírprad-ores gradas al de madera. O 

canal central tiave tm píterecte da í BW rraentres 

te fraílate y traseros disponen dé SW RMS por carral . 




Logitech 2 Cinema 


€ 299 € © Mis infofmació^ Logitech 
© » 0 W'loyitfzüi, corre 

B mejor sistema 
deafiamcesll 
con sonido 30 
virtual gracias o 
la mtdúdmaña 
tecaologia SRS 
TruSunümd HD. 


Creative X-Fi Aurvana 


Tbáeiatecíí 
auriculares ca paces rie recrear m 
sonda 30 muétenaf de gran 
reafenu &¡n muy’ takreocte 
y ttesai urea eiediva carece- 
bdón de nido. Adorné tus 
veórecs b agradece ran. 


i34 WCROMAhfi 









53 ¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para e/fo los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro , ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en ía máquina definitiva. Para 
jugar a tope con ios video juegos más exigentes. 


Aquí te detaitamos ios componentes que 
configuran el equipo por el que noscíras 
optaríamos. Esta es nuestra recomensfanm 


la configurados básica para garantizar que ios 
juegos te funcionarán con un mínimo de fiuidei 
y un más que aceptable nivel be beta/fe. 


© Flaca base: 

Con chipset NVIDIA 790i Ultra SÜ 

Presupuesto 
299 € 

O Procesador: Core 2 Quad 0X9770 Extr. 4x32 GHz L1DÜ € 

© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 

850 € 

© Tarieta gráfica: 2x GeForce 980QGX2 en Quad SU 1.000 € 

© Tarjeta de sonido; ASUS Xonar D2X 7.1. 

159 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/30Ü WD VelociRaptoi 

400 € 

© Unidad óptica: LG GGW-H2ÜL "BluRay 1 ' 

239 £ 

©Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas 

1.299 € 

© Altavoces 7,1; Creative Giga works S750 

449 € 

© Teclado v ratón: Zboard Mere y ratón Logitech G9 150 £ 

© TOTAL 

5.945 € 

© Periféricos extra: 


Thrustmasíer Run&Dnve Wlreíess 3 en 1 

491 

Conjunto CH Command Gente r 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

249 € 


fleconwmiaéh Micromanía 


© Placa base: 

Presupuesto 

ASUS Striker II Formula 

2I9€ 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo E84Ü0 3 GHz 

179 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR II 667 

37 € 

© Tarieta gráfica: ASUS B8Q0GT 1GB 

199 € 

© T. de sonido: SB X-Fi Xtreme Gamer Fatality Pro 149 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 54 € 

© Unidad óptica: Pioneer BDC-202 BK B3u-Ray 

119 € 

0 Monitor: Benq G24 DOW 

369 € 

© Altavoces: Creative Inspire T6100 

79 € 

© Ratón y teclado: Zbcard Mere Stealth + A4Teeh X7 750 100 € 

© TOTAL 

L5Ü4 € 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Run& Orive Wireless 3 en 1 

49 € 

Saitek X52 

139,95 € 

Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 

139 € 


Alternativas 


© Placa base: 

Presupuesto 

con chipsets AMD 770 o Jntef P35 

69 € 

© Procesador: Aitóon 64 X25200+ cintel Core 2 E4500 99 € 

© RAM: 2 GB de memoria DDR II 

33€ 

© Gráfica: 512 MB GeForce 8600 GT o Radeon HD 3650 99 € 

© Tarfeia de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 

39 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

22 € 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

129 € 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35 € 

© Ratón y teclado: Labtec UliraFlat Wireless 

24 € 

© TOTAL 

559 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29 € 

Joystick Saitek SISO 

19.95 € 

Volante y pedales Trust GM35GOR 

29 € 



Saitek XS2 • Para el vuelo más exigente 

£> 339,95 € © Más información: Saitek © www.carporate'pc.com 

La nueva versión ‘‘Pro* del Saitek X52 reduce eS precia de este especia* 
cúter conjunto de palanca de vuelo y acelerador sji configuración 
HOJAS. Construido con materiales metálicos de alta resistencia, la pa- 
lance dispone de 3 modos de giro y un control con resistencia padeció 
para ma nióbrás complicadas como Sos a tebgajes en portaaviones . 
EJ acelerador 1 incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo con retención destaca por su realismo, 


CH Cammand Cárter 


© 600 € © Más info.:Corporate PC 
© www. corporal e-pc.com /saitekpr.lü re 
©Mí 93 263 4818 

Si tienes presupuesto 
hay nada más realista que 
el conjunto de mandos 
de CH, que íntegra lodo 
el conjunto de mandos y 
paneles de instrumentos. 




JTin/sfrnasfer J-Flight Stick X 
© 3430 €© Más mío,: Herederos de 
Noftrqmo © rtw.dnostromo, con? 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Tnrustmaster en el sector porque dispone 
de tos controles más optimizadas para todas 
ios gánenos de la simulación de vuelo. 

Bable, resistente y con gran precfe 
sión en todos los ejes de movi- 
miento, aceleración y giro. 



Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar conf ral de 
, embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
1 puedas controlar el embrague del cambio de marchas, ej fré- 
* no d e nía rio ca n mayo r tacto o realiza r maniobras de punta ■ 
& tacón. Además, tiene efectos Forcé Feedback muy realistas. 


JhrusimBSter RunírDiive Wireless 3 en í ■ Revolucionario 


© 49 € O Más información: Herederos de Nostramo 
O kmw.hnüstram&eom 


Un gamepacf revolución ario porque dispone de un control de gire 
analógico y dos galillos progresivos, de forma que podras controlar los 
juegos de velocidad. También es perfecto paró simuladores deportivos 
por la precisión de su D-Pad y las dos palancas. Resulta muy cómodo 
de manejar gracias a sii transmisión inalámbrica de 2 A GHz y trans- 
mite electos de vibración mediante Inmersión ToucriEénse. 


© 139 € © Mas información: Herederos de Nostramo 
© tvww./reosirareacore 


Benq G24GQW “ Como en el cine 


© 399 € O Más información: Beng © wmirempes 

Preparado para Ja alta definición MI HD. este modelo de 
24 pulgadas en formato 16/10 panorámico alcanza una 
resolución de 1920x1200 píxcles. Su tiempo de respuesta 
es de 5ms. un valar ideal para que en los juegos no generen 
estelas. Su tecnología "Senseye'' adapta la imagen a fes 
juegos, películas, ele. Dispone de entradas HBMI y DVI 
compatibles con HDCP y sonido con toma de auriculares. 


íoq/fecb íMSfream 

© 39 € © Más información: Logitech 
© svww.fegftech.com 

Un gamepad revoluciona- ““ St 
rio por i ncorpora r u n JHfc , ( p 

sistema de ventilación / * ■ 

para que lo puedas 
sujetar durante ñoras 
sin el menor atisbo de 
sudoración. 


mSJ 


0-«\ 


Sa/íe/t Cgborg ffumb/ePab 

© 39 € © Más información; Saitek 
© www.sajfefc.cqre 

Un original gamepad porque permite 
intercambiar las posiciones de 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación de! 
mando Xbox36Ü. ideal para 
bs"Gamesfar Windows 1 



Log itech G25 Hadng Wheel 

© 249 € © Más Información: Logitech 
© wwiv,fegfíecb.core_ _ 

Estemos ante un retante 
(fe insuperable calidad 
y precisión que además 
tiene un módulo con una 
caja decántelos auténtica 
con horquilla y engranaje 
rie seis velocidades. 



SaifeA fífififl Forcé Feedback GT 

© 84 € © Más fofo,: 

Saitek © mvw.S3ifeJr.com 

Un sólido conjunto de votan- 
te y pedales que destaca por 
fe precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
I inmersión ToucbSensey por 
el realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior. 



Samsung 226BW 



© 299 € © Más informadón: Samsung 


& www. saresung.es 

Con su formato paño- 

, líwdl 

ramico de 22 pulgadas. 


sutecnútDgi , a‘ , Magfe5- 


peed ,r acelera el tiempo 


dsrespuestaa2ms.Es 


ur^ opción ideal para 
juegos y admite DVl. 

n - : y iii ^j^Thsá.i 



ÁSUS VW2225 

"© "219 € " 

© Más información: ASUS 
© es.asus. com 

En formato panorámico, este 
22 pulgadas con un tiempo 
de respueste de 2 ms resulta 
asequible. Destaca también 
por su elevado contraste y los 
altavoces integrados. 
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_ tecnomanías 


RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


Parches para DX10 



TARJETAS GRÁFICAS 


Controladores ocultos 

Desde que he instalado una tar- 
jeta gráfica GeForce 9800 GTX 
algunos juegos como «Civifíza- 
tion 4» tienen fallos en los grá- 
ficos, mientras que otros como 
«Tiger Woods PGA Tour 07» se 
salen ai escritorio y en otros las 
secuencias de vídeo se ven mal 
Los controladores son los certi- 
ficados que venían en el CD con 
La tarjeta y no he visto ninguna 
actualización en la página de 
nVidia, ai Andrea Smz 



Tienes que actualizar los contro- 
ladores de la tarjeta gráfica con 
la última versión del software 
TorceWare" de nVidia, concreta- 
mente la versión 175,12. Para ac- 
ceder a ellos debes usar la nue- 
va fundón de descarga selectiva 
de la página de nVidia, verás 
que hay una ultima opción que 
marca Tecommended/beta" 
para que selecciones esta últi- 
ma. Es recomendable que antes 
desinstales la versión anterior 
en el panel de control, icono 
"programas y características", 
selecciona “nvidia drivers” y 
J, desinstalar o cambiar". 

Fallos visuales 

Mí tarjeta gráfica es una Radeon 
HD 2900 que en a/gunos juegos 
como «Lost Planet» o «Hellga- 
te: London» está dando proble- 
mas con las texturas o ei rendi- 
miento. He probado a actualizar 
los controladores "Catalyst' 1 a 
la versión 8 A pero no se ha so- 
lucionado ei problema y además 
ahora ya no puedo abrir el panel 
de control de la configuración 
avanzada de las funciones 3D. 
flt Antonia Marola 

Seguramente se ha producido 
algún error durante la actualiza- 
ción de la suite "ATI Caíafyst 8.4\ 



porque da problemas en algu- 
nos equipos si instalas la ver- 
sión completa que incluye el 
controlador y la aplicación del 
centro de control "Catalysf. Por 
elfo deberías probar a instalarlos 
por separado o dejar la versión 
anterior del panel de control e 
instalar exclusivamente el con- 
trolador 51 vas a la página de 
descargas de ATI verás que pue- 
des seleccionar el archivo del 
controlador por separado. 

Texturas erróneas 

Mi ordenador es un Intel Core 
E820G con 2 GB de RAM y una 
gráfica ASUS EN8800 GT con 
Windows Vista SP1 en su ver- 
sión de 64 bits como sistema 
operativo. Ya he instalado va- 
rios juegos y todos funcionan 
de maravilla con la excepción de 
«Crystsw, que va bien de veloci- 
dad pero no se ven bien algunos 
colores de las texturas ¿Cuát es 
la solución? a Elena Martell 



Asegúrate que has activado Ja 
opción de usar "DirectX 10" en 
el menú de configuración del 
juego. Además, actualiza el jue- 
go con el parche 1,2 y pon al día 
los controladores TorceWare", 
pero ten cuidado de especificar 
la versión de 64 bits al seleccio- 
nar el sistema operativo. 


WINDOWS VISTA 


Maníemm/enfo 

Tengo dos discos duros de 40 GB 
y 160 GB, respectivamente. El 
primero de ellos lo he destinado 
en exclusiva a contener el sis- 


tema operativo Windows Vista, 
mientras que en el segundo 
está dedicado a juegos con la 
idea de mejorar eí rendimiento. 
Ei problema es que al cargar ni- 
veles en «Crysis» va lento por* 
que no consigo desfragmentar 
este segundo disco. Vista no 
me permite seleccionarlos por 
separado, m Javier Bernrúdez 



Tienes razón, el desfragmenta- 
dor de Windows Vista ha sido 
uno de los apartados más criti- 
cados del sistema operativo. Por 
eso ha sido un elemento comple- 
tamente revisado en el Service 
Pack í. Cuando hayas instala- 
do el SP1 verás que aparece 
una nueva opción, “seleccionar 
volúmenes", para que puedas 
desfragmentar el segundo dis- 
co duro o cualquier otra unidad 
extraíble sin necesidad de tocar 
el disco duro en el que reside el 
sistema operativo. 


Acabo de comprar un PG con 
un procesador Core Quad T 4 GB 
de RAM y una gráfica GeForce 
8800 GT. Los juegos en los 
que activo el DirectX 10 como 
«Company of Heroes» o «Cry- 
sis» van algo lentos incluso en 
la configuración más baja. He 
actualizado los controladores. 
¿Es un problema de mi gráfica o 
hay algo mal en la configuración 
de Vista? ■ Juan Antonio Csssí 

Debes instalar la actualización 
de Windows Vista al Service 
Pack 1, que ahora contiene ios 
Jl hotfíxes ,T para mejorar el ren- 
dimiento de las gráficas bajo 
DirectX 10 y en configuraciones 
SU Aunque puedes usar el ser- 
vicio "Actualizaciones automá- 
ticas de Windows”, en algunos 
equipos sólo instala una versión 
reducida, tras comprobar Jas 
mejoras que ya había instaladas, 


así que es preferible que descar- 
gues el paquete completo Vista 
SP1, que tienes en el centro de 
descargas de Microsoft, en: 

w w w. micro soft. com/downloa ds 


PLACAS BASE 


Gráfica integrada 

Como quiero comprar un PG 
lo más económico posible, ha- 
bía pensado en un modelo con 
placa base que llevara el pro- 
cesador gráfico integrado, Pero 
en el futuro tal vez me gustaría 
aumentar su potencia y no sé si 
luego es un gran problema ins- 
talar una gráfica PCI Express. 
¿Qué placa base me recomen- 
dáis? a Sarja Martín 



Te interesa comprar una placa 
base que admita las nuevas tec- 
nologías de nVidia ,J Hybr/d SU" 





">) La pregunta del mes 


Coexistencia pacífica 

Acabo de actualizar mi gráfica con una Radeon HD 
3870 y como quisiera disfrutar de los gráficos con 
DirectX 10 he decidido instalar Windows Vista, pero 
como segundo sistema operativo porque quisiera 
mantener Windows XP por su compatibilidad con 
juegos antiguos. Mí disco duro tiene 320 GB, y creo 
que es espacio suficiente para los dos. ¿Es muy 
complicado? ¿Podéis explicarlo? o Carlos Poveda 



Lo idea i es formatear el disco duro, instalar Windows XP y utilizar un programa de gestión de 
discos como “Paragon Partítion Manager", que te permitirá crear de forma sencilla una parti- 
ción. Entonces debes introducir eí DVD de Vista para instalado y seleccionar "personalizada lr 
para que se instale en la partición. Vísta creará un menú de arranque que aparecerá iras el che- 
queo de la BIOS para que selecciones enlre iniciar XP o Vista. Si no quieres formatear el disco 
duro sí debes al menos realizar una buena limpieza y utilizar una aplicación de mantenimiento 
como “O&O Defrag’ 1 para seleccionare! método de desfragmentación "apace", que consolidará 
ei espacio libre de cara a optimizar la partición que contendrá Windows Vista, 


135 MfCRQMAN/A 








¿Funciona en mi PC? 


Los mejoras juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tente especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
analizada este mes, y te recomendamos las dispositivos 
con los que sacarles el máximo partido. 


> La tecnología “Unreal 3,0' que emplea «Vegas 2» oestaca por su 
gran optimización, por lo que el juego funciona muy bien con una 
gráfica de gama media como la GeFbrce %GQ o Badeón HD 3600, 
aunque para jugarlo en alta definición necesitas una gráfica de gama 
alta. El procesador debe superar ios 3 GHz o ser de doble mides y 
es recomendable contar con 2 GB de memoria RAM. Se instala en el 
explorador de juego de Windows Vísta, que señala un índice mínimo de 
5.0 y recomendado de 5.5, También conviene disponer de conexión de 
banda ancha para d mulí ¡jugador, sonido 5Jy un ratón láser 


5AM B MAX. TEMPORADA PRIMERA 

► Los buenos de Sam y Max han regresado con una nueva serie, más 
de una década después de su primera aventura. Pero e! caso es que, a 
pesar de haberse puesta al día, con gráficos en 3D, siguen siendo ellos, 
Y además, na le van a pedir 
gran cosa para que les sigas en 
sus pesquisas. Con una tarjeta 
gráfica de gama básica, una 
CPU normaiita de unos 2 GHz 
y 512 GB de RAM te sobra para 
esta aventura. Un ratón preciso 
y preferiblemente inalámbrico 
te vendrá muy bien para 
investigar en busca de pistas. 


Procedente de la versión Xbox 360, en PC ha sido incluso mejorado, 
con gráficos de última generación, A canto, para disfrutado al máximo 
requiero una configuración avanzada, con tarjetas gráficas de gama alta 

como las GeFbrce S8ÜQ GTC o 

Radeon HD 3070, Te funcionará 
con tarjetas de gama media, 
pero tendrás que reducir el 
nivel de detalle. Bajo Windows 
Vista requiere 2 GB de 
memoria RAM y un procesador 
de 3 GHz o doble núcleo. Muy 
recomendable contar con 
sonido Si multieancL 


Como tu placa base tiene un 
puerto PCI Express 16X, según 
las pruebas realizadas con pro- 
gramas como «3DMark Vantage» 
y juegos como «Crysis» no te 
compensa cambiar de placa 
base porque sólo ganarías un 
5% de rendimiento. Es cierto 
que el PCI Express 2.0 multiplica 
por dos los valores de veloci- 
dad y el ancho de banda de la 
transmisión, pero con los 8 GE A 
del PO Express 1,1 es suficiente 
para la mayoría de juegos actua- 
les, ya que almacenan todas las 
texturas en la memoria gráfica 
de la tarjeta. Oirá cosa es que 
vayas a configurar resoluciones 
FultHD de 1920x1200 píxeles, 
porque en tal caso el tamaño de 
fas texturas sí haría recomenda- 
ble disponer del ancho de banda 
de PCí Express 2,0. 


Para jugar onhne debes configu- 
rar manualmente el cortafuegos 
para abrir los pierios que ufiliza 
el servicio rmiítijugador online de 
«Rainbow, Six Vegas 2i. Los puer- 
tos de saJida/fentrada UDP son 
3074-3174 y 1Ü1¿0, mientras que 
los TCP son 10130 y 3074. Tam- 
bién es más que recomendable 
que instales el parche de actua- 
lización del juego, para acceder a 
las partidas de los servidores. 


SIMON THE SORCERER. CHAOS HAPPENS 

► Esta es una aventura clásica con personajes en 3D, sombras 
dinámicas y fondos p reren ¿erizados, con cámaras fijas y una resolución 
máxima de 1024x763 píxetes. Es poco exigente y todo, ello fondona 
a tope con una gráfica de 
gama básica como la GeFercs 
8400 o Radeon HD 3400, Un 
procesador de 2 GHz y 512 
MB de memoria completan 
ios requisitos óptimos. Es 
conveniente canter con un 
ratón óptico para tener mayor 
precisión en el clic al explorar 
tes escenarios. 


y *GeForceBoüst\ pues per- 
miten combinar en modo SU 
la potencia de la futura gráfica 
PCI Express que instales con el 
rendimiento del procesador grá- 
fico integrado en la placa base. 
Puedes consultar la lista com- 
pleta de modelos de chípsets 
de nVidia y las tarjetas gráficas 
compatibles www.nvidiaxom/ 
object/hybrid_sliMnit 

Cambiara 
Pü Express 2.0 

He adquirido una gráfica Badeón 
HD 3870 X2 con 1 GB. Es com- 
patible con el nuevo puerto PCI 
Express 2.0 que dobla la tasa de 
transferencia con la CPU, pero 
mi placa base es PCI Express 1.1 
con un puerto de 16X, por lo que 
me gustaría saber, ¿estoy per- 
diendo muchas prestaciones? 
¿Merece la pena cambiar la pla- 
ca base sólo por acceder a PCI 
Express 2.0? m Jesús Marcos 


Jugar Online 

Mi ordenador tiene conexión 
a Internet a través de un 
enrutador Wi-Fi. En la ma- 
yoría de los juegos consigo 
jugar online sin problemas 
simplemente eliminando el 
bloqueo del cortafuegos de 
Windows, pero en «Rainbow 
Six. Vegas 2» no to he con- 
seguido. ¿Es incompatible su 
modo muttijupdor online en 
equipos con conexión compar- 
tida? m Vicente 0 Eme ni 


Debes cambiar la configuración 
de aceleración de sonido 3D de 
Windows XP. Para ello ve a panel 
de control, dispositivos de so- 
nido y audio. pestaña volumen, 
"configuración de altavoces", 
propiedades avanzadas, ren- 
dimiento y en aceleración de 
hardware sitúa el medidor en el 
modo "aceleración básica". 


COMPONENTES 


Más rendimiento 

Tengo un portátil Core Dúo que 
viene con Vista preinstalado. El 
inconveniente es que sólo tiene 
1 GB de RAM que no puedo au- 
mentar ya que viene distribuida 
en dos módulos de 512 MB. no 
quedan zócalos libres y no me 
interesa deshacerme de ellos 
y comprar dos nuevos de 1 GB. 
He desactivado todos lo servi- 
cios no necesarios, pero aún asi 
el rendimiento es bajo. ¿Algún 
truco para aumentar la veloci- 
dad? m Francisco Al puente 


La única solución es utilizar la 
tecnología "ReadyBoost" de 
Windows Vista, que accede a la 
memoria de un dispositivo Flash 
USB para crear un espacio de 
memoria virtual o caché que si 
bien no iguala fa velocidad de la 
memoria RAM si ayuda a mejo- 
rar notablemente el rendimiento 
en sistemas tan apurados como 
el tuyo. No olvides que debe ser 
una llave USB 2.0 con a t menos 
4 GB de capacidad y velocidades 
elevadas de lectura&serítura de 
lectura. Microsoft recomienda 
valores de 3,5MB^ y 2,5MB^ en 
bloques de 4K8 y 512KB. También 
es recomendable que actualices a 
Windows Vista SP1, pues mejora 
el rendimiento de esta tecnología. 


SONIDO 


5/n diálogos 

Mi ordenador tiene una placa 
base que integra un procesador 
de sonido Realtek KD con au- 
dio multieanal He configurado 
bien los altavoces 5.1 porque 
tanto en las pruebas de tono 
como en la mayoría de los jue- 
gos todos los canales funcio- 
nan correctamente. Pero en el 
juego «Assassin's Creed» me 
estoy volviendo loco. Escucho 
la música y efectos de sonido, 
pero no las voces por ei canal 
central ■ Juan José González 


INTERNET 
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© mDWAY 0 AVENTURA /ACCIÓN 0 OTOÑO 2008 


3 UNA RECREACION VIRTUAL DE LAS VEGAS será el 
escenario de una aventura tipo «GTA», donde podrás 
resolver misiones de todo tipo con una libertad total. 

O CUATRO FACCIONES SE DISPUTARÁN EL CONTROL 

de esta peculiar visión de Las Vegas, Tú tendrás que 
relacionarte con todos, tomando decisiones libremente 
a la hora de resolver cada uno de tus “encargos". 

3 TE ENFRENTARÁS A LA BOYERCQRP. una corporación 
empresarial que ha decidido convertir la ciudad en un 
parque de atracciones para ricos, mientras tú intentas 
devolverla a su espíritu de libertad original. 

3 LA LIBERTAD DE EXPLORACIÓN será total y podrás 
jugar bailar conducir o pegarte con quien quieras. 


P elículas como «Casi- 
no», ííOcean's Eleven», 
«El Padrino» o (a ar- 
chicenotida serie «C$1 
Las Vegas» han hecho 
de la ciudad del jjego por excelen- 
cia todo un iconc de la cultura pop 
del siglo XX y loque llevamos del 
XXL La m^ia del d ne y la televi- 
sión nos ha calado bien hondo con 
sus particulares visiones de Las 
Vegas, así que ¿por qué no iban 
los juegos de PC a tomar d relevo 
y hacer lo propio? Dicho y hecho, 
Midway ha recogido d guante dd 
desafío y lo está llevando a una 
recreación virtual de la ciudad, con 


todo detalle, en una aventura a lo 
«GTA» llamada «This i$ Vegas», 
Y, vate, la originali dad a la hora de 
poner nombres no es lo suyo, de 
acuerdo, pao lo importante es que 
todo apu nta a que «This is Vegas» 
va a ser un juegaio rebosante de 
acción y aventura, definido por 
los cáno nes dd "género «GTAiT 


total de exploración y de acción, 
con el escenario de una ciudad 
entente a tus pies. Una apuesta 
segura, vamos. 

JUEGA, PELEA, BAILA... 

El pmta de uThis is Vegas» eres 
tú. Tú serás quien decida todo en 
el juego: desde tus alianzas y tu 


-ya lo es, qué caramba-; libertad modo de jugar, los trabajos ►► 
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► /CASINOS, CHICAS Y 
MUCHA MARCHA! Bienvenido 
a la ciudad del juego. El 
paraíso de la Mafia, los 
jugadores y los casinos, 
i Quieres ser el amo de 
Las Vegas! ¡Ahora puedes! ■ 


LA CIUDAD /VIRTUAL) DEL JUEGO 

□ IODO US VEGAS ESTARÁ A TUS PtES~ o al alcance de !u teclado. 
La reereatiófl que Midway está haciendo de las dudad del juego es casi 
perfecta e incluirá tas zonas más famosas* ¡Casi creerás estar alitl 

0 ADEMÁS DE LOS CASINOS, ios clubes, discotecas, restaurantes y 
muchos otros negocios y tiendas estarán a tu tíisposiridn y podrás -y 
deberás- visitados para resolver las distintas misiones ijue te encarguen. 




A ¡BIENVENIDO A LA DIVERSIÓN TOTAL! Esto es Las Vegas. 0 cas. En elfo rs Vegas» toda la 
a tu rfrspo-arírw i pata ttcomrta cao loUI libertad, a lo «OTA», y retariqnarle con mafiosos y ti» 


A ¡LA GALLE ES TUYA! Pero para que los demás se enteren bien, déjalo clara compitiendo -¡y ganando!- en 
carreras por las calles de Las Vegas... además de usar estos bblidos de lujo como simple medio de transporte. 






a ¡DAME GIRA QUE HADO BLACK JAC ¿Qué le apuestas a que en altas ts Vegas» puedes jugar a lo que 
quieras? No súfio cumpliendo misiones, sino e ntrando m cada casino y gastándote las perras en Las mesas. 
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LAS VEGAS EN TU PC ... O CASI 

O LA RECREACIÓN D£ US VEGAS sto casi perfecta en diré is Ve- 
gas», aunque con ligeras, pero significativas, diferencias en el mapa de 
la dudad y en eí nombre de los casinos, sobre todo. 

m oa Luxofl al -mayan-* o Da caesar^s pauce al *oumjw 

los nombres amblaran -sobre todo por temas de derechos de imagen- 
aunque su esencia 100% Las Vegas se mantendrá en sus diseños. 








► ► que aceptas y los que no, los 
minijuegos que jugar -algunos 
tan alucinantes como bailes en 
la pista de la disco, concursos de 
camisetas mojadas o hacer de 
camarero en un bar-, y hasta tu 
nombre. Eso sí algunas cosas te 
vendrán date por d propio juego, 
como tu compañero de aventuras, 
ice, y los objetivos de los distintos 
trabajos a realizar 
Por lo demás, libertad total. ¿Que 
quieres robar un coche y correr 
contra un rival? Pues a pisarle a 
fondo, ¿Que quieres ir a bailar a 
una disco? Pues a mover el es- 
queleto se ha dicho. ¿Que quieres 


jugar al blackjack en un casino? 
íPues a ello! ¿Que quieres hacer 
trampas? i Pues también podrás! 
Eso sí, como te pillen lo mismo 
te echan del casino o te dan una 
pato, y alo mejor eso te conrea 
las cosas para misiones posterio- 
res. Aunque, quién sabe, site ligas 
alguna chica del casino. 

LAS VEGAS MOLA 

Y mola mucho en «Ibis is 
Vegas», aunque no sea La 
ciudad real . ¿Cómo? Pues 
eso. En vez de un calco de 
la ciudad, en Mwtoray la han 
redtseriado. Básicamente 
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a ¿ME ÉSTAS HABLANDO A MI? ¡Qué habría sido de Las Vegas sin sus macarras, sus camorristas y sus 
maOososI Ahora te enfrentarás a ellos -io te convertirás en uno!- mientras recorres sus clubes y casinos. 


A UNA CHiCA EN CADA CASINO. Juego, coches, espectáculos y, si chicas. Muchas y muy guapas Pibones del 
quince que fe podrás ligar en tas discotecas o "levantar" a tus rivales. ¿Estás fisto, Cásanova? 


nos da que tos derechos de tm^en 
de ios grandes casinos debían set un 
poco exagerados y los responsables 
del juego Kan cambiado ligeram ente 
los nombres y apa ríen cía de los edi- 
ficios, pero han mantenido la esencia 
de la ciudad, incluso en los diseños 
de las calles y algunos elementos de 
decoración urbana que, ahí sí, los 
están clavando. Y, encima, esta Las 


Vegas será más bonita que un San 
Luís, porque están usando la tecno- 
logía gráfica de “Unreai Engine l£f, 
con lo que el realismo del entorno 
y la calidad visual están más que 
aseguradas -echa un vistazo a tas 
pantallas y compruébalo tú mismo-, 
¿Te apetece viajar a fa ciudad del 
juego y convertirte en el amo de Las 
Vegas? iA nosotros sfi ■ F.D.L 


► MUCHO MAS QUE CASINOS-. En «This 
r$ Vegas» vas a ver -y disfrutar- la cara 
más oculta de la dudad del juego: maña, 
clubes, bailes, minijuagos, carreras de 
coches, peleas^ ¡y un monten de chicas. 1 1 


% 


Cuatro facciones controlarán la ciudad 
de Las Vegas , sus casinos y negocios , 
y tendrás que relacionarte con todas 


mcmuAhíA MI 










DUDmanía 


c) TOOOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


► Juego completo 

• PSI-OPS 

The Mindgate Conspiracy 


^ Demos ¡ugabhs 

* Worídshift 

* Kung Fu Panda 

* N. O.M.B.L 

* Saín & Max 205 
What's new Beelzebub? 

* Üverdocked 

A History of Vioíence 


► Previ*» 

* Age oí Ganan 
Hyborían Adventures 

* Baítlefíefd Héroes 


► Actualizaciones 

* UFO Atterligbt 

« Raínhow Stx Vegas 2 
■ Speííforce2 
Dragón Storm 

* Age of Empires íil the 
Asían Dynasties 

* Supreme Commandsr 
Forged Áiliance 


► Extrae 

• Crysis 

• Portal 

• Cali of Duty 4: 
Modern Wa ríate 

• Company of Heroes 

• DirectX 9.0c 

• Driver X/HD Series 
Calalyst 8,3 

(XP 32 bits 
y Vista 32 bits) 

• Driver 6/7/8 Series 
ForceWare 
169.21 y 169.25 
{XP 32 bits 

y Vista 32 bits) 


la apflcadón interactiva de! OVO 
«té dotada de un ¿Eterna que Un- 
za d wbá autemátieamenle tras 
húroáxx d DVD-ROM en ef Ledo# 
dd ontenador. Selecciona después 
dprcgranaquetetóerescypdsa 
sóbrete opción INSTALAR 
MicrarLiníd garantiza d DVD 
ep le rpyaU junto ten te revisté ha 
sido sometido a bs más cihausü- 
veb controks do L^teo y anthirus 
por parte de te empresa dupficado- 
n dd DVD contratada a tal electo 
los detecte 

dos incydcis en & UVU perienecai 
3 sus respectivos autores y Micn> 
rwa püfcGca bajo su autorización 
eipresa los prograíros que distri- 
buye en su DVD. 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al fínal de este número? No te preocupe* que aún queda diversión 
En el DVD vas a encontrar lo que necesites para darle más juego a tu PC. Demos ¡ugables, 
vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. PiDisfrútaloü 


Juego completo 


PSI-OPS 

The Mindgate Conspiraeg 


© Género: Acción © Compañía: 
Míd way/ZOO Digital © idioma: 
Castellano © Espacio: 4,5 GB 


E — res Nick Scryer, un agente 
secreto antit&rrorists de las 
Naciones Unidas, entrenado 
por los mejores maestros en Sucha 
y guerra sucia del mundo. A tu des- 
treza se unen en tus aventuras un 
enorme abanico de poderes menta- 
les que te ayudarán, iy de qué ma- 
nera!, en tu lucha contra la amenaza 
terrorista... pero la historia empieza 
de un modo extraño para Nick, que 
debe escapar de un centro peniten- 
ciario en el que tan sólo contarás 
con la ayuda de una pistola. ¡Lucha, 
dispara y escapa! 


) Lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/Me/20ÜD/XP/VÍ5te © CPlkPentiumlfi 1GHz 
© RAM: 128 MB © HD: 2 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
DirecÜO con 32 MB © Tárjete de sonido: 16 bit © DirectX 8,0 


Controles básicos : 

© W/S/A/D: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón izq.: Disparo © C: Apellarse 


NOTA: Para que el fuego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de La unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


i Completa fu rateeí/cn con las carátulas originales! Si prefieres refeccionar 
fot QVDs de Micro manía con la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacaría de la funda g darle te vuefte. ¡Mas fácil imposible! 


¿Necesitas ayuda? 


, Si tienes cualquier 
'problema con los 1 

programas incluidos 
en ei DVD, puedes 
contactar con nuestro ' 
Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por t 

correo electrónico: 


satmlcromama@micromanía 
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M ">) la que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP/Vista ©CPU: Pentium 4 24 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 670 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

© Ratón: Todos ios controles disponibles 


Sam S Max 205 
What's New BeeJzebub? 


©Género: Aventura ©Compaña: TeltoEe Gamas 
© Distribuidor; Nohilis Ibérica 

©Lanzamiento: 2008 
€ Idicmr Inglés ©Espacio: 97 MB 

Este mes los aficionados a las aventuras 
estamos de enhorabuena, con otra tierno 
de un nuevo juego de! género. Con una 
ambientaron de thriller y muy realista, te 
meterás de lleno en una compleja investi- 
gación para descubrir las causas de! ho- 
rror interno de m grupo de adolescentes. 
Podrás interrogarlos, someterlos a hipno- 
sis y resolver algunos puztes para avanzar 
en la trama. En la demo se incluyen los 
primeros mvefes del juego final. 


U¡ que hay que tener 


©SO: Windows 2QOO/XW 
Vista 

©CPU: Ventilan 4 2 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 375 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DireeUD con 
64 MB 

©Tarjeta de sonida; 16 bit 
©DkedX 9,0c 


Controles básicos: 
©Ratón; Toctos bs 
contretes ásponibies- 


Overclacked 
A History of Violente 

Primeros pasos de la aventura 

©Género: Aventura ©Compañía: ttxise of Tkks/ 
LtgMbouse Interad ©DistfibuidorPordM&rTnin^ 

©Idionu: Ingés ©Espado: 975 MB 

Una nueva aventura del detective más fa- 
moso de la literatura universal está a pun- 
to de llegar. ¿Quieres ayudarle a resolver 
un nuevo case? En la demo puedes probar 
el primer nivel de iSherlock Holmes. Ne- 
mesia». en la que tendrás que recabar pis- 
tas y hacer averiguaciones sobre Arsento 
Lupia para dar con su paradero. Si alguna 
vez has querido emulara! personaje crea- 
do por Conan Doyle, ésta nueva aventura 
es tu mejor oportunidad. 


Loque hay que tener 


© 50 : Windows XP/Vísta 
eCPth Pentium 42GHz 
©RAM: 512 MB 
€HD:L25GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
conqsaitfcte DireetíD con 
128 MB 

© Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9J3c 


Controles básicos: 
©Ratón: Todos bs 
controles disponibles. 



N. 0 MB.Z. 

Tres niveles de juego 

©Género: Acción ©Compañía; PowerUp studios 
©ItetribukJon PowertJp siuífioS 

©UíUfiíNÍrntc: Ya disponible ©kí lenta de la 
den»: Inglés ©Espacie: 77 MB 

S! creías que los zombies sólo se encon- 
traban en las películas de terror ahora sal- 
drás de tu error con la demo de «Might d 
a Million Biíhon Zombies!*, un juego que 
además mira a estos terribles seres con 
una perspectiva de humor. En la demo 
podrás jupr en tres niveles completos, 
manejando a uno de los cinco persona- 
jes disponibles en la versión completa del 
juego. Recuerda que debes llegar al final 
* del mapa para dar por concluido cada ni- 
vel, y que sólo eliminarás a los zombies si 
les disparas a la cabeza. 


¿o que hay que tener 


©SO: Windows 2OO0/XP7 
Vista 

©CPU: PfefTÜuin til 1 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD; 100 MB 
©Tarjeta gráfica: 
AcefcfadGfii3D 
compatible DirecÜD con 
128 MB 

©Tarjeta efe sonido: 16 
©DirectX ELOc 


Controles básicos: 
ÜW/SM/D; Movimiento 
©ftalóír: Vistas 
©Botón tzq.: Disparo 
©Botón deha.: Golpear 


Age oí Cenan 
Hyborían Advenlures 

Aquilonia comienza su cruzada 

©Género: AcdÓn/Rol .¿dbmpaslí.i: Funeorn ©DfcíribuTtlor: Eidos/Proeln 
©Lanzarulentíi: Mafifl 2008 Qlritoma: Castellano 

Ya se acerca el momento en el que podremos disfrutar de uno de 
los desarrollos onlíne más esperados de la temporaria para PC, 
Tras muchos inesperados retrasos ya es el momento de poder dis- 
frutar de un titulo que desde sus inicios apuntó alto. Esta nueva 
preview que os ofrecemos de «Age of Conan» deja claro que 
estamos ante el que va a ser uno de los grandes del género y en 
e! que eí aspecto gráfico, entre otros muchos apartados, se ha 
cuidado aí detalle. En este vídeo podrás ver todo el potencial 
que se desprende de un juego con un claro protagonista y cuyo 
reino. Aquilonia, se ve abocado a un auténtico caos de bata- 
llas bárbaras. ¿Llegarás a conocer al mismísimo Conan? 













DUDmania 


Lo que hay que tener 


OSO: Windows 20QQ/XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2.4 GH 2 ©RAM: 512 MB ©HCfc 600 MB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Diretf 3D con 128 MB ©Tarjeta di sonido: Tarjeta de 
Sonido 16 faft ©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón tzq.: Golpear ©Espado: Saltar 


C) TODOS LOS MESES EN MIG 80 MANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Batílefíeld Heroes 

¡Versión anime gratuita! 


©Génefu: Acción ©Compañía: OectrariÍG Arts ©Disiribíisdor: Electron je Arts 

©Uuuíimjcnlv. Verano 2008 ©idioma: Inglés 

La saga «Battlefiekí» está de vuelta, aunque con un pequeño 
mattz...íserá gratis y en dibujos animados! Sí, así es. una versión 
Online completamente gratuita que vuelve a poner la guerra como 
argumento central pero desde un punto de vista desenfadado 
y más divertido que nunca. No hay más que echar un vistazo 
rápido a esta preview del DVD para darte cuenta de ías horas de 
diversión y entretenimiento que te deparara un titulo en su recta 
final antes del lanzamiento. Además, sus responsables aseguran 
que será un juego para todo tipo de públicos, de gran jugabilidad 
y donde lo que primará realmente será la diversión, y no las 
tácticas o estrategias complejas. De momento aguardaremos 
impacientes su puesta en escena para hincarte el diente. 


ctualizaciones 


► UFft AherUght 

Actualización a la versión 1.6, 
Soluciona diversos problemas 
relacionados con la comproba- 
ción del DVD de juego original. 

► fíainíjow SU Vegas 2 

Actualización a la versión 1.1. 
Soluciona problemas en ei 
modo multijugador del juego. 

► Spetiforce II 
Dragón Storm 

Actualización a la versión 2.03. 
Soluciona problemas del modo 
multijugador así como un error 
en la cámara de visual ización. 

► 4ge of Empírea til: 

The Asían Dgnasties 

Actualización a la versión 1.1a. 
Soluciona un error que aumen- 
taba la madera en tugar de 
restarla al usar los franceses. 

► Supreme Commander - 
forged Alüanct 

Actualización a la versión 
LL3280. Se considera impres- 
cindible su instalación. 




Pack de mapa s 


SÍ por algo destacó «Portal» fue por su originali- 
dad. Para completar sus ya de por sí complicados 
niveles aquí os traemos un pack de mapas bajo el 
nombre de Ren Test que incorpora niveles desa- 
rrollados por los estudios oficiales que os dejarán 
un excelente sabor de boca. 


Company of Heroes 

Dos mapas 


©Gén«“ Estrategia ©Cmipañá; Refic Ertertajnment 
©Distribuid&rS- THQ ©Irikjms: Castellano 
©Tamaño; Z7MB 


La Segunda Guerra Mundial rodea el argumento 
de «Company of Heroes» y de los dos mapas que 
incluimos en este apartado. El primero, llamada 
Pire and Dance propone un escenario para cuatro 
jugadores. El segundo, llamado The Hot Desert 
Batí le es también para cuatro jugadoras. 


©Tamaño: 10 MB 


Crys/s 

Siete mapas 

©Género: Acción ©Compañía: Crytek Eludios ©Distribuidor 
EleclmmoArts ©Idioma: Castellano ©Tamaño: 291 MB 


Hemos recopilado una serie de mapas con los que 
aumentar las posibilidades de un juego que parece no 
tener fin. Esta recopilación incorpora nada menos 
que 7 nuevos mapas: First Strike, Episode 1, Clone 
Island, Chase. zlO, Insanes y Assautt. Todos están 
diseñados para un solo jugador. 


Cali of Duty 4; Módem IVarfare 

Tres mapas 

©Género: Acción ©Compañía; Infirjty Ward 
© Distribuidor: Artiviskin © tañóme Castellana 
©Tamaño: 131MB 


La cuarta entrega de la saga «Cali of 
Duty» es la que mas realismo ha ofreci- 
do en el género de la acción bélica. Para 
completar el juego, nada mejor que incor- 
porar tres nuevos mapas multijugador 
con los que aumentar la diversión. 


Portal 


©Genero: Estrategia ©Compañía; Val ve Software 
©Distribuidor: Vi vendí Universal ©Idioma: Castellano 
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Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



□ En este n - B*oihOck (Reporta^ Runjtfay 2 O En este n 1 Cryss {Reportaje) * Staroati 2 
(Rcptetefe) • Ghosl Hecon Advanced WarTghler 2 (Pre í Reportaje) • IheWtctef (Preview) *G1 kbI Rkdei 
, rt : 'J-yi.il cá Honw A»r borne (Reportaje) Age oi Advanced Vlfe*r%hter2 (feview) Colín McRae DIBT 

Ce nan t Re p ; < i! j ?/i « Tomb Raidét Anrtjversan, i Revi#» Iíüvjl * El Señar de Lds Anillos Qfilirsr i Guía) 

O f enel DVD: FKEEDOM FORCE VS THE 3RD □ Y en eJ DVD: X2 LA AMENAZA (JUEGO 
REO (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS. COMPLETO) + NiGWTTAJLL {14 DÍASi Y 5 DEMOS, 



O En este n r - Ueorl Inr Specd ProStfetí (Repop O En este n* * Gearsol War (Previe ,. 

■ • WQffd m Conílicl (iWaw) Sp& La Batalla de las Termopilas (Reportaje) 

John Woo pFüsonls Strangffetold (Review) - Modal ‘ JenclK» {Review) «Juegos de acción bélica 

of Honor Atíbame (Revlaw) Bloslaoch (Solución) (Reportaje) - Medal of Honor: Alrbon» (Solución] 

O Y en él DVD: BE! ON SOLDO (JUEGO O Y en el DVD: SHEEP (JUEGO COMPLETO} + 

COMPLETO) Y S DEMOS JUGADLES. REPORTAJE LEIPZIG 2QÜ? Y 5 DEMOS JUGADLES. 



Q En este rr • Turen (Reportar) O En este n ; : • Assssms Creed ifteponap) 

• Crusadery Kmgúom Come {Pian®*) • Bordertands m Godeñas Penzift. CokJ 'Atar (Prevnew) • 
{Repítate i Biárksite Area 51 (Jtamwj ruégos de Prutotype » Reponte) • El lhv*fso en Guerra 
FuíkI {ReíxwUte) * Dysis (Sítaóíi} (Rwe*) Kane A i*ndi_ Dead Men (Solución) 



O E n ette «*: rttoid if* Confort (Reportaje) - 
BioshiKK{FYeiiiew) * Runjniy 2 (Rs^ie*) «Lüki 
(Review) • Jutced 2 { Repórtate i * Ghrei Recon 
Advanced Warfightei 2 (Solucjón) 



□ En «te oh VorW of Vltoaaít Wrate c* ttie lid» 
Kwg (Reprntij?) • Metía! of Hoto- Air borní (Prenew) 
• 0¡2ibock (Rrráw) .Gu¡kJ Wan * t tr* Nena 
{Reportaje) • Mxtóo í Vfertíafl (Solución) 


O Y en el DVD: WORlO WAfi 2£RÜ (JUEGO □ Y en et DVD: PRO CYCUNG MANAGER (JSTO 

COMPUTO! Y 4 DEMOS JUGADLES. ( JUEGO (MAPUTO) Y 5 DEMOS JUGABlfS. 



O En este ti : BearniH (Repórtate) ■ Unréal 
ToLiroamenl líl ( Prevlew) Cali of Duty 4 (Review) 
•Juegos dé velocidad (Repórtale) Hall-Lrtc 2. 
Episodio 2. (Só(üción) • Suplemento Especial Sparla 

O Y en el DVD: THE MOMENT OF SILENCE 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


□ En esté n c : - Far Cry 2 (Reportaje) 

- Coíiflict. Denies Gps (Pneview) - Crysis tRtview) • 
Los Mejores d s 200 7 ( Reporta jo) R a r n i ow Sw Vega a 
2 iReportaje) • Cal E oí Duty 4 ( Lt jpa ) 

O Y en el DVD; GOTHIC II (JUEGO 
COMPUTO) Y 7 DEMOS JUGADLES. 



O En este n*: * Los Stna 3 (Reportaje) 

Jac4 Keane {Prw**) • Fatiout 3 (Reportaje) * 
Ousaders Thy iCngdom Come i Reme») • ük Mejores 
de 2007 (Reportaje) * Pettktos (SoiuDóm 



D En este rr: - Stscofl 1. {Reporta v * 

* Assassai's Cre^i ISrector's Cut Ed. (Reine» í 
Mafea ti {fSepoff3^> • lAerfismmeí 4C* Qmm ti War il 
(Reportaíej - Uórrtats ei PC peftecto (Hepottaíe) 


D Y en el DVD TOTUGA.DOS TESOROS 
| JUEGO COMPUTO) Y 2 DEMOS JUGADLES. 


□ Y en el DVD: TRANSPORT GIANT GOL D EDlTlOH 
t JUEGO COMPUTO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


O Y en d DVD FULL SPECTRUM WARRIOR 
(JUEGO COMPUTO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


Q i ífi el DVD: MAY (JUEGO COMPLETO) 

Y S DEMOS JUGADLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


• Entra en www.axeispringer.es/atrasados 
■ Elige los ejemplares que desees 

• Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

i Cierta válida hasta Irn de existencias * Séto están disponibles los 12 últimos números 

• Gastos de envío: 1 € por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito * No se aceptan pedidos tuera de España 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Sí quieres tañer todos tus 
ejemplares a mano* consigue tu 
archivador por solo 9 C 

de efnrio oKluidc-: » 







Echamos un primer 
vistazo ai nuevo 
proyecto de Ubi y 
te descubrimos el 
renovado aspecto 
del Príncipe. 


OF PERSIA 



Y además, 


A 5P4CS SIHjE Ya lo hemos visto u le conta- 
mos cómo es eí nuevo proyecto de utris Taytor* 



Y en nuestra DVD 


X J DmiAMffcAII Juega Completo 
fldMVflMV Original para PC 

Explora con toda libertad la galaxia y conquístala con tu PC 

4 Juega ccma quieras 
y explora d universo 
con tola! libertad, 
construye lus alknm 
y domina U galaiú. 

< Usa ía fuerza como 
pirata estadal o 
hazte comerciante y 
domina la galaxia sin 
pegar un soto tiro. 

Y además , fas mejores demos jugadles del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más . ¡No te io puedes perder! 




ten cffTÉór ea fyfiCCn de U idéate**! 








La Revísta Oficial de Los Sims n i y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Lo m«j or de loi hn% 

xsrjrsssz 

Contenido 

¿1 Hft M' l* támOkjdlM » 


Revista + CD 

por sólo 5,95 € 


AVISTA OFICIAL 


'«isla f' 


¡ u t"í«r«d.l 8lSlmi 


Todas las herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivos 

Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


¡Entérate de todo! 

- U nueva expansión para Los Sims‘1 
• Conoce cómo será MySimi' Ktngdoin 


' Los mejores > 

extras oficiales 


Los Sims' 2 
y sus Hobbies 

Harte con tocios Ioí objetos especial** 
■ Participa en los concursos de aficiones 


Contenida del CD-ROi 




Reportaje y sorteo exclusivo 

■los MEJORES EXTRAS! 


¡CD CON 


El n Q 11 en tu quiosco a partir del 12 de junio 






ü creador de TZAR ha vuelta 
:on un juego innovador, divertido y 
u»dado hasta el mínimo detalle. 


>epBonsíiza tu escuadrón, juega 
n equipo y reta a la Comunidad 
ara hacerte con objetos exclusivos 


cubre 


BL>G*SEASTUDI0S 



